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Reportage exclusif sur Sega of Japan par le fabuleux 
Banana San en n direct de Tokyo. 
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Presentation des 10 meilleurs jeux de l'année élus par la redac- 
tion de Consoles+ dans le cadre des 8° TILT D’OR/CANAL+ 1992. 


Jean-Michel 
Blottiére et 
Jér6me 
Bonaldi ont 
pour la huitié- 
me année offi- 
cié a la remise 
des TILT D'OR 
(pages 

16 et 17) 
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Reportages sur le Supergames Show francais et sur le Future 
Show anglais. 
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Les vrais chiffres de la Megadrive et de la Super Nintendo 
en France. La console — 


| DOSSIER MINITEL > 


Quel est le meilleur service Minitel pour les fous de jeux video? 
Consoles+ répond! 


NEWS 


La rubrique des infos les plus branchées pour tous les 
consolomaniaques. 
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La nouvelle rubrique TIPS est la, et vous y trouverez 
déja des inédits pour Street Fighter Il. 


NOUS REMERCIONS POUR LEUR COLLABORATION 
ULTIMA: Smach TV, NFL Football, Sonic Blastman, Acrobat Mission, James Bond Jr., 
Death Duel, Wonder ry! Joe Montana 3, Soulbiazer. 
CHRONOGAMES: Rampart, Home Alone 2, Skin's Game, Faceball 2000, Final Fantasy, Desert 
Strike, Bart's Knightmare, Super Double Dragon, TKO Boxin 
Et toujours les magazines japonais: SUPER FAMICOM MAGAZINE, BEE ) MAGAZINE 
ET FAMICOM TSUSHIN. 


CONSOLES + Couverture: Teenage Mutant Hero Turtles, The Hyperstone Heist de Konami, Konami® 1992 , tous droits réservés. Teenage Mutant Hero Turties et tous les produits derives sont des marques 
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LES ACTUS LUDIQUES 


En avant-premiere, les é€crans des jeux qui vous passionneront 
en 1993. 
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Découvrez tous les secrets de Dungeons & Dragons sur MD avec 


le Magical Wonder Band. 
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Incroyable! La presentation du véritable Street Fighter Il 
Champion Edition sur COMBO AV. 
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C’est au tour des Segalopins de découvrir le superbe TMNT de 


Konami! 
Ls Ptr ike 490 > DON o 
OO Mutt [ n 
TARTS Gag Go ke \ t 
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fae \ Pose 77 ~~. 2. | 
: be <! cs aie 
bret 6 wet Les Tortues Ninja 
reviennent cette fois 
sur Megadrive 
(pages 68 a 71)! 





LES TESTS 16 BITS 


i 


Avec le superbe Another World sur SNIN, l’incroyable Super Star 
Wars sur SFC et les incontournables Street of Rage Il, et Mickey 


& Donald sur MD. 


La NES n’est pas encore morte, elle nous initie a la musique 
avec The Miracle et nous emerveille avec Batman Il. 
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Avec sa verve habituelle, le Killer vous met en garde contre les 
mauvais jeux. 


COURRIER 


Vous Il’aimez de plus en plus, Wieklen le nain met un point 
d’honneur a répondre a vos courriers enflammeés. 
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Offrez-vous une console a prix canon avec les petites annonces 


de Consoles+. 
LA HOT-LINE 


Tous les mercredis de 14 heures a 18 heures et les vendredis 
de 17 heures a 19 heures, et seulement a ces horaires-la! vous pouvez appeler 


au (16 1) 46 62 28 02. Axel et Douglas essaieront d'apporter des reponses 
G vos questions sur le magazine ou sur un jeu en particulier. 
Attention! la Hof-Line sera fermee les 23 et 25 decembre et le 1“ janvier. 





enregistrees et sous copyright 1991 de Mirage Studios. Licence exclusive de Surge Licensing Inc. 























KOWABUNGA! 


Ca y est, nous y sommes enfin! Dans 
quelques jours, le 24 décembre au soir pour 
les impatients, le 25 au matin pour les 
ceusses qui respectent les traditions, vous 
déballerez vos petits paquets. Ef nous savons 
qu’il en est un sur lequel vous vous jetterez 
plus rapidement que les autres! 

Vous avez éfé tres nombreux a lire notre 
“comparatif qui tue!” (pour preuve vos 
réactions par courrier et sur notre service 
Minitel — le 36 15 TCPLUS —) ef vous devriez 
maintenant avoir fait votre choix. La majeure 
partie d’entre vous rejoindra les rouges de 
Nintendo ou les bleus de Sega et vous serez 
ainsi prés de 1,5 million de joveurs sur 
consoles 16 bits d’ici a la fin de l’année 
comme I‘indiquent les chiffres révélés dans la 
quatriéme ef derniére partie de ce 
passionnant comparatif. 

Si vous tes encore indécis, tous les 
journalistes de Consoles+ se sont décarcassés 
encore plus qu’a l’accoutumée pour vous 
aider a sélectionner la console et les jeux que 
vous vous ferez offrir a Noel. 

Ainsi, le GUIDE 93 de TILT et CONSOLES+ 
décortique toutes les machines disponibles 
sur le marché et teste I'intégralité des 
cartouches éditées au cours de cette année; 
au sommaire également: les meilleurs 
joysticks, machine par machine, les TILT D'OR 
CONSOLES+, qui recompensent les 10 jeux 
les plus remarquables de l'année et les 
réponses a toutes les questions que les 
passionnés de jeux vidéo se posent avant les 
choix cruciaux de Noéi. Il est en vente 
partout dés aujourd’hui. 

En guise d'apéritif, et comme nous savons 
qu’il sera dur de convaincre vos parents, de 
leur expliquer les différences existant entre 
une console 16 bits de salon et une portable 
a écran rétro-éclairé, nous avons joint a ce 
numéro de décembre notre mini Guide de 
Noel. Parcourez-le et cochez la page ou est 
présentée la console de vos réves. Ensuite, il 
suffit de le glisser dans la poche de papa ou 
le sac de maman, le matin avant qu’ils 
partent au travail. Ils auront tout loisir de le 
compulser lors des embouteillages ou en 
patientant durant I’une des nombreuses 
gréves des transports en commun. 

Pour notre part, nous sommes déja en train 
de travailler a la conception du numéro de la 
nouvelle année. Nous allons essayer de nous 
remettre rapidement des abus de truffes au 
chocolat et de champagne pour vous 
concocter ces tests exclusifs dont nous avons 
le secret. Nous vous prévenons, l’année 93 
sera un cru de trés grande qualité pour les 
jeux vidéo. Alors, restez branché sur 
Consoles+, le magazine qui dépote le plus. 
Bonnes fétes, bons jeux et... a l’année 
prochaine! 


L’équipe de Consoles+ 
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CHAQUE SEMAINE DES CADEAUX A GAGNER : 
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Grand sage iQue 
REATIONA "Vos pINCEAUX 

E © OS PINCEAUX, 

A VOS SouRIS ! 











S us le haut 
patronnage du 
MINISTERE DE L'EDUCATION 
NATIONALE, de la CULTURE et L'INA, 
MICRO KID'S lance un grand concours de 

creation graphique, en collaboration avec 
TILT et CONSOLES +. Deux catégories sont en 
lice : les «juniors» (de 0 a 15 ans) pourront 
travailler sur tous supports, les «seniors» (a 
partir de 16 ans) devront absolument propo- 
ser des créations assistées par ordinateur. 
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vos Fanzines. 


Micro Kia's est produit par France 3 et les productions Richard Joffo, avec une réalisation d'Alfred Elter, en collab 
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sur l'actualité 
consoles et micros, des 
reportages, des interviews, 
ainsi que le match des cham- 
pions, le fanzine de la semaine, 
des démos,et les mascottes sélec- 
tionnées pour le grand concours de 
création graphique. Vous y retrou- 
verez les plus célébres program- 
meurs, graphistes, scénaristes et 
journalistes de Il'univers ! 














Pour participer aux concours organises par MICRO KID'S, 
renvoyez ce bon a: Tilt Micro Kid's, 9-13, rue du Colonel Pierre-Avia, 
75754 Paris Cedex 15. 


Je desire participer au match des champions : 
NOI S iiivskes tencntdenssdssd brencenes PROVIOUD Ai ispeacencconcsasssvnanens AGO = siseore. 


PEPER SSSR SEEPS RR EET SER EE PRESTR PPE TPR TR PPR ERP RE PRP RRP REP ERR ERE RP ERR REESE RE RRP REE EERE PREPRESS 


Code postal: ,....:.5..>+> 74 | | | SRR ee ok Rp oe, HS 
PAMPER as evisu suka ke Beare race Cache eb vehek tue gee Caecdes cbs aN 





oration _avec les équipes de Tilt, Consoles + et PC review, avec le soutien de Micromania, du C.N.C. et du ministére de la Culture. 












ses, avec deux titres phare, Sherlock Holmes et Batman Return! 


LE JAPON EN DIRECT 


THE SUPER SHINOBI II 





doit combattre les forces du Mal. Ses deux 

principaux atouts ? Une parfaite maitrise des 
arts martiaux et son célebre saut périlleux. 
Comme dans la version précédente, il est arme 
de son katana pour le combat rapproche, mais il 
peut également projeter sur l’adversaire shuri- 
kens ou couteaux, et, durant son célebre saut 
perilleux, lancer des projectiles dans huit direc- 
tions. De plus, il connait les secrets de la magie 
ninja, qui lui confere des pouvoirs spéciaux, 
comme celui de se demultiplier ou de noyer ses 
adversaires sous un torrent de lave. Il peut égale- 
ment invoquer un sort de protection ou se dis- 
perser dans les airs! Enfin, la technique du Dra- 
gon blanc lui permet de baisser la température, 
gelant ainsi ses adversaires. Il possede un pou- 
voir magique par niveau, mais peut en récuperer 
au cours de sa progression. Une pression sur le 
bouton Start lui permet de choisir la magie ninja 
qui lui est necessaire. 

Les graphistes se sont surpasses pour cette 
nouvelle version! Un effort particulier a ete 
apporte aux boss de fin de niveau: de taille 
impressionnante, ils vous donneront du fil a 
retordre! 

Sachez enfin qu'une version GG sera commer- 
cialisée dés le début du mois de décembre. La de notre ninja. Rien de plus facile pour 
aussi, le travail des programmeurs est superbe: lui, méme sur un pont suspendu, que 
niveaux colorés, action incessante... Une car- d’éviter d'un saut une attaque au katana! 
touche pleine de promesses! 


e celebre ninja est de retour. De nouveau, il 





L’équilibre et l’agilité sont deux qualités 
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Des tigres feroces han- 
tent jour et nuit le terrain. 


A 





Un duel sauvage se déroule 
contre un boss de fin de 
niveau en armure médiévale 
de samourai. 





CONSOLES + 10 





S 


Reportage e Reportage e Reportage e« Reportage e Reporta 


LES PROCHAINES PETITES 
MERVEILLES DE SEGA 


Igré des titres tres prometteurs pour cette fin d’année (voir les tests Megadrive de ce 
[Vpeznero Sega ne s’endort pas sur ses lauriers! Cette fin d’année, pour Sega, est déci- 
dément a placer sous le signe des suites. Apres Sonic 2, Street of Rage Il, voici Shinobi 

ll. A la fin du mois de décembre, la suite du mega-hit Shinobi devrait faire son apparition. 
Puis, au début de l’année prochaine, ce sont deux jeux sur Mega-CD qui seront commerciali- 


BAT SViFAiN 





ega a acquis les droits du 
film pour la version M-CD. 
Une version cartouche 
devrait étre réalisée par un autre 
éditeur japonais. Comme d’habi- 
tude, Batman protege Gotham 
City, attaquee fois-ci par le Pin- 
gouin et Catwoman. Le jeu ne 
suit pas exactement le film. Ainsi 
parmi les moyens de transport 
de Batman, vous pourrez utiliser 
le Batplane. Il semble que les 
programmeurs de Sega ont 
voulu proposer aux joueurs un 
CD-Rom de haute qualite, en uti- 
lisant abondamment les possibi- . 
lites d’animation et de déforma- 
tion de sprites du coprocesseur 
du M-CD. Avec ce titre, Sega va 
se lancer dans la production de 
ses premiers jeux sur Mega-CD, 
filon exploite jusqu’a present 
uniquement par Telenet, Art 
Games et quelques autres. Sega 
doit prouver que le succes 
mitige de son lecteur CD-Rom au 
Japon peut étre explique par des 
programmes deécevants, et non 
par le lecteur lui-méme. Alors, 
quelle meilleure preuve qu’un jeu 
qui tire entierement parti de la 
machine! 

















u printemps, devrait sortir 

une version de Street Figh- 

ter Il’. Pour cette occasion, 
un joypad special a six boutons 
sera commercialise. Son nom 
pourrait étre le Sega Fighting 
Pad (sous réserve!). D’apres 
diverses informations, d'autres 
constructeurs planchent sur des 
versions de joypad a six bou- 
tons, plus raffinees, avec reglage 
de la vitesse des Auto-Fire, des 
ralentis, et comportant un 
manche a balai comme dans la 
version arcade! 
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desormais céelebre Sherlock 

sur toutes les machines dispo- 
sant d’une plate-forme CD. 
Apres les micros et la PC 
Tile list pam em-t-) @ielelslem- lim coleiamelt 
Mega-CD. Le produit est déja 
bien rode, sous la forme d’une 
série d’enigmes policieres. Vous 
devez guider le fameux heros et 
son fidele Watson dans ce 
déedale de mysteres. Originalite 
du jeu: toutes les sequences 
ont ete digitalisees a l’aide de 
vrais acteurs. On voit ainsi un 
personnage expliquer a Holmes 
qu'il a ete temoin d’un éveéne- 
ment important, costumes et 
décors d’epoque a |l’appui, tan- 
dis que les voix. sont 
digitalisees! Le jeu se controle a 
partir du plan de Londres, et 
[ol tM elolt\icyaeilelitim@iM-lilti cell mele 
vous interrogerez un temoin, 
rechercherez un indice... 
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DES MAGASINS MICROMANIA 


~ FOP 10 
- MEGADRIVE 


| SONIC 2 

- WORLD OF ILLUSION 

- STREETOF RAGE2 | 

BATMAN RETURNS | 

- SENNA GRAND PRIX _ | 
EUROPEAN CLUB SOCCER 
| TAZMANIA 
DRAGON'S FURY 

| BULLS VS LAKERS 
NHLPA HOCKEY 93 

Commandez par Téléphone 


92 94 36 00 
§ 
ROMANIA CHAMPS-ELYSEE 
an randit ef ouvre 200 m2 
exclusivement consacrés aux 


scotchés du jeu vidéo. 


MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES | 


Galerie des Champs (Galerie Basse} 

84, av. des Champs-Elysé y ees? 
RER Ch. de Gaulle-Btoile Pn 
Métro George V . Tel. 42 56 04 13 - 











MICROMANIA FORUM DES HALLES 
5, rue Pirovette et 4, passage de la Réale 
Niveau -2 . Métro et RER Les Halles | Ovvert 


Tél. 45 08 15 78 7 jours/7 


on 
décembre 


MICROMANIA ROSNY 2 
Centre Commercial Rosny 2 
Tél. 48 54 73 07 


les dimanches 
13, 20 et 27 


décembre 


MICROMANIA VELIZY 2 
Centre Commercial Velizy 2 
Tél. 34 65 32 91 


les dimanches | | 
13 ef 20 


décembre 
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apcom/Sega: la lune de miel. Sega devrait 
commercialiser au printemps prochain, attention, 
tenez-vous bien! Street Fighter Il’ (prononcez 
“dash”). Un joypad special sera méme commer- 
cialise par Sega (voir l’article “Les prochaines 
petites merveilles de Sega’). Deux remarques a 
'e) ge) los-mel-mer-)t(-Malellh'(-1|(-mm @lam-t-\'c-]]@e [0 (<M Or-lelere) iy 
avait franchi le pas, apres Konami, en produisant 
des jeux non plus seulement pour Nintendo, 
mais egalement pour Sega. Final Fight avait 
ouvert la premiere breche (d’ailleurs a ce propos, 
il devait sortir en décembre, mais a ete retarde au 
mois de fevrier). Mais cette cartouche est deve- 
loppée par les equipes de Sega. Cette fois-ci, 
d’apres certaines rumeurs, il semble que le déve- 
loppement de Street Fighter Il’ soit effectué par 
les programmeurs de Capcom, ou du moins en 
=) igo) i (cmerelit-lelele-itlelame-\\( 1 eam er-t-¥ee(-] 001 (-) e-em meee | 
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un au coeur d'un quartier tres frequente, Rop- 
pongi. D’autres editeurs de jeux s’y interessent 
de tres pres, et certains pensent méme en ouvrir 
en Europe! 


ourdine. Il se murmure en ce moment a 
Ae) .a'fommelt(-Ma (Mole Mie |-mr-Mielille-merelal-ie)(-mullelata(cieis 
de Matsushita/EA se vendra entre 800 et 1 000 
dollars (de 4 800 6 000 F a peu pres). D’apres 
d'autres sources, le prix serait plus raisonnable: 
ahi celamelttmele)itcle-mecMollllM om-lahuiceli)p 


Europe, nouvel Eldorado? Les éditeurs japo- 
nais, qui consideraient les Etats-Unis il y a 
encore peu comme le paradis en raison des 
quantites importantes de cartouches quils y 
‘=rere) 8] t-1(-14) =) @e (=m Meige)(-t-t-lple-me-|e)(e(- Melb Mil lge st 
sont en train de changer d’opinion tres rapide- 
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TOP 10 _— 
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STREET FIGHTER 2 


donc d'une victoire tres nette de Sega dans la_ _— ment. Certains, y ayant fait des investissements | 
ey=) th (ome trol tl-lag- Melt] MMe) 0) eles-i--M) ltl (ciale (ep demesures (achats de terrains et d’immeubles SUPER MARIO KART 4 
Le second point qu'il me parait interessant de luxueux, recrutement de personnel trop impor- ND OF ZELD A |. 
souligner concerne la version. Il s’agit de SF Il’. tant...) ont méme ete jusqu’a fermer leur filiale THE LEGE | 
C’est-a-dire d’une d'une version plus récente que americaine. Les autres ont revise leur chiffre CONT 3 , 
celle que de Capcom a deéveloppe lui-méme pour d’ affaires Ee ey | 


la 16 bits de Nintendo! Dans cette version, la = 


TURTLES NINJA 4 y 


grande originalite vient du fait que les deux 
joueurs peuvent prendre le méme personnage, 
eLUT tela) a: lele-mellii-ie-iale(-t-M oy-1me(-t-mrel ll (li le-me lice 
rentes de vétements. Vous pouvez donc opposer 
Ken a Ken! Les capacites et les coups spéciaux 
sont identiques, et seule I’habilete des joueurs 
fait la difference! D’autre part, cette version per- 
til=)@=rer-l(-ltl-tl @e(-Mersle)iimeeiiil-meeliile-lit ame 
des quatre mechants de la fin, et meme Vega 
himself. La aussi, c'est un camouflet pour Nin- 
tendo: la meilleure version de SF Il paraitra donc 
(en theorie!) sur Megadrive. Reste a 





verifier que la qualite de la conversion 
est a la hauteur de la reputation de ce 
mega-hit! 

es malheurs de TTl aux USA. Le =&% 
tandem Hudson/NEC rame aux Etats- © 
Unis. Les objectifs sont tres loind’avoir <— 
ete atteints et les essais de lancement 
de la DUO sur quelques marches tests 
auraient donne des resultats catastro- 
phiques. On est toujours dans l’attente 
pour ce qui concerne la situationen © 
Europe... 7 
Officiellement, les decisions n’ont pas = 
encore été arrétées. De source sire, & 
une implantation en France prévue = 
pour le debut de l’année prochaine a 
ete decidee. Wait and see... 


arcs de jeu et o-kane. Les parcs de © 
jeu, comme le Wonder Egg, dont nous = 
vous avons deja parle dans le dernier o 
numéro de Consoles+, sont trés profi- ~~ 
tables au Japon. Sega vientd’enouvrir =~ 


iv. 
er 


Noy 


—— 


ais comme un Eldorado chasse I’autre, c'est 
desormais vers |’'Europe que se tournent la plu- 
part des editeurs japonais. Et particulierement 
vers la France, qui possede le marche le plus 
interessant. En effet, notre pays reste peu equipe 
en matiere de consoles de jeu. D’autre part, la 
progression des ventes y est tres forte et la 
moyenne du nombre d’enfants par couple est 
superieure a celles des autres pays europeens 
comparables, comme la Grande-Bretagne ou 
Allemagne. 
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PRINCE OF PERSIA 
DEATH VALLEY RALLY — 
ROC 


FI 
NCAA "BASKETBALL 
SUPER GHOULS'N GHOSTS 


i ee par Téléphone 


92 94 36 00 


S 
OMANIA CHAMPS-ELYSEE 
eae eft ouvre 200 m2 
exc usivement consacres aux 
scotchés du jeu vidéo. 


MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES | 
Galerie des Champs (Galerie Basse) 

84 ay. des 

RER Ch. de Goulle- Etoile 

Métro George V . Tél, 42 56 04.13 


MICROMANIA FORUM DES WALLES| 
5, rue Pirovette et 4, passage de la Réale | 
Niveau -2 . Métro et RER Les Halles 
Tel: 45 08 15 78 


Ouvert 
7 jours/7 


en 
décembre 


MICROMANIA ROSNY 2 
Centre Commercial Rosny 2 Ouvert 


Tél, 48 54 73 07 tos dimeans a7 


décembre 


MICROMANIA VELIZY 2 
Centre Commercial Velizy 2 Ouvert 


Tél. 34 65 32 91 a 


décembre 


» No atendo 


une morque Géposée Ge Bord 


SUPER NINTENDO ea 





[o V p , LILLE STRASBOURG 
E NS) as eS ENTE AR 44 rue de Béthune 6 rue de Noyer 
Co Tel : 20 57 84 82 Tel : 88 22 23 21 





RRESPONDANCE 
* >. 2 
(1 6) 20 87 69 55 4 rue Faidherbe 39 rue Saint Jacques 
Tel : 20 55 57 43 Tel : 27 97 07 71 


GAME BOY 


SUPER NES USA 





SUPER NES USA+ Prise péritel + 1 manette 1 090 F PLUS DE 100 TITRES A PARTIR DE 140 F 
SUPER NES USA + Prise péritel+ 2 manettes + Mario 4 1 490 F ADDAMS FAMILLY 239.00 MARBLE MADNESS 239.00 
SUPER NES USA + Prise péritel+ 1 manette + Street Fighter2 1590 F ADVENTURE ISLAND 239,00 MEGAMAN 2 239,00 
SUPERSCOPE/6 JEUX 529 F preaky RE go AN ac rp 
ALL STAR CHALLENGE 2 239,00 MICKEY MOUSE 2 195,00 
MANETTE CAPCOM/6 BOUTONS 690 F ALLEWAY 195,00 MOUSE TRAP HOTEL 239,00 
ACTRAISER 549,00 QBERT3 495,00 ALTERED SPACE 239,00 NINJA TURTLE 2 239,00 
ADDAMS FAMILY 49500 RACE DRIVIN 495,00 BARBIE 239,00 OUT OF GAS 239,00 
BATTLE CLASH (3 395'00 RIVAL TURF (RUSHING BEAT) 109,00 Serasaare ia At toeiestec anne 
BA UPERSCOPE) 395, : IGHT 
BEST OF THE BEST 495,00 ROAD RUNNER DEATH VALLEY 495,00 ap age ict moog ie patldese SR 
CAPTAIN OF AMERICA 495,00 ROAD RIOT 495,00 : 3 
CASTLEVANIA 4 495.00 ROBOCOP 3 549.00 BEETLE JUICE 239,00 PRINCE OF PERSIA 239,00 
CHUCK ROCK 495,00 ROMANCE OF 3 KINGDOM 590.00 BEST OF THE BEST 239,00 RESCUE OF PRINCESS - 150,00 
CONTRA Ill 495,00 ROGER CLEMENT BASEBALL 495,00 BLADES OF STEEL 239,00 ROBOCOP II 239,00 
DESERT STRIKE 495,00 SIMCITY 469,00 BLUES BROTHERS 239,00 ROCKY BULLWINKLE 239,00 
rena 495, 50.CSIMPSONS NITEMARE 495,00 BUGS BUNNY 2 239,00 ROGER RABBIT 239,00 
FINAL FANTASY 2 549.00 at mace FUN nom a BURGERTIME 195.00 SIMPSONS 239,00 
FINAL FANTASY MYSTIC QUEST 395,00 Space MEGA FORCE (SuPER ALESTE) 495 00 CAPTAIN OF AMERICA _—.239,00 SIMPSONS 2 239,00 
G FOREMAN BOXING 495,00  SpanKING QUEST 490 00 CASTLEVANIA 2 239,00 SOCCERMANIA 195,00 
Mae aren in 40200 SPIDERMAN X MAN 495,00 CHESSMASTER 239,00 SPEEDBALL 2 239,00 
MAMY CONNORS 49500 SUPER BATTLE TANK 469,00 DAE DALIAN OPUS 140,00 SPIDERMAN 2 239,00 
JOE & MAC 495, 00 SUPER BUSTER BROTHER 539,00 DARKMAN 239,00 SPY VS SPY 239,00 
JOHN MADDEN 93 495,00 SUPERDOUBLE DRAGON = 549,00 DOCTOR FRANKEN 239.00 STAR WARS 259,00 
KABLOO EY 495,00 SUPERGOAL pony DOUBLE DRAGON 2 239,00 SUPERMARIOLAND 195,00 
AES EASIT tec'oo ~«=—-s SUPER STAR WARS 495'00 DOUBLE DRAGON 3 239,00 SUPERMARIOLAND II TEL 
MARIO PAINT + souris 590'00 SUPER TENNIS 449,00 DOUBLE DRIBLE 239,00 SUPER RC PRO AM 195,00 
MISTICAL NINJA 495.00 SUPER WRESTLEMANIA 495,00 DR MARIO 195,00 SUPERSTAR 2 239,00 
NBA BASKET BALL 495.00 | SUPPER SOCCER CHAMPION 495,00 DUCK TALES 239,00 SWAP THING 239,00 
— bog etbigten aa SHOT) — a IV pages F1 RACE 195,00 TENNIS 195,00 
OU HI 495, : 
PHALANX 495.00 | WINGS COMMANDER 539,00 isthe ott Lilpsmeh hly ea 
PILOT WINGS 44000 «4 Wanas > coe nin FINAL FANTASY ADV 259,00 TINY TOON 239,00 
PLAY ACTION FOOTBALL 469.00 WORLD LEAGUE SOCCER 495.00 FINAL FANTASY LEG 2 259,00 TOM & JERRY 239 ,00 
: ee arg eee FINAL FANTASY LEG 259,00 TOP GAMES 239,00 
SUPER PROMC G.FOREMAN BOXING 239.00 TOXIC CRUSADER 239,00 
GREMLINS 2 220,00 TRACK FIELD 239,00 
STREET FIGHTER 11579,00  craoiuss , HOME ALONE 2 239,00 ULTIMA 259,00 
BILL LAMBEER’S BASKETBALL 299,00 POPULOUS : HOOK 239,00 WAVE RACE 239,00 
FINAL FIGHT 449,00 YNSQUADRON : JETSONS ROBOT PANIC 239,00 WORLD CUP SOCCER 239,00 
GHOULS AND GHOSTS 449,00 “ELDAS : , JOE MAC 239,00 WORD ZAPP 239,00 
ADAPTATEUR SUPER NES/SUPER FAMICOM : 149 F i KIRBY'S DREAM LAND 195,00 XENON 2 239,00 
AVEC UNE CARTOUCHE SUPER NES OU SUPER FAMICOM : 79 F LOONEY TUNES 239,00 YOSHI 239,00 








AVEC 2 CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT 


GENIAL !!! 


ADAPTATEUR POUR SUPER NINTENDO EUROPE 
permettant d'utiliser les cartouches US et japonaises 


fonctionne aussi avec SUPER MARIO KART 

ADAPTATEUR SUPER NINTENDO: 149F 

AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE: 89F 
AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT 


NES USA 


GAME KEY , TITRES 


BATMAN 295,00 
245 F CASTELVANIA III 295,00 


Gas aetmaes i 
ADVENTURE OF SANDIEL 495.00 
AGURI SUZUKI F1 SUPER DRIVING 590.00 


RAMNA 1/2 

RETURN OF DOUBLE DRAGON 
SKY MISSION 

SONIC BLASTMAN 

SPIN DIZZY 

SUPER CUP SOCCER 

SUPER F1 CIRCUS 

SUPER FORMATION SOCCER 


BRASS NUMBERS 590,00 
CONTRA SPIRIT - 495,00 
COSMOGANG THE VIDEO 590,00 
FATAL FURY 590,00 
FIRST OF NORTH STAR 6 590,00 


















GOEMON 495.00 CHIP N DALE 430.00 
GOLDEN FITHTER 590.00 spiced Bene ee 2 KEY : DISNEY ADVENTURE 290.00 
GUN FORCE 549.00 vec HOOK 395.00 
MYSTICAL QUEST MICKEY MOUSE 549.00 a TETRIS avec 1 OU < Cartouches ICE HOCKEY 330.00 
PARODIUS a 125 F- IMPOSSIBLE MISSION 2 295,00 
PHALANX Yip HARLEM GLOBE TROTTERS 495.00 
POWER ATHELETE GAME KEY MEGAMAN 3 430,00 
MEGAMAN 4 495.00 

avec 3 cartouches MISSION IMPOSSIBLE 250.00 

TETAS : NINJA TURTLES 3 495,00 

AXELAY RUSHING BEAT G ratuit TERMINATOR 2 449,00 





pee SOUL BLADER ? 

SACTIUAAMA Ge , Sic AUTRES TITRES : NOUS we ONTA & TER 
, STREET FIGHTER II : 

DINA WARS SUPER R TYPE SR eee ae Oe Pe 

HOOK SUPER VALIS | 

LEMMINGS SUPER WRESTLMANIA 

POPULOUS 


PRINCE OF PERSIA Urea 
ROCKETTER 





US, _ 


MOTE a inal ea 549, ee FE 











alee anare 


cal! PACK DE NOEL > 


MEGADRIVE 
+SONIC + STREET OF RAGE + TOKI + TOE JAM & EARL 


1 290 F 
Sluniainae cutdebaio stelle: 





ALIEN 3 265, 00 
BART VS MUTANT 265,00 
BATMAN RETURN 245,00 
CHESS MASTER 245,00 
CHUCK ROCK 245,00 
DONALD DUCK 190,00 
MARBLE MADNESS 265,00 
MICKEY DONALD 245,00 


~ CARTOUCHES MEGADRIVE A PARTIR DE 150F TONS SA WORD? reap 


ALICIA DRAGON 385,00 GHOULS N GHOSTS 345,00 POWER ATHELETE 475,00 OLYMPIC GOLD 215,00 
ALIEN 3 399 00 GLEY LANCER 395 00 RISKY WOOD 395,00 OUT RUN 190,00 
ANDRE AGASSI! 425,00 G LOC 425.00 RAMPART 399,00 PREDATOR 2 265,00 
AQUATIC GAMES (J POND Iil}395,00 GODS 425,00 ROAD RASH 345,00 PRINCE OF PERSIA 265,00 
ART ALIVE 249,00 GRAND SLAM 299,00 SHINOBI 2 425,00 SHINOBI II 245,00 
ATOMIC RUNNER 395,00 GREEN DOG 379,00 SIMPSONS: KRUSTYS FUN HOUSE 395 ,00 SONIC 215,00 
AYRTON SENNAGP 395,00 HOME ALONE 385,00 SLIM WORLD 425,00 SONIC 2 245,00 
BART SIMPSON 385,00 IMMORTAL 349,00 SPEED BALL 2 385,00 SPIDERMAN 245,00 
BATMAN REV. JOKER 425,00 JAMES POND 285,00 SPLATTER HOUSE Il = 329,00 STREET OF RAGE 245,00 
BULL VS LAKERS 475,00 JENNIFER CAPRIATIS 385,00 STREET OF RAGE 2 TEL SUPER KICK OFF 265,00 
CAPTAIN OF AMERICA 425,00 JOHN MADDEN 93 425,00 SUPER HIGH IMPACT 425,00 SUPER MONACO GP 2 215,00 
CHUCK ROCK 425,00 J. MADDEN 92 299,00 SUPERMAN 425,00 TAZMANIA 265,00 
CHIKI CHIKI BOY 379,00 J MONTANA 2 285,00 SUPER MONACO GP __ 285,00 TERMINATOR 265,00 
DARK CASTLE 249,00 LAKERS VS CELTIC 380,00 SUPER SMASH TV 425,00 WONDER BOY 190,00 
DECAPTTACK 249,00 LAND STAIKER 449,00 SUPER VOLLEY BALL 295,00 WIMBLEDON 245.00 
DESERT STRIKE 395,00 LEMMING 425,00 TAZMANIA 389,00 NOMBREUX TITRES EN pina NOUS CONTACTER 
DRAGON EYES Ill (SHANGHAI) 250,00 LHX ATTACK CHOPPER 385,00 TERMINATOR 449,00 
DRAGON'S FURY 395,00 LOTUS TURBO CHALLENGE 395,00 T2 : ARCADE GAME 425,00 
EUROPEAN CUP SOCCER425,00 MICKEY CASTLE 249,00 THUNDER FORCE IV (60HZ)395,00 
Fi CIRCUS 285,00 MICKEY ET DONALD 395,00 THUNDER PRO WRESTLING 249,00 

F22 INTERCEPTOR 349,00 NHL PA HOCKEY 425,00 TWINCKLE TALE 425,00 NN EO “9 E = 
FANTASIA 249,00 OUTLANDER 425,00 TWISTED FLIPER 345,00 
FERRARI GP 345,00 PGA TOUR GOLF 399,00 USA TEAM BASKETBALL 419.00 — 

GALAXY FORCE 2 60 Hz 190, 00 PREDATOR 2 399,00 WORLD CUP SOCCER _ 250, 00 NE e aE¢ J + Erls he Fr Se 
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MEGA CD 


MEGA CD 1 990 F 
MEGA CD + 1 titre au choix 


+ alimentation 220 V 
390 F 


AFTER BURNER III 450,00 
BLACK HOLE ASSAULT 450,00 
ELECTRIC NINJA ALESTE TEL 

ERNEST EVANS 299,00 
FINAL FIGHT TEL 

HEAVY NOVA 299,00 
PRINCE OF PERSIA 450,00 
SOL FEACE 290,00 
THUNDER STORM FX 450,00 
TIME GAL TEL 

WONDER DOG 450,00 


Fe naa Ten TA en SSS 


Bon de commande a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N*1 - 59818 LESQUIN Tel : 20 87 69 55 


CONSOLES ET JEUX 
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~ SONIC 2 / 359 Fe<<SONIC ; 2 / 359 Fe<<SONIC ; a wi) F 


ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES JAPONAISES : 98 F 
AVEC 1 CARTOUCHE ACHETEE : 49 F 
AVEC 2 CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT 
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Come Pentals CUE 
(| ae aalenamemaneebatas er Riel) ee 


Je joue sur : 

SUPER NINTENDO QO SUPER FAMICOM OQ MEGA CD J 
SUPER NES = NES J GAME BOY OQ 
MEGADRIVE J MASTER SYSTEM OQ GAME GEAR OQ 


Frais de port (conscle : 50 F}) 


TOTAL A PAYER 


Mode de paiement: C) Cheque barcaire 0 carte bleue Numero : 


‘ms C) Conire-rembou’sement +35 F Date de validité : 
SIGNATURE enue: 


(perents pour les muineurs) TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO C+15 


er 


~~ Prix valables sauf erreur d'impression -Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs- Dans la limite des stocks disponibles “~~ 


g 
g \° 
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Jerome SPELL écoute avec 4 Philippe Seban, | un des patrons de Loriciel. 
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tage e Reportage e Reportage e Reportage e Report 


STREET FIGHTER Il, de Capcom (Super Nintendo), 
élu meilleur teu de combat, a regu le prix spécial 
Supergames attribué prar les viacteuns du Satan. 
SONIC Il, de Sega (Megadrive), 
GATE OF THUNDER, de Hudson Soft (PC Engine CD), 
tlu meilleur shaat-them-uft. 
WARSONG, de Treco (Megadrive), 
hu meilleur jeu de strategie. 
KRUSTY’S SUPER FUN HOUSE, d'Acclaim (Super Nes), 
tlu meilleur jea d action|réflerion. 
BEST OF THE BEST, de Loriciel (SUPER NES), 
élu meillewre simelation yportive. 
SUPER MONACO GRAND PRIX Il, de Sega (Megadrive), 
élu metlleure course automobile. 
ZELDA 3, de Nintendo (Super Nintendo), 
ilu meilleur jeu d aventure. 
SUPER CASTLEVANIA IV, de Nintendo/Konami (Super Nintendo), 
lu meilleun jeu d action. 
ELITE, d'imagineer (NES), 
prix special du Jury. 
SUPER MARIO KART, de Nintendo (Super Famicom), 
coupe de caur de la rédaction. 
SUPER MARIO WORLD, de Nintendo (Super Nintendo), 


grit opécial Miers Kid's attribué par les spectateuns 
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NOUVEAUTES 
D'ABORD ° 


LE TOP 10 


>) MAGASINS MICROMANIA 


gandal, est MOM stfie a Ul CHUCK ROCK 
: | achat d'une id Hu tales | TAZMANIA 

WIMBLEDON TENNIS | 

SENNA GRAND PRIX 

SPIDERMAN 

| DONALD DUCK | 

OLYMPIC GOLD 

DRAGON'S 


| WONDERBOY 


emeseniion par Téléphone 


92 94 36 
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oe aarandif et ouvre 200 m2 
phe. usivement consacres GUx 
seotchés du jeu vidéo. 











NOUVEAU 
MICROMANIA LA DEFENSE 






















Centre Commercial des 4 Temps Ouvert | 
Niveau 2 . Rotonde des Miroirs te ae o 
RER La Défense . Tél. 47 735323 | décembre 


Ouvert 


MICROMANIA NICE 
Centre Commercial Nice-Etoile fos name 
Niveau -] . Tél. 93 6201 14 décembre 


MICROMANIA LYON LA PART-DIEU 


Niveau’! . Face sortie Métro pat ie 
69000 Lyon . Tél. 78 60 78 82 |"°":3 et 20 
décembre 


MICROMANIA LES 3 MOULINS 
Centre Cial Les 3 Moulins 
Pont de Billancourt 

92130 Issy-Les-Moulineaux 
Tél. 45 29 09 90. 








Ouvert 
les dimanches 
13 ef 20 
décembre 


Se ————— ee 














Le CD-ROM geéant de 
Philips. Quand la micro 
rejoint le futur! 


Banana San en 
partance pour 
Mars... 

C’est sur le 
stand Microsi- 
mutateur, jour- 
nal spécialisé 
dans les jeux 
micro de simu- 
lation, que l'on 
pouvait 
s’essayer ala 
conduite d'un 
Airbus. 













Les parents devaient 
s‘armer de patience! Ils 
pouvaient toujours aller faire un 
tour du cote de chez Nintendo 
pour y discuter avec des 
psychologues. 


ring a été installé au 
centre du stand pour des 
démonstrations de boxe 
thailandaise. 


aissez venir a moi les 


3lottiere fut maintes fois 
sollicité pour signer des 
autographes. 
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Loriciel n’a pas lésiné. Un 


petits enfants! Jean-Michel 


DES JEUX Vi 


e rideau vient de tomber sur cing jours 
de folies ludiques. Prés de 50 000 per- 
sonnes se sont massées sur le parvis 
de la Défense pour assister a l’un des 
plus grands shows européens. Pour 
ceux qui n’auraient pas eu la chance de 
penetrer dans cet antre des jeux vidéo, 
en voici le “test”. 

La trentaine d’exposants avait sorti le grand jeu 
pour seduire un maximum d’acheteurs potentiels. 
Les sourires des attachées de presse et des jolies 
hétesses (celles de Tilt/Consoles+ ont fait un tabac!) 
invitaient les joueurs a découvrir les nouveautés de 
ces derniers mois: Sonic Il en démo, Mansell et Joe 
& Mac, Connors, Kick Off sur Super Nintendo, World 
Heroes sur Neo Geo... Banana San, envoyé spécial 
de Consoles+ au Japon, présentait des cartouches 
encore inconnues en France. Il fallait se lever tét 
pour approcher ces exclusivités. La plupart des édi- 
teurs, distributeurs et journaux avaient mis a la dis- 
eloh-}) dlelemellm ollie) ilomerelit-ie)(:t--) Mele) eel-t- Mei: leer: |e \- om mls 
Games et ses quatre-vingts écrans, les bornes 
d’arcade Super Monaco GP de Sega et les consoles 
Neo Geo incrustées dans des bornes d’arcades 
furent pris d’assaut. Et comme si cela ne suffisait 
pas, de nombreuses attractions éclataient aux quatre 
coins du salon. Au risque de paraitre de parti pris, 
c'est le stand de Tilt/Consoles+ qui a fait preuve de 





















Seul regret: pas 
d‘animation sur 
le stand. 





Le stand Ludi Games fut ; 
l'un des plus visités. Le nouveau 


Agnes Vincent en pleine discus- 
sion avec le présentateur Micro 
Kid's sous I'ceil amusé de Jean- jeu de tennis “parrainé” par 


Connors s’étalait sur écran géant. 

















Setiasatidas 
; 


ta), —- - 












ORGANISATEUR : Departement 
Salons de la société Auvxiliaire de 
Publicité et la société Eurexpect 


PRIX. : 50 F et 30 F sil'on 
connaissait le code Micro Kid's 


DIFFICULTE : Facile a trouver 


GENRE : Console, micro, et un peu 
de BD 


ww 
00 

Peu d’espace prevu pour se restaurer, se repo- 
_ ser. Les milliers de prospectus distribués 
_ chaque jour par les differents exposants 
s‘amoncelaient par terre. L'interdiction de 
| fumer n’etait effective que le week-end. 

60% 


Si les trois premiers jours furent tranquilles, 
que dire de la foule deferlante qui s’abattit 
ensuite sur le CNIT. Environ 50 000 personnes 
se sont rendues a ce super-Show. Les allées, 
trop étroites, rendaient la progression difficile. 


TTI Dd Oke TH 


Charmantes et efficaces, les hétesses du 
stand Consoles+ ont fait rever Robby. 
10% 


ANIMATION 
Ludi Games avait organisé un championnat 


autour des produits Nintendo. Philips faisait 
gagner des CD-I. Une chasse au tresor, signee 
Loriciel, permettait de remporter des Super 





PROPRETESECURITE 


AFFLUENCE 
























Nintendo, Game Boy, et des jeux Loriciel. Mais 
c’est sur notre stand que les attractions étaient 
les plus “vivantes”. Championnat de jeux 
video et la remise des Tilt d’Or en “live”. 


INTERET GENERAL 73% 


| 
_ Faire un salon d’une telle importance dans un 
_ espace aussi réduit avec des mesures de sécu- 
_ rite aleatoires a laissé une impression de “je- 

_ m’en-foutisme”. Pour le reste, il faut saluer les 
. editeurs et distributeurs, venus en nombre. 
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NOUVEAUTES 
D'ABORD ! 


—<_. 
MICROMANIA 
Sate) wake 


DES MAGASINS MICROMANIA 


| TOP 10 
GAMEBOY 


SUPER MARIOLAND 2 

PRINCE OF PERSIA 
TOM & JERRY 

»| BIONIC COMMANDO 
“| NBA CHALLENGE 2) | 
| ADVENTURE ISLAND | 
WWF SUPER STARS 2 | 
TURTLES NINJA 2 | 
SIMPSON'S 2 
| MEGAMAN2 | 
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Commandez par Téléphone 


92 94 36 00 


° EES 
ICROMANIA CHAMPS-ELYS 
ses randif ef ouvre 200 m2 


exclusivement consacrés aux 


scotchés du jeu Vid6O errr 


| |MICROMANIA LA DEFENSE 

























Centre Commercial des 4 Temps Ouvert | 
Niveau 2 . Rotonde des Miroirs wa Yi 
RER La Défense . Tel. 47735329 décembre 






MICROMANIA NICE 
Centre Commercial Nice-Etoile 
Niveau -] . Tél. 93 6201 14 


Ovuvert 
les dimanches 
13 et 20 
décembre 










MICROMANIA LYON LA PART-DI 
Niveau | . Face sortie Métro 
69000 Lyon . Tél. 78 60 78 82 










décembre 





MICROMANIA LES 3 MOULINS 
Centre Cial Les 3 Moulins 
Pont de Billancourt 

92130 Issy-Les-Moulineaux 
Tél. 45 29 09 90. 


Ouvert 
les dimanches 
13 ef 20 
décembre 







GAMEBOY es! une morque déposte de Bonde! Ni rtendo 











méme temps que le 
Pe supergame: Show, s’est 
déeroule, a Londres, le 
Future Entertainment Show 
qui a accueilli plus de 100 000 
Britanniques. Les jeux presen- 
fés n’avaient rien de bien nou- 
veau par rapport a ceux que 
nous avons decouverts a 
"ECTS de septembre, mais on 
pouvait les essayer et, sur- 
tout, participer a de tres nom- 
breuses animations. 


n arrivant au Future 
FH Entertainment Show 

(FES), et aprés 6tre arrivé 
en téte de l’interminable 
queue, nous découvrons que 
le Salon est en fait divisé en 
deux parties, en deux espaces 
distincts. La premiére salle 
ressemble typiquement a une 
foire informatique anglaise. 
OMe lilelil-mem-) (elel-t- lt 
principalement des reven- 
deurs, proposent aux visiteurs 
leurs produits a prix cassés. 
Les uns mettent en vente les 
cartouches les plus récentes a 
el-S-Me lad @mel-Jit-lal am coltl(cMotelilelt le 
rence (a partir de 250 F pour 
une cartouche Megadrive) tan- 
elEMe[U-MeM- 10) (c-1-M el ge) slel-1-]41 me (-5-) 
Cele ltott-li-MeeliMmelelut-lil-meliielite 
pour micro-ordinateurs. Il est 
également possible de se pro- 
curer tout un tas d’acces- 
soires: transfos, batteries 
rechargeables pour consoles 
portables, joysticks ou joypads 
de différentes formes, saco- 
ches de transport... 

L’autre salle rassemble les 
principaux éditeurs de jeux bri- 
tanniques, lesquels rivalisent 
d’imagination pour attirer les 
visiteurs sur leurs stands res- 
pectifs. Gremlin Graphics a 
récupéré une Lotus M200 ainsi 
qu’une Williams-Renault pilo- 
tee par Nigel Mansell destinée 
a promouvoir Nigel Mansell: 
Worldchampionship. Electro- 
nic Arts a installé deux motos 
reliées a des Megadrive per- 
mettant a deux joueurs de 
s’affronter simultanément sur 
Road Rash 2. Chez Domark, 
James Bond est a I’honneur: 
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Un salon bien rempli 
qui prouve que le mar- 
che du jeu video est 

en pleine croissance. 


saire du premier James Bond 
au cinéma, “Docteur No”. Tan- 
ele le(-Mret-lae-llit-merelalCiulel (litt 
une Aston Martin qui tréne au 
beau milieu du stand, d’autres 
manipulent avec ferveur le joy- 
eye Me (-s-Mmi(cler- lela hc Melt-yelel-t:1-1. 
alentour et sur lesquelles 
s'affiche la cartouche James 
Bond — The Duel. Quant a la 
société de Manchester, je veux 
parler d’Ocean, elle a carré- 
ment monte des toboggans en 
spirale pour la plus grande joie 
de tous: ca n’a rien a voir avec 
les jeux vidéo, mais on est la 
pour s’amuser, n’est-ce pas ? 

Mais a mon avis, c’est Psy- 
gnosis qui a frappé le plus fort. 
On commence d’abord par une 
séance de maquillage: visage 
et cheveux verts afin de res- 
sembler a un Lemming. 
Ensuite, on enfile une combi- 
naison “spéciale” et, apres 
avoir pris un peu d’élan, on se 
eCR Tm multim@elelilit-lelicmeelen 
vert de Velcro. Le but du jeu 
est de se retrouver accroché a 
la paroi le plus haut possible! 
Frissons garantis... Nintendo a 
aligne une ribambelle de Super 
Nintendo afin qu’un maximum 
d’excités puissent se défouler 
sur Street Fighter Il et Sega a, 
comme il se doit, construit son 
stand autour de Sonic Il. 

Voila, la visite du Salon 
touche a sa fin et l’on peut 
efelatemeligcMe (UCM Mm s)e-luil(:]e-ME-1e | © 
tion du Future Entertainment 
Show était reussie. Souhaitons 
que le Games Master Live 
Show, qui a lieu en ce moment- 
méme a Birmingham, soit de la 
méme trempe et soit, lui aussi, 


couronné de succes. 














LE CLOU DU SALON | 





Qu’elle est belle Ja 
Game Boy de Robby 
avec ce mini- 
manche de joystick! 


Sega était la pour 
annoncer la sortie 
imminente de Sonic 2. 





Le FES abritait égale- 
ment une veritable 
salle d’arcade dont fa 
devanture reprend les 
noms des plus grands 
hdtels de Las Vegas. 


Chez Microprose, on 
pouvait gagner un veri- 
table blouson en cuir... 


Ces jeunes gens sont 

les réedacteurs en chef 

des magazines Nin- 

tendo et Sega edités 

par Future Publishing 

(il y en a quatre!). 
David Martin répond a 
toutes les questions 
que se posent les 
futurs champions. 
























BOOP 







Classe, le 








stand 
d’Acclaim! 
Nigel Mansell était 
Une queue visible sur le stand 
interminable dés de Gremlin Graphics. 
9 heures du matin. 
Chez Ocean, 
on voit les 
choses en 


grand. 





EN CHERCHANT 
LACITE PERDUE, => 
ON RENCONTRE PARFOIS 62 
LA PEUR... 





SCEMITERTAMMEMNT 
—) — 8 








SUPER NINTENDO / MEGADRIVE / SUPER NINTENDO 


LE COMPARATIE 
JUL TUE! 


pres avoir compare la 

Megadrive et la Super Nin- 

tendo sur le plan tech- 
nique, nous avons vu |l’ampleur 
‘oli F-Wme[bl-lad-mel-Merelulillisiier-lilely 
que se livrent Sega et Nintendo. 
Et alors que les deux geéants se 
tirent dans les pattes, nous nous 
sommes souvenus que certains 
constructeurs travaillaient dans 
l‘ombre des deux gros en prepa- 
rant de nouvelles machines, tres 
puissantes, qui pourraient tenir 
un role important sur le marche 
du jeu video dans un avenir 
proche. Interessons-nous main- 
tenant a ce que representent 
reellement (et en chiffres) Sega 
et Nintendo sur le marche fran- 
cais. Nous avons voulu aussi 
vous donner la parole et vous 
avez ete nombreux a exprimer un 
avis personnalise dans notre 
sondage telematique sur Minitel 
36 15 TCPLUS. 


DES CHITERES SELON NINTENDO 


elon Nintendo France, le 

parc des consoles Nin- 

(Jaleo lemma ce) tt-mirslele(-)(-t-melelan 
fondus) devrait friser les 4,5 mil- 
Tlejak-e(-Mutcleval iat M (elt Mt- Mi leme (= 
cette annee. Cela representerait, 
lai idelaPeramiiiiiiielatme (=i erelat-te) (-5> 
NES, 2 millions de Game Boy et 
500 000 Super Nintendo (ven- 
dues apres les fetes de Noel). 
C’est bien sur durant cette 
periode que les constructeurs 
vendent le plus de machines et 
realisent le plus gros de leur 
chiffre d'affaires. Depuis son 


arrivee 
officielle 
en France, 
fin avril 1992 
et jusqu’au mois 
oMelence)e)a-Mel-) ae) (-) ame 
sont pres de 150 000 Super Nin- 
(lalelomel ei Mela @-)(cm isle le (-t-p 
A titre de comparaison, Nin- 
tendo déclare avoir vendu quel- 
oLt(-me Lomy Mm rill itelet-wel-mrerelat-tel(-s- 
QCol t-Mrilele(-1(-t-mrorelancolareltt-p mele. 
Etats-Unis. Chez les Ricains, la 
super NES (la version ameri- 
caine de la Super Nintendo) s'est 
vendue a pres de 3,4 millions 
OM) (-liileli-lig-t-e(-) elt tmlelalm aliges 
duction sur ce marche, c’est-a- 
dire en aout 1991. 
Dilei(clalelomr-lalalelste-ie (UM | Me-) 0) eo. 
sente 67% du marche (consoles 
et cartouches) des jeux video en 
mid: |tle-a Ol aim el-10) quero) at-j(e(-)¢-] amet 
chiffres comme etant tout a fait 
realistes puisqu ils emanent de 
Nielsen, le celebre institut ameri- 
or-} lame =) (0 le(- m=) @e|-M-le)glel-le(-s 
Enfin, n'oublions pas que, 
pour le moment, cest grace a la 
tres bonne implantation de la 
NES et de la Game Boy que Nin- 
tendo est en position de leader 
sur notre territoire. 


“0 £7 sy hh; DBT ae ae he mat ila 
DES CHIFEFRES SELON SEGA 
ar 4% . re Fl . " 4 } 


‘apres Sega France, le parc 

des consoles Sega (tous 

modeles confondus) a la 
fin de cette année serait de 
l‘ordre de 2.8 millions de ma- 
chines installees dans les foyers 
francais. Ce parc serait alors 
compose de 1,53 million Master 
system 8 bits, 850 000 Megadrive 
et 400 000 Game Gear. Sega 
France croit pouvoir assurer la 
vente de quelque 600 000 Mega- 
drive durant la periode forte des 
fétes de fin d’anneée 92. 

Le constructeur declare dete- 
nir 36,4% de parts du marche du 
jeu video en France. Bien sur, 
pour affirmer cela, Sega a egale- 
ment fait appel aux etudes de 
institut Nielsen de facon a pou- 
voir se reclamer d'un systeme de 
Tolatef-le(-Mlol-jalile|t|-me- mele m elitr 
par Nintendo. 


Vous me direz que 67% de 
Nintendo, additonnes aux 36,4% 
de Sega, cela nous donne 
103,4%! En fait, extrapolation 
sur ce genre de donnees fait par- 
tie de la guerre de communica- 
tion que se livrent les deux 
constructeurs car leurs chiffres 
font totalement abstraction des 
consoles Atari, NEC et Neo Geo. 
Si ces dernieres ne representent 
cLUMELpMecliel(-m elelliger-lalt-le(-Me |) Murt-1 6 
che, elles sont tout de méme pre- 
sentes. Il serait plus juste de dire 
que Sega et Nintendo represen- 
tent un peu plus de 90% du mar- 
oli -Mie-laler-|i-melem (bmi lel-ep 
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LE SONDAGE MINITEI 
JBA Pi Pi uT ayé ‘ iA 


epuis le mois d’octobre, 

vous avez ete nombreux a 

nous donner votre avis sur 
la Super Nintendo et la Mega- 
elgh-Mele-le-w- lb m-telalet-le(-meltl-Malelet 
avions organise sur notre ser- 
vice Minitel, le 36 15 TCPLUS. 
Nous avons retenu 915 votes qui 
ont ete correctement remplis. 

628 voix (soit 68,64% des lec- 
teurs ayant vote) sont en faveur 
de la Super Nintendo. Seulement 
287 Segalopins, soit 31,36% des 
votants, sont venus exprimer 
leur amour pour la Megadrive. 
Nous pouvons estimer que ce 
sondage est assez representatif 
e (=i (clalet-laler-melt Mule) iil-)8) Om: Mahe 
bits de Nintendo a plus la cote 
que sa rivale de chez Sega. Voici 
dix commentaires parmi les plus 
significatifs de nos lecteurs sur 
le serveur Minitel de Consoles+. 















YOU CAN BUY 


for 
your 
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DX 


V.... voulez des graphismes 
hyper-réels, et des jeux incroyables. 
Mais surtout, vous voulez de 
l‘action. 

De Il'action sur Master System. 
Faites votre choix. Aprés tout, la 


véritable action, c'est notre truc. 


OLYMPIC GOLD 


INDY 


WORLD CLASS LEADER BOARD” 


SUPER KICK OFF E E NN Cc E 


U.S. Gold Lid., Units 2/3, Holford Way, Holford, Birmingham B6 7AX. England. Tel: 19-44 021 625 3366 





SUPER NINTENDO / MEGADRIVE / SUPER NINTENI 


LE COMPARATIF 








L'AVIS DES LECTEURS DE 


EMMANUELLE DE SAINT-GERMAIN, 11 ANS. 


SUPER NINTENDO: “Les aventures de Mario sont mieux 
que celles de Sonic et les graphismes sont plus cools...” 


STEPHANE DE MONTEREAU, 20 ANS. 


MEGADRIVE: “La Megadrive possede enormement de 
beaux jeux et on a le choix. Par contre, pour la Super Nin- 
tendo, c’est peut-étre plus fort en technique mais les jeux et 
la console sont en retard par rapport a la Megadrive. 


Longue vie a Sega!” 


MIKAEL DE SAINT-QUEN, 18 ANS. 


SUPER NINTENDO: “Dans la mesure ou je possede moi- 





QUI TUE! 
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MEGADRIVE: “La Megadrive est la meilleure selon moi car, 


interessants.” 


si ses capacites techniques ne sont pas aussi performantes 
que celles de la Super Nintendo, les jeux sont bien plus 


DAVID DE COURBEVOIE, 16 ANS. 


seront que meilleurs.” 


SUPER NINTENDO: “La Super Nintendo beneficiant d'une 
technologie plus moderne, les graphismes et les jeux n’en 


JOHN DE CHAMPAGNOLE, 16 ANS. 
MEGADRIVE: “Parce que je trouve que Mario sur Super 


méme une Super Nintendo et connaissant ses capacites 


techniques et son immense potentiel ludique, mon choix ne 


pouvait se porter que sur cette console.” 


MATHIEU DE Paris, 12 ANS. 


MEGADRIVE: “Parce que les jeux Super Nintendo sont trop 


Nintendo ne vaut rien face a Sonic...” 


ANTHONY DE VILLIERS-SUR-MARNE, 16 ANS. 


SUPER NINTENDO: “Elle possede de meilleures techniques 
de gestion de l’ecran, de meilleurs graphismes, de 
meilleures musiques, un super-design et une prise en main 


chers et que les graphismes ne sont pas si bons que Ca, j'ai 
choisi la Megadrive.” 


PIERRICK DE SAINT-ETIENNE, 14 ANS. 


SUPER NINTENDO: “Je prefere la Super Nintendo car ses 
capacites techniques sont superieures. J’avais une Mega- 
drive, il y avait de bons jeux, mais rien de comparable, par 
exemple, avec Zelda 3, que je possede maintenant.” 


LOIC DE LANNION, 17 ANS. 


L ANALYSE DU DOCTEUR ROBB 





ssayons d’y voir plus clair 

sur l'avenir proche du duel 

qui nous interesse. La 
Megadrive, presente depuis plus 
longtemps en France, est — 
avant les grosses ventes de Noel 
— sur la premiere marche du 
podium des consoles 16 bits. 
Evidemment, la Super Nintendo 
entend bien lui ravir cette pole 
position le plus rapidement 
possible. 

Quelle sera la situation au 
debut 93? Elle sera la suivante: 
sachant qu’a la fin de l’automne 
92 il y avait environ 250 000 
Megadrive et a peu pres 150 000 
super Nintendo sur le marche, 


sachant qu’apres Noel Sega 
compte avoir vendu 600 000 
Megadrive supplementaires, 
alors que son rival pense pou- 
voir vendre plus de 500 000 
Super Nintendo... nous devrions 
nous retrouver avec un marche 
16 bits fort de 850 000 Mega- 
drive et 750 000 Super Nintendo 
au debut de I’annee 1993. 

Au regard des resultats de 
notre sondage, vous serez appa- 
remment plus nombreux a debal- 
ler une Super Nintendo le 25 
decembre. 

Sega vendrait moins mais sa 
base installee de consoles 16 
bits est plus importante que celle 
de Nintendo. 

LEA: tle We lel alopmmeicel-t-lemailele lop 
le méme nombre de machines 
sur le marche 16 bits des deux 
ole) (-t- eas DLelalommm ale) ttm eleli a cela: 


des paddles bien meilleure que celle de la Megadrive.” 


MAXIME DE MANOSQUE, 14 ANS. 
MEGADRIVE: “Bien que la Super Nintendo soit de meilleure 
qualite que la Megadrive, j’estime qu'il n'y a pas assez de 


domaine de jeux (sic).” 


tabler en janvier 93 sur environ 
700 000 Megadrive et un chiffre 
equivalent de Super Nintendo 
dans les foyers francais. Soit 
pres 1,5 million de consoles 16 
bits! 


RENDEZ VOUS A NOEL 93 





lors attention les mirettes! 

Pour l’année 93, Sega et 

Nintendo a egalite sur le 
marche 16 bits: le match des 
deux mastodontes va étre san- 
glant! Il n’en sera que plus rude 
avec l’arrivee officielle des lec- 
teurs de CD-ROM. Je crois que 
aceli two (-\') do) atta g-)ela-lalele-malelig- 
Talluilitle)(meetelul et-e-) (ha: im el- la tiame (= 
1-] 0) (-Juile]e-Mee eae olell lame ltt-lig-Malel te 
veaux episodes de cette serie et 


jeux pour la Super Nintendo. De plus, la Super Nintendo 
n’est pas souvent supérieure a la Megadrive dans chaque 


juger, avec de nouveaux ele- 
ments, laquelle des deux sceurs 
ennemies sera en mesure d'ecra- 
ser l'autre... a Noel 1993. 

Et puis, d'ici la, les consoles 
SMSG de Matsushita/Electronic 
Arts et la nouvelle NEC seront 
peut-étre disponibles... 

Je crois deviner que vous 
avez maintenant tres envie de 
Savoir laquelle des deux sen 
tirerait le mieux. Franchement, la 
Super Nintendo semble mieux 
partie car, rappelons-le encore 
une fois, mieux armee techno- 
logiquement. 

Mais mefions-nous de Sega, 
acielelbit-le)(-mel-lst-mi-meleluit-lisl-me (oats 
elelinlinleialier:}ilelamm=) Melt) eles-t- lal ame (= 
Eile) del-mr-) ame [-1- wed a-t-) dlelat-mmelalel be 
nales de son fameux departe- 
ment arcade... 

Robby 
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TINY TOON - 
La passion des jeux 


Chasse au lapin 
sur GAME BOY! 


Buster Bunny™ Plucky 
Duck™ et Hamton™ sont les 
sympathiques petites stars 
de ce super jeu. Decouvrez 
leurs folles aventures au milieu de sombres 





Mauvais 











TOONS sur NES! foréts ou dans des villes bruyantes. Réac- 
Au pays des Toons, un gag chasse |’autre. tions rapides et intelligence indispensables 
Babs, l’amie de Buster Bunny™ a été pour ce nouveau jeu de KONAMI. 

enlevée par le méchant Montana Max™ @ pour 1 joueur 

Les niveaux sont différents de ceux de la e Systeme: GAME BOY 

version GAME BOY et sont naturellement Serene oe -— 


tout aussi amusants. appelez-nous au: 
@® pour 1 joueur (16-1) 34.64.77.55 
e Systeme: NES 


TINY TOON ADVENTURES. names and all related indicia are trademarks of 
Warner Bros. Inc. 1992 


ONAMNMI 


Des tas d’autres jeux KONAMI sur GAME BOY et NES 


veurs décrits dans cet article, il est utile 
de connaitre quelques commandes de 
base qui vous permettront de vous déplacer 
dans les divers services. La manieére classique 
d’accéder a ces services est de Suivre les 
menus qui vous sont proposes; cependant, il 
existe des commandes qui vous emmenent 
directement la ou vous désirez vous rendre. Une 
commande consiste en une suite de caracteres 
composée de [*] et d’un mot clé. Par exemple, 
en tapant ["“BAL] puis [Envoi], vous vous retrou- 
verez dans le menu propre aux boites aux 
lettres, quelle que soit votre position dans le 
serveur au moment de l’entree de la commande. 
"Col Tod me olatemeltt-dieltt-t-Meceltliit-lile(-t-ae ele: lace lel -t a 
[*“BAL]: boites aux lettres - [*DIA]: dialogue - 
[*SAL] ou [*FOR]: salons ou forums - [*] ou [**]: 
eloltlm@a:lelelalelecm-Mllimelt-llerele(= 
Ces commandes ont ete adoptees par beau- 
coup de serveurs. Il y en a bien d’autres mais 
elles different souvent d’un 3615 a Il’autre. Le 
mieux est de consulter le guide de chaque ser- 
veur, generalement en appuyant sur la touche 


A: de mieux exploiter les differents ser- 


ttention! Avant de vous lancer sur 
Aves Minitel, il faut que vous soyez 

bien conscient du cout de cet 
appareil. 
Tous les serveurs decrits ici sont factu- 
res a 0,99 F la minute, a part NINTENDO, 
SOSNINTEND, MICROMANIA, FRANCE3 
(et TCPLUS en decembre) qui coutent 
1,27 F par minute. 
OM -S-) elig- Me tMilimt-t-le(-e-leletimmellMmieiiCsy 
peut vous revenir tres cher! Certains ser- 
veurs ont eu heureusement |’excellente 
idee de vous proposer des acces en 3614 


PLAYERONE VAN) <0) NG 
JOYPAD JOYPAD 
KONSOL (1) G4*G4 


TCPLUS (2) oul 


(0,36 F la minute avec tarif régressif, 
comme le telephone). Lorsque vous vous 
connectez en 3615, vous obtenez des 
crédits en fonction du temps passé (le 
crédit est en fait l’unité monétaire du 
Minitel). Vous pourrez ensuite les utiliser 
pour acceder au 3614, a raison d'une 
minute par credit la plupart du temps. 

Voici un tableau indiquant, pour 
chaque serveur, le code d’accés en 3614, 
le rapport entre les minutes passées en 
3615 et le nombre de credits obtenus, et 
la commande permettant de savoir le 
nombre de crédits dont vous disposez. 
Precisons que ces credits sont indispen- 
sables pour acceder au 3614. 


15 *CRED 

6 *MOI 

60 “SH 
23 HEURES _ 


(1) Pour KONSOL sur 3614, il faut passer par le serveur de GEN4, puis taper ["BZ] ou [“SPS] pour se retrouver 


sur KONSOL*BZ ou KONSOL’SPS. 


(2) Le serveur 3614 de TILT et TCPLUS sera mis en place a la mi-decembre. En se connectant une heure sur 


3615, vous pourrez passer le reste de la journée sur 3614! 


en France: 3615 SOSNINTEND et 3615 NIN- 


. existe deux serveurs officiels de la marque 


TENDO. Le premier est en fait seulement une 


aide pour les jeux Zelda et Hook. Tous les 
plans et des explications completes vous y 
sont données. NINTENDO est un serveur plus 


relist elic}a@meltimmerelinlele-lileMatielalelt(-s-MeM lilielguit-c 
tion, BALs, jeux primes. Il est important de 
signaler que ces serveurs abusent des gra- 
phismes et vous affichent souvent des pages 
entieres ou des parties de page avec du des- 
sin. Evidemment, l’aspect esthetique y gagne, 
mais pas votre porte-monnaie. Le serveur NIN- 
TENDO posséde un systeme de BALs — grace 
auquel il est d’ailleurs possible d’indiquer que 
vous allez étre absent pendant quelques jours, 
votre BAL étant ainsi conservée pendant cette 
durée. Cependant, nous ne |’avons pas rappro- 
che des messageries precédentes car il ne dis- 
pose d’aucun moyen de discussion en temps 
réel (sauf avec MARIO) et donc, a moins de 
connaitre déja une personne sur le serveur, ou 
d’écrire au hasard en choisissant un nom dans 
l’annuaire, il est difficile de trouver des corres- 
pondants. La spécificite de NINTENDO est la 
possibilite de discuter avec MARIO 
(12h30/15h00 et 16h30/18h00, sauf le diman- 


[Guide] sous le menu principal. 


TCPLUS 
LO 


che). Vous pourrez lire les discus- 
sions des autres connectes avec 
MARIO et lui poser des questions. 
Generalement, les questions tour- 
nent autour de problemes concer- 
nant tel ou tel jeu. D’autre part, le 
serveur propose une liste des 
points de vente Nintendo. Nous 
reviendrons sur les autres caracte- 
ristiques de MARIO dans les pro- 
chains paragraphes, afin de pouvoir 
comparer tous les serveurs. 
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e monde des consoles 
[ives pas absent du Minitel. 

Bien sar, il n’y a pas ple- 
thore de serveurs s’adressant 
exclusivement aux fanas des 
jeux sur consoles. 
Cependant, a travers les ser- 
veurs officiels de SEGA et NIN- 
TENDO et ceux tenus par des 
revues spécialisees telles que 
CONSOLE+, JOYPAD, KONSOL, 


.. _ : 4 
| 


oici les messageries qui 
Yen pour theme les 

consoles, et qui vont nous 
intéresser au premier chef: 
MLO) 4-7-\0 em 40), t-1 0] Ml - 74m 40) 
SOL*SPS, PLAYERONE et 
TCPLUS (service Minitel de 
Consolest). Précisons tout 
eM lelelae Mel t(- ML OD 4 oe. 8IE-3-) an cg: 
similaire au serveur JOYSTICK, 
tout comme KONSOL’SPS (pour 
(eM ralelace(-Meel-1¢t-) m=) am GO], b-1 0) Mal = 74 
(pour le monde Nintendo) peu- 
vent étre rapproches du serveur 
GEN4. De méme, TCPLUS est lie 
au 3615 TILT. Cette précision a 
son importance, car en vous 
connectant sur un de ces ser- 
7-10 ig ell t-Meeleliiad-yamelt-teitic-ig 
avec des personnes sur le ou 
les serveurs qui lui sont ratta- 
ches. 

Avant de passer en revue les 
différents services qu’offrent 
ces serveurs, il faut déja tenir 
compte de la qualité de leur reéa- 
lisation. En effet, tous n’offrent 
pas la méme ergonomie ni la 
méme vitesse. De ce point de 
vue, les plus agreéables sont 
sans conteste JOYPAD et KON- 
SOL, qui sont les seuls a propo- 
ser un systeme de pages “inter- 
gti s)¢le](-\-mm om :t-) Cr-oelle-Mee ltl Moly 
n'est pas obligé d’attendre |'affi- 
edir-le(-Mmere)iile)(-)@eeMlim-leie-lam olele ls 
passer au suivant. De plus, ces 
serveurs disposent d’un guide 
assez fourni. TCPLUS, ne pos- 
sédant pas de telles facilites 
d'utilisation, est un peu moins 
pratique d’emploi mais reste 
convenable. Par contre, PLAYE- 





PLAYERONE, vous disposez de 
services qui ne sont pas dénués 
d’intérét. Le Minitel peut servir 
tout aussi bien d’outil d’informa- 
ifelammelti-MeMelll Mmel-Merelulilllillert 
tion. Pour étre plus précis, vous 
pouvez vous renseigner sur les 
derniéres nouveautés, les Cheat 
Mode et les solutions, mais 
aussi discuter avec d'autres 
passionnés de console. 


RONE peéche par des pages 
écran surchargeées de gra- 
phismes et souffre d’une cer- 
taine lenteur. Evidemment, plus 
vous perdez de temps, plus cela 
vous revient cher, alors privile- 
giez les serveurs les plus effi- 
caces. 

ll existe plusieurs moyens 
ekelti@meit-lielelt(-)ae-hU-lemme elt hag-t- 
minitélistes. Tout d’abord, afin 
de pouvoir vous identifier et 
reconnaitre vos interlocuteurs, 
l’usage d’un pseudonyme est 
necessaire. C’est sous ce nom 
d’emprunt, dont le choix est 
laissé a votre fantaisie, que 
vous apparaitrez sur le serveur. 
Avec ce pseudonyme, ou 
“nseudo” en abregé, vous sera 
attribuée une boite aux lettres 
(BAL) ot vous recevrez vos 
messages. De méme, vous 
pourrez écrire dans les BALs de 
vos correspondants. Celles-ci 
s’averent tres pratiques car 
vous pouvez emettre un mes- 
sage méme en l’absence du 
destinataire et en recevoir 
lorsque vous n’étes pas la. Si 
vous désirez conserver votre 
BAL, vous serez obligé de reve- 
nir assez souvent pour que 
celle-ci ne soit pas effacee. Ce 
qui est fait automatiquement au 
bout de quelques dizaines de 
jours, afin de ne pas encombrer 
le serveur. Le systeme des 
BALs est parfaitement compa- 
rable sur tous les serveurs, et il 
serait difficile de les départager. 


a aussi, vous aurez droit 
| : d’interminables pages 
comportant des gra- 
phismes. Par exemple, la page 


de presentation montre un 
Sonic vous faisant un clin 
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d’cil, 
joli mais 
eliter et 
donc cher. Ici 
pas de BAL, et . 
encore moins de y 
Dialogue ou de Salon. ~ 
N’esperez donc pas converser 
en direct avec Maitre Sega. 
| Cependant, vous 
avez la possibilite 
de lui laisser des 
messages. Les 
seules particulari- 
tes de ce serveur 
sont de vous pro- 
| poser une inscrip- 
tion au club Sega 
moyennant 50 F 
et, en plus des 
infos classiques, 
une liste des 
points de vente. 
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Complete avec 1 jeu au choix, 
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et du serveur FRANCES, ou vous Foo Bal Frerzy Soccer Brawl 
— | ; ~<a Vv ~Am 
trouverez une rubrique MICRO- Ghost Pilots Sipe Base Bal 2020 


Kngo heMorsers ~ Super Spy 
Kngd telontes? Trash Rally 
Magician Lords Word Heroes... 
Mutation Nation 

Nam 75 Nouveautés 
Nirya Combat Nous 
Ninja Command) = consulller 
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PARIS ET REGION PARISIENNE 
Téléphonez au 


49 19 39 


Pour la VENTE par CORRESPONDANCE 


Téléphonez exclusivement 
du Lundi au Samedi de 10h ai8h 


a 49 39 05 72 
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Oil CAUSE DES 
JEUE WDE 
DAIS Le HUSTE, 


Apres les jeux video a la tele avec Micro 
Kid's sur France 3, voici les jeux video a la 
radio. Tout d’abord, au niveau national, nos 
confreres de Joystick proposent, tous les 
mardis soirs, sur RTL de 19 h 30 a 20 heures, 
au sein de l’emission Géneération Laser, une 
aelelaleltlcmialiel om alee Mer liii-m) (2) 

Mais les regions ne sont pas en reste. Les 
auditeurs de Radio Alpa, qui émet sur la 
région du Mans sur 93,3 FM, peuvent ecou- 
ter, tous les lundis soirs de 20 heures a 21 
heures, RAM Burger (rediffusions les mer- 
credi de 13 h 30 a 14 h 30 et vendredi de 17 h 
30 a 18 h 30). Ceux qui habitent autour de 
Nantes ont également droit a leur emission: 
Game Over dure entre dix et quinze minutes 
et passe tous les mercredis a 16 h 40 (rediffu- 
sion le vendredi a 17 h 40) sur Radio Nantes 
(100.9 FM). Au programme de ces emissions: 
critiques de jeux, infos en tout genre, ou en- 
core dossier consacre a un sujet d’actualite. 


Us JOUR LAL 
DE PRVIVES 
ah Os fess 




















Je vous ai presente, dans le numero 12 
de votre magazine prefere, trois livres 
d'aide pour NES, Game Boy et Super Nin- 
tendo. Eh bien, en voila d’autres! Edites 
yc] m' ite gem\e)eliler-iilelam-) ma -lale Ulm: mule) late (= 
100 F, c’est toujours le spécialiste Ruse! 
De Maria qui en est l’auteur. Le premier est 
la suite des Secrets des jeux sur Nintendo 
Cr Tisl-M =o)" -) @olela(-Mi-melell) Male)iime(-mm(-m Velet: 
le donne en mille, je vous le donne en 
cent: les Secrets des jeux sur Nintendo 
Game Boy 2. Plutot a considerer comme un 
guide d’achat, ce bouquin, gui repertorie 
une trentaine de jeux sur plus de 300 
pages, permet de faire le bon choix avant 
d’acheter grace a ses descriptions pre- 
cises et illustrees. L’autre ouvrage ravira 


2OY33 Gaile BOY #4 


“DES ips By PAG AILUR 








les possesseurs de Megadrive avec ses 
500 pages remplies de trucs pour des jeux 
tels que: Alien Storm, Castle of Illusion, 
Golden Axe, Moonwalker, Populous, Sonic 
del=malstelel=iplelem-) ae) (-lemeM-lt)is---m alee] ¢-mme-ie) | 
egalement une trentaine de jeux. Insolite: 
des trucs a ne pas mettre entre toutes les 
mains figurent a la fin du tome. Ils s’ob- 
tiennent en enlevant la cartouche et en la 
remettant aussitot sans eéteindre la 
machine! 

L’auteur precise que cette manipulation 
est fortement deconseillee — vous le 
saviez deja, n'est-ce pas? — mais ajoute 
qu'il n’a jamais rencontre le moindre pro- 
bleme depuis qu'il utilise cette méthode. 
P\Colg-mm olelticelele) BoM le oleh -) arg 











YRICVEMS SALON 


Le n° 1 d’Okaz Jeux Video, un journal de 
petites annonces, vient de sortir. Dirigé par 
MIF: tata itetel-) m=i-)at-Pam (- Me celeler-d-ltlame|-Malehag= 





confrére disparu Micro News, Okaz Jeux Video 
a pour mission de vous aider a vous debarras- 
ser des consoles, cartouches et autres micro- 
ordinateurs qui trainent chez vous et dont 
vous ne vous servez plus. Vendu en kiosque 
tous les mois pour un prix modique (5 F), il est 
de format reduit (21 x 15 cm) et contient une 
cinquantaine de pages de petites annonces 
qui, elles, sont gratuites. A lheure ou le prix 
des jeux ne cesse d'augmenter, voici un 
moyen pratique pour echanger ses cartouches 
ou en acquerir a bas prix. 
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DE LA BL 


Figurez-vous que le Salon international de la 
bande dessinée fétera sa vingtieme edition au mois 
de janvier 1993. Organisee depuis 1974 a Angou- 
léme, cette manifestation, qui rassemble auteurs et 
professionnels de |’edition venus du monde entier, 
attire plus de 100.000 visiteurs chaque annee. Une 
expo sera consacrée a Morris, le createur de Lucky 
Luke, et une autre a Frank Margerin. Ce dernier, qui a 
par ailleurs realise l’affiche du Salon, est egalement 
le président du jury qui decernera 5 “Alph-Art” aux 
meilleures BD parues en 1992. Salon international de 
la bande dessinée : 28, 29, 30 et 31 janvier 1993 a 
Angouléme. Tel. : (16) 45.92.45.99. 
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I Achetez vo: VOS = ee oF: 
jeux chez le Fanon ey 

N° 1 des ——— 

jeux vidéo MeneneN | 24 A Ne, 1 234 567 ach 

et bénéficiez MICRO TFROMANIA 

avec la 

Mégacarte de 5% de remise* 

sur des prix déja canons !! ............. 


MICROMANIA. 


dit 
CHAMPS-ELYSEES s agran 
pie Ty m2 exclusivement consacres 


aux scotchés du jeu vidéo. Aett 
MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES 
Galerie des Champs (Galerie Basse) 
84, avenue des Champs-Elysées anatl 


RER Charles de Gaulle-Etoile Oe 
_ |Métro George V . Tel. 42 56 04 13 
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Nintendo a mis en place, tout recemment, un 
“serveur vocal” qui fonctionne avec tous les tele- 
phones relies a un central electronique (pour le 
savoir, demandez-le a votre agence France Tele- 
com en appelant le 14, l’appel est gratuit). En com- 
posant le 36.68.08.88, on tombe sur une sorte de 
jeu d aventure dont les directions se prennent en 
appuyant sur les chiffres du cadran du poste tele- 
phonique. La touche [2] permet d’aller tout droit, 
[4] a gauche, [*] de tirer avec son laser, etc. L’idée 
est originale, mais malheureusement pas convain- 
cante. Jouer a un jeu d’aventure en restant pendu 
a son telephone, ca n'est pas tres excitant. De 
plus, la voix enregistree est de tres mauvaise qua- 
lite et il est parfois difficile de la comprendre. Bref, 
vous pouvez essayer si vous étes vraiment tres 
curieux, sinon, laissez tomber tout de suite, vous 
economiserez temps et argent: ce “service” vous 
est facture 3 unites, soit 2,19 F par minute! 


Les 19, 20 et 21 décembre aura lieu la seconde 
Convention des jeux de simulation — trophee 
LO) se \ Ome Oro) t(cMritclaliics-ie-lilelemme lel melee] s\-1¢- Mt (el eco 
lite des locaux de l’école de commerce IDRAC 
(Institut de recherche et d'action commerciale), 
proposera aux 3 500 participants attendus des 
jeux de simulation (bien entendu!) comprenant, 
entre autres, jeux de role, jeux de plateau, pein- 
iUig-aee(-Meilelelalal-t-mmetelalereltie-me(-Melel-ttl list mmr lt 
aussi des bandes dessinees dédicacees, des 
romans de SF, des films, des dessins animés et 
enfin des jeux vidéo. IDRAC : 14 rue de la Cha- 
pelle - 75018 PARIS. Tel. : (1) 42.05.83.19 poste 
104. 
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Durant les mois 
‘oMelei tele) a-ma-) ame l- mua lel 
vembre, les habitants 
des grandes villes ont 
pu decouvrir, sur leurs 
murs, de grandes affi- 
ches (4 x 3 m) vantant 
les merites de la Lynx 
d’Atari. Par cette cam- 
pagne d'affichage, la 
societe americaine 
nous montre quelle 
veut, elle aussi, jouer 
dans la cour des 
grands: celle de Nin- 
tendo et Sega. Le 
message de ces affi- 
ches, qui fait allusion 
a la Game Gear de 
>ega, est, peut-éetre, 
trop cible sur les pas- 
sionnes-connaisseurs 
et risque de n’étre 
comprehensible que 
par ces derniers. Tout 
le monde sait pourtant 
que les parents (qui 
achetent les cadeaux 
de Noél...) sont bien 
souvent novices en 
matiere de jeux video. 
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Dita Atari. 
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DDB Corporate 


Si vous choisissez le Quartier Latin pour vous défouler, 
vos parents ne pourront pas vous le reprocher. 


Gilles CARON / Distri. Contact 


C00092O Gieneral 00 EP 9560 
fen 





© SEGA 1992 


Fnac Micro, le plus grand magasin de jeux vidéo ouvre 
au 71 bd St-Germain, le 3 décembre 1992. 


Ca faisait pas mal de temps que le quartier latin n’avait pas autant rencontrer ceux qui les ont concus. Et si vos parents hésitent encore 
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Star Wars 

Un jeu d'un autre 
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Spiderman Vs X Men 499F oe G Ghouls’ n Ghost 499F Addams Family  499F Castlevania4  499F Adventure island 499 
Spiderman ne peut vous étre inconnu! —_Enfilez votre collont vert et +. Glo Vous étes Arthur, le chevalier'le plus Lo famille Addams a été kidnoppée. Vous Votre mission: éliminer le comte Notre heros vient de se foire subtiliser 
Votre lére mission consiste 6 désomorcer recherche du Copitaine Cr courageux du royoume partez 4 lo devrez éviter toutes sortes de monsires et Dracula. Vous risquez votre vie sur plus tancée. Ii vous fout visiler 7 ides exotiques 
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des boss des fin de ni travers huit niveaux délirants votre mission. du buveur de sang. afin de la retrouver. 






a SEU AX ‘ARCADE 


| APRESS START 





Ty, 7 7 
ATG EE 
’ - 




















p3 499F Mystical Ninj nja 499F 
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mysteres, qu’il n'est possible d’imaginer dans un jeu video. 





Lay | res | Pas une minute de repit. 
= a : Votre quéte heroique dans |’ancien temps vous transporte 
du Monde de la Lumiére au Monde des Ténébres. 

Avec les graphismes 16 bits vos ennemis prennent une dimension whenuahivais 

Avec le son digital 8 pistes vous entendez tout, craquement des Se Py, Ea kere ees 
escaliers, grondement des chutes d’eau, crepitement de la pluie. i i~¢ ; a 
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Et pour la premiere fois, les textes, y compris l’appel telepathi- 


pred | 

". : 
Chis 
30 ¥ . 
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(ou 


que de Zelda a Link, sont intégralement traduits en francais. ae” =—l 
Dans vos chaussures Peégase, préparez-vous a courir a une vitesse surhumaine. 





== == == Appreneza vous battre dans les forets et les marais, arme de votre baton 
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de glace ou de votre boomerang. Vous sauverez Zelda. Vous prendrez 
possession de |l’Epee Supréme. Vous serez victorieux du grand sorcier 
Agahnim. Mais vous ne serez pas encore au bout de vos peines. 

Zelda Ill. Vous pensez en avoir fini. Mais c’est juste le début. 
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Road Rash Il d’Electronic 
Arts sur Megadrive. Et on pourra 
y jouer a deux simultanément! 


Indiana Jones and the Last 
Cruse de US Gold sur Game Gear. 
Un excellent jeu d'action pour la 
portable de Sega. 


Super Strike Eagle de 
Microprose sur Super Nintendo. 
Enfin un simulateur de vol digne 
de ce nom sur SNIN? 


Bubsy d’Accolade sur 
Super NES. Il est aussi beau que 
la version Megadrive. 


Shadow of the Beast Il 
d'Electronic Arts sur Megadrive. 
La suite, haute en couleur, du 
célebre hit. 


: ’ a a A - 
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| sie [gay | a 
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The Lost Vikings d Interplay 
sur Super NES. Un jeu d’arcade- 
action bourré d’humour. 


Railroad Tycoon de Micro- 
prose sur Super Nintendo. Créez 
votre compagnie de chemin de fer 
aux USA. 


| Addams Family ll d'Ocean 
sur Super Nintendo. La suite du 
hit d’Ocean est encore plus fun. 











Nigel Mansell World Cham- 
pionship de Gremlin Graphics sur 
Super Nintendo. Un concurrent 

sérieux a SMGP II sur Megadrive ? 


1*,*.*1*,*,*,"* 2 


Cla ymates d'Interpla y sur 
Super NES. Un jeu dont les ani- 


_mations ont été particuliérement 


soignées. 


Bubsy d’Accolade sur 
Megadrive. Un jeu d'action déli- 
rant avec un personnage tres 


-marrant. 


Le phaser Menacer de Sega 
sur Megadrive (que nous n’avons 
toujours pas pu tester pour le 
moment). 


DYNA BLASTER est le nouveau nom de BOMBER MAN. 
Ce jeu est dément, hilarant, passionnant. 


DYNA BLASTER, c’est top! 
Quand on a goute au DYNA BLASTER, 
on ne peut plus s’arreter de faire exploser 
les bombes. DYNA BLASTER est un must 
Tite [Es elaietlel(-m elelt miso ig 
console Nintendo. 
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INTRODUCTION 


ans cet excellent jeu, 

vous allez incarner 

une petite equipe 
d’aventuriers qui doit explo- 
rer la vallee dans laquelle 
vous avez ete teleportes lors 
d'une guerre sanglante 
contre les goblins. 

Vous devrez trouver des 
allies afin de subsister dans 
ce monde hostile. 

Pee 


a 


CREATION D'UNE EQUIPE 


e jeu vous invite a debu- 
ter votre aventure soit 
vec une partie 

programmee, soit en creant 
VOS propres personnages, ce 
qui est beaucoup plus inte- 
ressant au point de vue du 
jeu, d’autant que l’equipe 
programmee est assez 
moyenne. 
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Pour la création de votre equipe, vous avez le choix entre sept classes de 

personnages: clerc, qguerrier, magicien, voleur, nain, elfe et halfeling. Une 

STeyilieM le ltiisleMele)im teem) (seMelililet-Mam@seliimestMeenleacim@-lmilininiiii 
un guerrier et un magicien 
(ou un autre personnage 
pratiquant la magie). Il faut 
eviter les hafelings, ils sont 
un peu faibles. 
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Puis vient le calcul des diffe- 
rentes caracteéristiques : le 
lancer de dés — qui rappelle 
le jeu de role sur table — 
permet de changer les 
scores de depart et d’aua- 
menter ces derniers. Les 
caracteristiques principales 
sont la force (STR), la dex- 
| terite (DEX) ‘et la constitu- 
Stee | tion (CON). 
2h. qr =e | La possibilite de nommer 
AaasSrah es RT "3 vos personnages ajoute un 

—— Mit leiiCceiiieye) (iaiiecliaemel 
| f t si votre équipe ne fait pas le poids... déeroulement du jeu, surtout 
a/R VY 24 lorsque vous ’mourez. 












e jeu ou l’aventure pro- 
prement dite consiste a 
accomplir differentes 
missions qui tendent vers un 
seul but: trouver des allies. 
La premiere mission vous 
enverra au nord-est de votre 
“a forteresse, oll vous aurez a 
: exterminer un camp de 
Beastmen. Puis une seconde 
‘ vous attend, et ainsi suite. A 
: Velttme (cM (ct me(eeliiel amie 
aurez des surprises. 





Au debut du jeu, chaque 
personnage debute avec un 
- equipement bien defini com- 
prenant des armes, des pro- 
tections ou des sorts. Mais 
vous pouvez vous en consti- 
“S tuer un plus complet en 
| allant dans les magasins 
d’armement et en visitant 
les passages secrets du cha- 
teau et de la vallee. 


‘ RV melt lec-mer tt 

‘ | d’armures: la Leather (- 2), 
) la Chain Mail (- 4), la Plate 

¢ Mail (- 6) et le bouclier (-1). 

Mais attention! les magi- 

ciens ne peuvent pas les 

. porter, et le voleur ne peut 
i 28 enfiler que la Leather. 





Comme les armures, les 
armes ne peuvent pas etre 
utilisees par tout le monde : 
les magiciens, tout comme 
les clercs, ne peuvent 
manier que les armes 
legeres (dagues, frondes, 
etc.), tandis qu'il est impos- 
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sible aux halfelings de tenir 
TCM ec VCM am elligecmely) (ac 
(lances, haches...). Mais, 
contrairement aux armures, 
les armes ont des niveaux 
de puissance qui sont indi- 
ques par la couleur; les 
voici par ordre croissant 

de puissance: - GRIS - BLEU 
- VERT - ROUGE. 

Vous pourrez les trouver 
dans les differents passages 
secrets au fil du jeu. 
N’oubliez pas d’aller chez le 
marchand d’armes a chaque 
mission terminée: il vous 
proposera une nouvelle 
gamme d’armes, plus cheres 
mais plus performantes. 





































out d’abord, il faut 
savoir qu il existe deux 
types de combats: les 
combats dans la vallee et les 
combats souterrains. 

Les combats dans les vallées 
sont peu nombreux, alors 
que ceux dans les grottes 
sont frequents; c'est la que 
Mei icliagmeCMreclieMieiie 
bre de points d’experience. 
Il est conseille d’equiper ses 
personnages d’arcs et de 
frondes afin d’affronter les 
ennemis a distance. Cette 
facon de combattre est un 
peu longue mais elle permet 
aux personnages de conser- 
ver leur vie. Cette technique 
est valable autant pour les 
combats dans la vallée que 
dans les labyrinthes. 
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Comme dans les jeux de 
role sur table, les phases de 
combat en vue aérienne se 
déroulent en rounds, chacun 
son tour. Tandis que les 
affrontements souterrains 
s’ effectuent en temps réel 
dans le genre shoot-them- 
up. De ce fait, nous vous 
conseillons I’ utilisation 
d’une manette auto-fire. 


Une des particularites de ce 
jeu reside dans la possibilite 
de se servir du décor pour 
se defendre des attaques 





ennemies. Ainsi, vous 
Nile UCM M(lim@tlecs 
dessus sans repit. 
Attention! protegez votre 
magicien en l’eloignant des 
combats car sa constitution 
est trop faible pour encais- 
ser les coups. 

Conseil pratique: lorsque 
votre niveau de vie est au 
plus bas et que vous étes 
face a des monstres, voici 
une petite manoeuvre a 
effectuer avant de commen- 
cer dans le combat: rentrez 
dans le menu et sauvegar- 
dez votre partie. Puis 
revenez au menu et 
chargez votre partie. Votre 
ennemi aura alors disparu 
de l’écran. 


ans cette grande val- 
lee que vous explorez, 
il existe de nombreux 
passages caches qui rece- 
lent des trésors inesti- 
mables. N’hesitez donc pas 
FM Celtititamer lim cell (2 
recoins du jeu car ce travail 
erelitee-liM@UelltMe:|s)ele) aca mel 
armes et armures d’une 
puissance extraordinaire. La 
eUtelem@eerimelccyiiiil (ae 
dans les culs-de-sac, der- 
Woe liMitliim@e) uelecliia@ell| 
dans un lac. Mais attention! 
sachez que tous les pas- | 
sages ne sont pas toujours 
favorables a votre aventure : 
ainsi, il est tout a fait pos- 
sible qu’apres avoir passé 
TheMitlita@ee)ivele-:\i | Mme met ys 
accueillis par un groupe de 
monstres affames! 
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OTES propose une 
vaste liste de sorts 
de magie qui évo- 
luent progressivement et qui 
augmentent en méme temps 
que les niveaux. Ces sorts 
sont rassembles en deux 
listes: la liste du clerc et la 
liste du magicien. Ces sorts 
sont tres distincts méme s’il 
en existe qui sont communs 
aux deux listes. La plupart 
des sorts, qu’ils soient 
magiques ou “cleriques’, 
ont une tendance defensive 
et regénératrice. Ainsi les 
sorts des niveaux 1, 2 et 3 
sont principalement des 
antipoisons ou des “cure”. 
WWE \CMe Mm aceltiucm- litt) mel 
eecmeM-lecclellmilaliges( jee 
comme la Death Spell ou la 
Desintegrate. Cependant, 
vous ne disposez de ces 
sorts qu’a un niveau éleve. 
BSewatn tose Ssh 
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Niveau 2 


LE TEMPLE INCA 


n cours d’aventure, mettre l’accés au Bridge of Niveau 17 
vous allez étre fire). Notons que ce temple 
confronte au temple est constitue de cing étages 

inca. Celui-ci est compose pleins de passages secrets 

d’un dédale de labyrinthes NitleMe(elelitaulime(-Mees te) ee 

pieges (herses, pieux, etc.) excepte les anneaux. Cette 

qui contient a sa base les mission étant la plus diffi- 

TE LeeeM stiilec Me) milee cile, nous vous dévoilons les 

(anneaux qui vont vous per- _ plans du lieu. 
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Niveau 5 


Wh 35h 905 Weeeaeeeaaeeiee 

z= . 

; C’est dans le 
temple inca 
que vous 
attendent les 
combats les 
plus rudes. 
Vérifiez que 
votre equipe 
est au mieux 
de sa forme. 


TTS 
Ae Ae 
: 


But ultime de 
votre “des- 
cente” dans le 
temple inca, 
les quatre 
FTeleles-1tp @ei = 
feu qui vont 
vous per- 
mettre de 
continuer 
votre quéte. 
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99 CONSOLES + 


490 F 
490 F 


490 F 
490 F 
490 F 
550 F 


490 F 


SUPER STAR WARS Famicom & Super Nes 
1" quinzaine de décembre 92 


TERMINATOR 2 (Arcade) Super Nes** 
AXELAY Jap. & US 


SUPER PARODIUS Famicom” 
SPACE MEGA FORCE (Super Alest) 
DRAGON’S LAIR Super Nes** 


RANMA 1/2 (N° 2) Famicom** 
Courant décembre 


Sonic Blast-Man* Jap. 490 F 
Top Gear* US 450 F 
Contra 3* US & Jap. 450 F 
Prince of Persia* US & Jap. 490 F 
Hook* US 490 F 
Dungeon Master** US 550 F 
Castlevania 4* US 450 F 
Ghouls N Ghost* US & Jap. 450 F 
Super WW F* US & Jap. 450 F 
King of the Monters* US 420 F 
F 1 Roc* US 490 F 
Captain Subata Ill (Olive & Tom)** Jap. 550 F 
Scull Jagger* US 420 F 


BEST OF THE BEST Super Nes** 


STREET FIGHTER II Super Nes 


SPIDERMAN VS X MEN Famicom** 
Super Nes 


AMAZING TENNIS Super Nes* 


VALKEN Famicom™* 


Super Bouling* US 420F ACCESSOIRES 

Super Batter UP (baseball)* US 420F Joystick Super Nes 

Tom & Jerry** US 490F Manette Capcom Special Street II 
God’s** US 490F . CGble Péritel Famicom ou Super Nes 
Sim City* US 450F — Action Replay Pro 

Mario Paint + souris* US 490F ASCII Pad 

Fzero* US 450F Manette Super Advantage 6 Boutons 
Super Valis* US 490F Super Scope 

Zelda 3* US 420F  Adaptateur secteur Super Nes 
Special Tee Shot* US 420 F 

Battle Clash* US 420 F 

Chuck Rock 490 F 

Lackers VS Bull 490 F 


OUT OF THIS WORLD Famicom & Super Nes** 490 F 


ROAD RUNNER’S 
DEATH VALLEY RALLY Super Nes* 


MAGICAL QUEST Famicom & Super Nes* 
FATAL FURY Famicom” 


490 F 
490 F 


550 F 


JEUX SUPER NES ET FAMICOM 

Super Strike Eagle** US 490 F 
Jimmy Connors** US 490 F 
Wing Commander** US 490 F 
Ultima Prophet** US 490 F 
Blue Brother** US 490 F 
Super Mario Kart* US 490 F 
James Bond Jr* US 450 F 
Return of Double Dragon * US 490 F 
Roger Clement Baseball** US 490 F 
Final Fantasy Myst Quest* US 450 F 
Tortue Ninja 4* US 450 F 
Gun Force** US & Jap. 490 F 


IMPORTANT : a I'heure ou nous imprimons cette publicité, il est possible que nous recevions d'autres nouveautés ou réassorts d‘anciens titres. Pour vous le faire savoir, appelez- 
nous ou consultez notre 36 15 Compustore. Sur cette page nous avons fait |a meilleure sélection des bons jeux et des super hit’s. A paroitre sur décembre 92/janvier 93 Famicom 
& Super Nes : Battle Soccer, Stealth, Tiny Toon Aventure, Super Kick Off, King of Rally, Super Sumo Wrestling, Imperium, Super Tetris, Alien VS Predator, Flying Hero, 

Super Fire Pro Wrestling, Rival Turt 


| tae 
JEUX 


JEUX 

Ishido 

Road Blaster 
APB 
(yberbal 


Vicking Child 
Stun Runner 
Bill et Ted 
Paper Boy 
Chip Challenge 
Hard Driving 
Gauntled 
Electrocop 
Rampge 
Rygar 

Turbo Sub 
Pac Man 
Hockey 
Casino 


250 F 
250 F 
250 F 
190 F 
250 F 
250 F 
289 F 
200 F 
289 F 
289 F 


Checkered Flag 


Shadows of the Best 


Toki 


Woorld Clas Soccer 


Batman Return 
Basket Brawl 


289 F 
289 F 


289 F 
279 F 
299 F 
289 F 


Sonic 2” 
Spiderman* 
Wimbledon” 
Kick Off" 
Olympic Gold* 
Senna’s GP 2” 


Ninja Gaiden III 299 F 


Autres titres ov nouveautés, nous 
appeler. 


Batman Returns” 
Alien 3** 
Terminator** 
Prince of Persia*” 
David Robinson** 
Chuck Rock** 
Tazmonia** 


ACCESSOIRES 

Cable Com Lynx 49 F 
Adaptateur auto 190 F 
Adaptateur secteur 100F 


S. Space Invaders” 
Humans* 

Rampart” 

Pro Basebal** 

Phantasy Zone Gaiden** 
Little Mermaid** 

News : nous appeler. 


ACCESSOIRES 

Battery Pack 

Gear to Gear 

Loupe Gear 129 F 
Master Gear 149 F 
Adaptateur secteur 99 F 
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SONIC 2 US* A Ge 0 jeu 
| Ee FER : BATMAN RETURN** 

MICKEY & DONALD** ~ 

JEUX Sonic 2 Jap.+game adaptator NBA Challenge” 419F Rampart** 395 F 

WW F Wrettelmania** Super Battle Tank NHL PA Hockey 93° 395F  Aquabatic Games” 395 F 

Cybercorp” F 15 Strike Eagle** Alien 3° 419F Olympic gold” 395 F 

Side Pocket* Odissey** Splatter House 2° David Robinson basketball” 395 F 

EA LHX Attack Chopper** Ripking Baseball** Cadash* 

EA Twisted Flipper’ Teams. USA Basketball” Europeen Football Club” ACCESSOIRES 

Vixen 35/** Outlander** Monaco GP 2° Manette Pro 2 149 F 

Jungle High** Ninja Gaiden** Dungeon & Dragons” Competition Pro 189 F 

G. Log”” Desert Strike” Chuck Rock” Arcade Power Stick 349 F 

Young Indiana Jones** Captain America” Super High Impact” 2 manettes infra-rouge 349 F 


Power Athléte** Leemings” Phantasy Star 3° Action Replay Pro Ye 449 F 
Global Gladiators** Talespin** lemminas*” Certains titres annoncés ne sortiront qu’ou courant du mois de 

; ae P ae g : décembre 1992. Autres titres ou nouveautés a venir, nous 
AM. Gladiators Road Rash 2 Dragon Fury oppeler ou consultez notre 36 15 COMPUSTORE 


Posatat Patt Pebattatatatatate 


Cyber Lip 690 F i ti A Ai me ee 
Burning Fight 690 F __ Yule nombre ce jeux existonts Commandez vos jeux et ¢ soles Ma itel 
League Bouling 690 F Fs Fenaie fadnie Mis Pinkie Informations ef nouve ute es : Rubrique N EWS. 
Nam 73 690 F une liste complete. 5agnez fits S b0 iy 1] : ichats | Giri ed 4 
Blue's Journey 690 F Nous en avons sélectionné les meilleurs ef 

King of the Monster II 1 490 F 
Fatal Fury 

Eightman 


Ninja Commando 
Manette NeoGeo 390F = pocohall 2090 


Memory Card 190F — Robot Army 


Trash Rally 


JEUX Sengoku 
Alpha Mission II 690 F Mutation Nation 


— Lord 690 F A paraitre : Sengoku 2, View Point 
Last resort 1 490 F Fatal Fury 2, Wrestling. 


COMPUSTORE en participant a 


’ iae ’ , TfTanre ‘’ 
: we : t bP’ el “UI cuay 


Serre errr rr! 


ENTREGUILLEMETS SOUS RESERVE D’ERREURS TYPOGRAPHIQUES 


i a mw) sl Bs i =e) 2 et ee Ret 


iB 0 D E C 0 M A 


| Commande par téléphone : 16 (1) 45 78 67 30 - Bon de commande a retourner G COMPUSTORE 43, rue de la Convention 75015 Paris (ou sur papier libre) 


Ree PRIX - PAIEMENT PAR CARTE BLEUE/INTERBANCAIRE a — 
————— | VPRRR ERR SROVERS TW | 


: 




















— = DATE D'EXPIRATION : — a 
, BANQUE :” (Postal |_| | | | J 
| |FRAIS DE PORT (Console : 55 F / NEO GEO : 95 F) (sur NEO GEO : 30 F) 20 F SIGNATURE = lone 
. TOTAL A PAYER F i __ a 
| Mode de paiement : Chéque bancaire ia Contre remboursement (+35 F) |_| Je joue sur : SEGA NINTENDO 
) Mandat-lettre |_| Pas de CR article moins de 200 F M.Drive-Jop. | | G.GEAR |_| Mego (D | |  SPR.Fomicom | |  SPR.Nes [| SPR.Nintendo| | 
 OFFRE VALABLE DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES. M Drive-FR | | NEC CORE GRAPX | | (DROM2 | | 


' QUELQUES INDICATIONS : en poyont par carte bancoire ou chéque, vos commandes seront traitées en priorité. Pensez-y. Pour que votre commande soit volide, votre téléphone est obligatoire. Au moment de lo parution de ce journal, i est possible que certains titres ou 
| produits ne soient disponibles qu’en cours de mois, refardés ou en rupture momentonée. Nous vous remercions de votre compréhension. Tous nos prix ou offres sont valables pendant /a période de parution du journal, 
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COMBO AV 


ARCADE EN DIRECT DE L’ARCADE 


ur ce mois de dée mi Ce sont les fous de jeux d arcade qui vont etre contents! 
: $ Ss ‘ ’, ‘i aap 
resist s aud de As one yee Voici une nouvelle rubrique dans laquelle nous vous 


me | Ave eae a eetoure ays whe le § présenterons, tous les mois, les meilleurs jeux d’arcade 
¢ ara on alts on lid ont ie ee Le en carte Jamma, ces fameuses plaques compatibles avec 
résen erons da prochains mois 


; Na S$ VO , a 5 
oS cartes Jamma a des prix plus accessibles, la console Combo AV, presentéee en exclu’ totale dans le 
ee pplarinent dexcellents tes disponibles a précédent numéro de votre mag’ préféré. 


moins de 1 000 F. i ee Raat eh pas, i Eko Bate 
ms £ arcade a domicile: un reve devenu realite! 























e nest plus la peine de presenter Street Fighter Il: c est sans doute le 

meilleur jeu d’'arcade au monde toutes categories confondues. Vous 
avez aime la version Super Nintendo, sachez qu'elle n'est qu'une copie 
laborieuse de la version arcade. L'original est plus rapide, plus beau, bref, 
plus performant. Si vous voulez acheter ce jeu de combat par excellence, 
autant porter votre choix sur Street Fighter Il Champion Edition. Sem- 
blable au premier, il permet en plus de jouer l'un des quatre personnages 
de fin de jeu(Ballrog, Sagat, Vega et Mr. Bison) et d'affronter le meme 
joueur (Ken contre Ken, par exemple). |! serait donc dommage de se pri- 
ver de ces nouvelles possibilites, indispensables pour les vrais “pros”. En 
effet, avec ses tactiques de combats tres elaborees, Street Fighter |! est 
quasiment le seul jeu du genre qui permette vraiment de developper des 
techniques de combat complexes. Chacun des combattants possede des 
avantages et des faiblesses, c'est a vous d’en tirer parti en adaptant votre 
systeme d’attaques en consequence. Chun Li est tres rapide et préfere 
multiplier les acrobaties aeriennes pour terrasser son adversaire. Meme 
chose pour Dalhsim, qui dispose en outre d'une allonge incroyable. 
D autres, comme Zanghief, Blanka ou Honda, sont des guerriers plus 





Eh oui! C’est le célebre 








foudre pour Blanka. Il faut dire massifs, plus terre a terre. Au corps a corps, ils sont redoutablement effi- Dragon Punch de Ryu! Un des 
que ce dernier fait des caces. Enfin, il y a les personnages équilibrés (Ken, Ryu et Guile), qui coups le plus puissants dans 
etincelles. sont tres puissants quand on maitrise a fond leurs coups spéciaux. La street Fighter Il. 

boule de feu de Ryu et Ken est particulierement efficace. Ajoutez a cela 

un mode deux joueurs et vous comprendrez que !a profondeur de jeu jus- 

tifie amplement l’'achat de Street Fighter || Champion Edition. 
Apparemment, Chun Li ne semble pas appreécier les Ken contre lui-méme ? Voila une option qui permettra 
caresses de la brute Blanka. Peut-étre est-ce a cause aux joueurs de s’affronter d’égal a égal. 


de ses canines? 
Bon000 


a) 
<9} 


Boule d’énergie contre Yoga Fire! 
Match nul, on recommence! 
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jen que Captain Commando soit déja assez 

a Bancien, il reste un excellent beat-them-all, Pour 
“Sauver le monde, vous avez le choix entre quatre 
-personnages: Captain Commando en personne, 
Mack la momie, Renzu le Ninja et Baby Joe; le bam- 
bin précoce aux commandes de son robot de com- 
® bat. Il est possible de jouer seul ou a deux joueurs. 
_#} Les personnages se valent question puissance, seul 

le mode d’attaque change. Chacun dispose d'une 
“attaque normale, d'une combinaison et d'un coup 





special, lequel diminue son niveau d’énergie. Captain : Poa Si agi acca er ne Cis) Sy) 
Commando est le plus spectaculaire avec ses — Pala Gala tart BeiegS; erntariersis TORS, | PR oa 
-décharges d’électricité et son lance-flammes. La = pet AL A EA ALE bal Sk Go : 








momie, experte dans le maniement du couteau, dis- 
sout carrement le corps de ses adversaires. Le Ninja 
et Baby Joe sont plus classiques, ils se contentent de 


decouper en rondelles tout ce. qui bouge. Les super- -£ personnel, lui-méme aux com- 


>, 55 Oe gh ee iit: 
_ Sa; 704 ene, <2 Baby Joe dans son robot 


 pouvoirs ne faisant pas un heros complet; vous pou- — Sop [ID ho in ; 
‘vez récupérer des armes: pistolet sonique, mitrail- : PS < nw? [eatltg i St rishi eis 
leuse, marteau et meme un bazooka! Et si ga ne (RIDE ON [a erg th \ SO ita rant, © est Captain Com- 


® suffit pas, vous pouvez monter dans un robot enorme 
et balayer les “Bad Guys” comme des fétus de paille. 
Base sur le principe de Final Fight, Captain Com- 
mando a le meérite d’étre diversifie dans son action, 
de quoi passer d’excellents moments avant de termi- 
_ner les huit niveaux du jeu. Doté de graphismes 
-excellents et vendu a un prix decent, c'est une acqui- 
sition indiquée pour les fans de beat-them-all. 






Rien de tel qu'un bon lance- 
roquettes pour calmer ses enne- 
mis. Quand on emploie les grands 
moyens, rien n'y résiste. 







Voici un des pouvoirs de Captain 
Commando : le lance-flammes de 
poche. Idéal pour griller les mous- 
taches des ennemis récaicitrants. 





Juchés sur des surfs a moteur, nos deux héros sont lancés a la 
poursuite du savant fou. Une rafale de M-16 devrait faire I'affaire. 


SN) SAVOIR PLUSSURLES CARTES JAMA be x 











& norme Jamma est le standard le plus est possible d’'acquerir des cartes plus OU SE PROCU R L— FR 
repandu pour jes cartes d’arcade. Donc, anciennes au prix des cartouches sur | 

avec une machine Combo (ou équivalent), consoles. Voici quelques exempies : LES CA RTES JAM Vi A 
vous pourrez jouer a la majorite des jeux * Altered Beast : 500 F OUS pouvez les acheter chez l'importateur de la 
existants dans les salies d arcade, exception ¢ Crack Down : 900 F Combo en France : société Softage (tél : 

faite des jeux dits “dedies’, comme les * Double Dragon: 500F 21,36.37.71). Pour un plus grand choix de jeux, vous 
courses de voitures avec voilant, certains * Double Dragon I! : 600 F pouvez faire directement appel aux distributeurs, 
jeux de tirs, le Starbiade, le R-360, etc. Les ‘Golden Axe:500F — ceux-la mémes qui fournissent.vos salles d'arcade 
cartes sont fournies avec un manuel qui per- * Magic Sword : 900 F préférées. Les jeux testés et cités dans cette 

met de nombreux reglages avec, entre * Pit Fighter ;900 F rubrique (et beaucoup d’autres !) sont tous dispo- 
autres, le niveau de difficulté.Le prix des ¢ Shadow Dancer : 900 F nibles chez WDK, 93 ay. Jean-Jaures, 93300 Auber- 


cartes baisse au fil des ans. Les jeux : * Silk Worm : 500 F villiers (tél ; 48:33.48.05), Demander le département 
recents sont quasiment inabordabies mais | ¢ Toki : 500 F Carte Logique. 
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- TEQUILA 


Pour ceux qui en veulent toujours plus, SEGA 
propose de nombreux services. Au (16 1) 
47 79 23 45, Maitre SEGA te donne tous les 
conseils et astuces sur ses jeux. Sur le 3615 SEGA, 
tu découvres des infos, des astuces et tu peux 
méme gagner des cartouches de jeux. Avec la 


SEGAVIDEO N° 2, Maitre SEGA te présente ses 


meilleurs jeux et ses derniéres nouveautés sur 





cassette VHS. Grace a MEGAFORCE, le maga- 
zine officiel des jeux SEGA, tu peux tout savoir sur 
l’actualité. Si ton control pad ou ton cordon péritel 
te lache, tu peux les commander par courrier 
grace au SAV SEGA. En entrant dans le CLUB SEGA, 
tu peux devenir un Segamaniaque privilégié... 


Alors pour tout savoir, appelle directement 
Maitre SEGA et son équipe au 60) 7 79 245, 
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EXCEPTIONNEL ! 


STEREO 


= CONSOLE 60 tz - 
= 2 JOYSTICKS 


a 


"QUALITE PROFESSIONNELLE" 


= BOUTONS 


1 PLAYER, 2 PLAYERS 





CREDIT -6 BOUTONS DE TIR 


PAR PLAYER. 
= LIVREE AVEC ALIMENTATION 


ET CABLE PERITEL 
=™ ACCEPTE TOUTES LES CARTES 











"JAMMA" 








IMPORTATEUR EXCLUSIF 


EN FRANCE 


SOF TAGE /21 36 37 71 





FAX .2135 13 90 














a semaine 

derniere, il m’est 
arrive un truc pas 
possible! J’étais parti 
faire un tour dans les 
eleleliel tice MAU qlil-lel-le- m= 
quartier vidéo-électro- 
nique de Tokyo. J’avais 
achete une cartouche 
d’un jeu inconnu: “Le 
Nouveau Masque de fer”. 
Rentré chez moi, je boote 





la cartouche sur ma SFC et, surprise! J ~<a — 
il ne s’agissait pas d’un jeu mais d’une espéce de - 
SOS, de bouteille lancée a la mer! Sur I’écran de mes : 


nuits nintendoennes, s’affichait un récit édifiant. 

L'auteur expliquait qu’il était le frere jumeau d’un per- 

sonnage celebre, une des tortues Ninja, et que celle- 

ci le détenait prisonnier. Il était rejeté par tous car au " 
lieu d’étre une affreuse tortue verte mutante, il n’était 
qu'un affreux crapaud vert mutant, et constituait a lui 
tout seul le peuple des TMNC (Teenage Mutant Ninja 
Crapaud). Profitant de l’absence des quatre TMNT, 
qui étaient parties une fois de plus combattre l'infame 











Shredder, il avait concocté cette cartouche-message. oe SA 
ll en avait eu largement le temps car, cette fois-ci, le . 

défi lancé aux TMNT avait été de taille. Shredder avait a 
carrement réussi a subtiliser tout Manhattan, et la ae 

statue de la Liberté avec, grace a une invention . ; 


démoniaque surgie tout droit de la dimension X! En 
Telli tlis-Melim-lamereliiliirclaceleme(-Mel-10b mi (olait(-\-mm mma 
sont parties affronter les hordes de sbires du clan 
Foot: robots-clowns, spécialistes des arts martiaux, | 
mutants degenérés... Tous étaient au rendez-vous! 

De temps en temps, des pizzas permettaient aux tor- 

tues de reconstituer leurs forces et un bonus spécial FETE } 











les transformait en tornades a carapace. Ayant une 
quinzaine de minutes de libre avant de commencer 
mon prochain article, et sachant les redoutables tor- 
tues fort occupées, je décidai de partir délivrer 
l’unique représentant du peuple TMNC... 
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1 Dans cette mai- 4 : ; ! | 
; sonestcachéle — : 
th \ passage secret 
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‘EN qui vous menera : ~ 

| \ : a Shredder. En if 

. a) . 4 . ; 


Fa P 
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%e: | 

Sur le bateau ¥ | 
pirate, de : 
joyeux combats | 
vous attendent. 
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a et 5 


= = Beers | | ; Les pizzas regonflent la vita- arp 
: : lite des TMNT. Le bonus | . 
Bombe vous transforme en TIT > ~+ 


une curieuse tornade, ecra- spits, Seed j peeeeeeer. a = 3] 
Ca = 
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Fela) @ Cole a@-lticeltime (“melt ioe Se eee ee So ee =e 
Dommage que cela ne dure = 2 ; 2 ce 
que quelques secondes! x53 a: == 
2 %. 3 e I= 
= 2 32 
=— | - ~ 
= 2 “53 F 
-j—___¥ = 
Shredder pirate les 
_ ondes televisees 
pour apparaitre, 
posant devant Man- | 
hattan et la Statue miniaturisée. | ERS 
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UN OMEGADRIV E 
1 Ou que vous mettiez les pieds, 


oo. iD dans les égouts de New York 
ou dans une caverne, les . 
membres du clan Foot vous 


attendent afin d’essayer de 4 
mettre un terme a vos activités. . 3 . : 
Méfiez-vous particuliérement du | 


UN GRAND CLASSIQUE DES TMNT: LE Ninja orange quiprojettedes = | TCI ba 
LANCEUR DEPLAQUES DEGOUT! we |e a bee: S 
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Dans toutes les carelona des TMNT, vous retrou- 
verez ce personnage. Cache sous une plaque 
d’egout, il attend son heure. A votre arrivée, il 
Jilgeli Merelilit-melimel(-le)(-Male)e-me (oer: Mele) ( Meee 
projette la plaque dans votre direction. Il ne vous 
reste sahaia qu’a sauter pour |’éviter! 
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Sur votre skate nau- 
tique, il vous faut com- 
battre vos adversaires, 
éviter obstacles et mines 
flottantes et ne pas oublier de 
vous emparer des bonus! — 














Manhattan et sa statue de la Liberté sont en 
train de disparaitre, enlevées par Shredder. 


COMMENTAIRE 


Cette cartouche est, en elle-méme, 
une petite revolution! Konami, qui 
avait traditionnellement des liens 
trés étroits avec Nintendo, déve- 
loppe son premier jeu pour la 
Megadrive! La nouvelle en a désta- 
bilisé plus d’un, surtout qu’il se 
murmure que Capcom, autre bas- 
tion du petit pere Mario, serait éga- 
lement également en train de pas- | 
ser a l’ennemi... Bien que 
disposant d’un peu moins de mou- 
KANEDA KUN  vements et d’attaques que la ver- 





Admirez le rendu 
réaliste des pierres du 
mur du fond. 

















sion SFC, Konami propose un vrai Cette borne d'incendie enverra 
jeu d’action. Nul besoin de réquisitionner son petit _ si vous cognez dessus, un 
frere ou son meilleur ami pour s’éclater: méme a un puissant jet d'eau qui balaiera de 
seul joueur, TMNT vaut le déplacement. De plus, "ecran vos agresseurs. Mais 
contrairement a ces jeux ou l'on arrive a faire seule- Si vous vous placez par 
ment la moitié des niveaux, le jeu est finissable sans mégarde a sa droite, c'est 
cachet d’aspirine ni cheat mode! vous qui en subirez les 
consequences ! 
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a | OUILLE! 
: 
a 
Un faux pas et notre héros 
chute. 
On ne voit plus que ses yeux... 
La tortue commente sa chute \VEEMAGE MUTANT WIA / 
| grace a une bulle de bandes LOOP 022 
¥> dessinées. — 
“* = - - °°) 
PRESS START sBUrTON 
| ALL ArGHTs ¥e PH i: 
EDITEUR : KONAMI 
with Ged 
DISPONIBILITE : DECEMBRE AU JAPON 
pee Ste Sea Seas ie SAS DIFFICULTE : MOYEN 
DES ANIMATIONS a 7 aa NOMBRE DE VIES : 5 
03 inn a OPTION CONTINUE : 5 
DETAILLEES See = ) NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
La qualite des animations est TRIM WRITIDA eR I) 
incroyable! Le souci du détail , : 
+ transparait nettement dans cet [12 Us | “al 
ae exemple. Une tortue mutante n’a | a4 ce ime CARTOUCHE 
- pas vu un trou et tombe dedans. m - &: 
> Les jeux video n'ont jamais été fo a y 
aussi proches de la BD! 
— PRESENTATION — 73% 
. Une intro animée nous narre les circons- 
tances édifiantes, qui vont entrainer 
~ intervention des tortues mutantes. 
. ~~ | GRAPHISMES = 93% 
Serra! - Une utilisation excellente de la palette 
_ (limitée) de la MD, malgré la qualité 
inégale des niveaux! 
| ANIMATION 93% 
Les scenes fourmillent de petits détails 
animes, de gags visuels... 
oe 
TMT) tN 81% 
; | COMM ENTAI RE Ambiance BD, méme au niveau sonore! 
= JOUABILITE 920) 
| a The Hyperstone Heist, sous-titre de la version pour = 
| de MD, a l’odeur de la version SFC, la couleur de la ver- Des niveaux qui ne vous résistent que le 
oo a” sion SFC mais est différent de la version SFC! Réutili- temps qu'il faut, des héros faciles a 
,. . Lee aoe sant la plupart des scénes de la version précédente controler... Bref, un jeu plaisant! 
, even = oe pour la console de Nintendo, ou recourant a des 





. co 


scenes similaires, Konami a réussi a faire un jeu com- DURKEE 1) Vik G3 % 


| parable mais pas identique. La qualité est excellente, 
LED bien que ce jeu soit la premiére cartouche de cet édi- 
VL. teur sur MD. Cela laisse presager d’agréables sur- 
=> -—— = prises pour les prochains (Tiny Toons Adventures et 
sunset Riders). Evidemment, les décors sont moins 
BANANA SAN colorés que sur la version SFC et les effets spéciaux, 
notamment le zoom des sprites ennemis projetés, 
manquent a l’appel. Mais le jeu est excellent et les scénes sont variées. 
Un beau cadeau de Noél en perspective! 


- 
"s 
; 





Un jeu qu’on peut avoir la satisfaction de 
finir sans depression nerveuse ! 


INTERET93% 


Coup d’essai sur la Megadrive pour 
_ Konami, mais aussi coup de maitre! Seul 
ou a deux, un jeu complet. 











ale)ti-ime celal Merelan (= 
l'histoire d’un jeune 
Tel(-laliiiceleiome (el mals 
semble pas connaitre 
de problemes dans la 
vie. Lester Knight 
Chaykin roule en voi- 
ture de sport, dispose 
eM Pl aMi-lele)e-ice)le-mel= 
recherche personnel 
et se passionne pour 
ses travaux sur 
l’acceleration des 
particules au point 
d'y travailler fa nuit. 

Par une soiree ora- 
geuse, notre jeune 
ami revient dans son labo pour introduire de nou- 
velles donnees sur son super-PC (compatible?) a 
ecran holographique. Mais la foudre vient frapper 
l’‘accelérateur de particules en pleine bourre et un 
oialelem-jiige)'/-le)(-e-i-m e)celeltl@melsl-Melelsi(-MeM-lal-igel(- Me Mils|- 
intensite lumineuse incroyable frappe le laboratoire, 
le temps semble se suspendre l’espace d’un court 
instant... Lester et sa console de travail ont disparu! 

Notre heros n’est pas mort, il est passé dans une 
fissure du cortex de l’'espace-temps générée par 
implosion de l’accélérateur de particules... Lester va 
decouvrir un autre monde. 

Another World a ete entierement concu et réalisé 
par Eric Chahi qui est, avec Philippe Ulrich et Paul 
Cuisset, l'un des concepteurs francais de jeux vidéo 
les plus connus dans le monde. Ayant participé a la 
realisation des Voyageurs du Temps en tant que gra- 
phiste, il apporte avec Another World une évoliution 
de taille au genre developpé chez Delphine Software : 
les jeux cinematiques C’est la possibilite d’utiliser 
des elements graphiques sous forme de polygones 
geres par des formules mathématiques qui ouvrent la 
voie a des animations plus riches, plus rapides... et 
Lela Celeb @el-t-[blerelblemislelist-melelelauit-lale(--M-lemiticiinle) ieee 


COMMENTAIRE 


Eclater son pote avec Street 
Fighter Il est vraiment fun, déjouer 
les pieges de Super Mario World 
ecole tig-MUlsmUciglt-lelicme)t-lcjimitiel(elt(-s 
er lgerelUi elm -Mutlelale(-mellet-lal(stie[ti-me( 
Zelda 3 est vraiment agréable... 
Bref, la Super Nintendo offre de 
multiples plaisirs ludiques. Mais 
fo) foi Milam elgeleltli@-lalerele-Mellii-ie-is) am els 
produit peut-étre tres éloigneé des 
productions actuelles sur console 
mais surement tres proche des 
310)=)=) | paves ludiques qui nous attendent 
avec l'avenement du CD-ROM, par exemple... 
Si Another World est un tres bon jeu, il n’est pas 
issu du cerveau d'un genie rare mais de celui d’un 
jeune homme completement a l’aise dans son XX° 
siecle. Eric Chahi a écrit un scenario original, créé 
des graphismes avec un coup de patte bien a lui, 
fait evoluer des techniques de programmation et 
dirige son jeu comme un veritable metteur en scéne. 
Another World est a ce titre une ceuvre personnelle 
et forte, non denuée de sensibilite, qui ne peut lais- 
ser indifferent. Bref, c’est la un grand jeu. 
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SURVIVRE 





Teleéporté, vous vous retrouvez dans un 


bassin, il faut rapidement nager vers la 
surface. 
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Vous étes a la surface d’un monde 
inconnu... et hostile. 
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Attention a ces limaces, il faut leur 


donner des coups de pied pour les 
eliminer... 
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.. len va de votre vie! 





Soudain, vous 
vous retrouvez 
face aun 
lelehyigc 
belliqueux. 











Ne reflechissez 
pas, prenez vos 
jambes a votre 
cou et fuyez. 
| . 
Hi 
i Arrive sur le 
= # promontoire 
- gomn rocheux, sautez 
~ tists et accrochez- 
vous a /a liane... 
Celle-ci, cédant, ) 
vous balance ae R 
derriere le es 33 


monstre... 
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.. ll faut alors reprendre votre 
course effrenée ! 
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Alors que la béte vous rattrape, 
un mystérieux personnage 
vous sauve la mise. 
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NOYADE INFRANCHISSABLE 
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Pye) (=me [= 
rebrousser chemin et le trou 
devant vous semble infran- 
chissable... 
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En tirant dans la roche, vous 


aS venez de libérer l'eau retenue % y 
: au-dessus de vous. : 
Fe ee | EDETEUR + rvrenp AvoenPuive Sorrwint 





ami ® 
ae d'infortune semble avoir une P it D4 ® |) 
solution, il se saisit de vous et DISPONIBILITE : FIN DECEMBRE 
| vous expedie de | 'autre cote... : DIFFICULTE : MOYENNE 
' : SAUVEGARDE : CODES 
—————— | NOMBRE DE VIES: I 
SS ae ee NIVEAUX DE DIFFICULTE : — 
= : =i ipo eae CONTROLE : BON 
emma: 
| : . |... il tente 
ensuite 
ee Rebroussez vite chemin pour ; : CARTOUCHE 


de bondir au-dessus du vide, 


“ . | . 
eviter la noyade! mais ne pourra vous rejoindre. 


‘PRESENTATION 98% 


Le celebre prologue d’Another World est 
devenu une séquence-culte dans I’his- 
toire du jeu vidéo. 


= | GRAPHISMES 90% 
= relies hn | On ne peut rester insensible au travail 


ae ea UN VRAI FILM 
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réalisateurs graphique d’Eric Chahi. 


~~ aimeraient voi 
vere dane iene film. ANIMATION 92% 














- - Le heros s'avance et quand son tee-shirt envahit C’est la le secret maison du program- 

es ere Bes CU meur = ouvre, avec Another World, de 
: . = | nouvelles dimensions au jeu a’ aventure. 

pad Leeects = = BW) Dn 88% 
: — ) 
BP MEV Oee exsesy ... notre SE = | Les sons viennent appuyer remarquable- — 

oh wae champ de = ment les moments forts du jeu. 
vision : 
- © set | JOUABILITE 35% 
deplace | 
derriere le | Rien a redire. 


personnage qui est maintenant de dos. 
ee | DUREE DE VIE 


C'est /a un titre qui tiendra une place 
importante dans votre logitheque. 


Une y 

rasade i 

de Coca | () 
avant que | 

fout com- | 


mence. | Plus qu’un travail de programmeur et 
d’auteur, Another World est Il’ceuvre d’un | 
veritable artiste. 
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MEGADRIVE 


REVIEW 


Is n’ont rien compris! L’année derniere, vous devez 

vous en souvenir, l’affaire avait fait la une des jour- 
naux : en compagnie d’un de mes deux amis, Adam 
et Axel, j'avais da parcourir la ville pour corriger les 
voyous qui, sous les ordres de monsieur X, y fai- 
saient régner la terreur. Armés de couteaux, de 
UMYE-1Ub M@el-M ol leluslemme(-Mel¢clar-le(-\-Mm-) (Comme | Mel) (-laler| (alt 
bien, les bougres! En détruisant certains elements du 
décor, comme les cabines telephoniques, des 
caisses ou des tonneaux, on pouvait recuperer des 
aliments qui rétablissaient notre vitalite ou méme 
trouver des armes. Je pensais qu’ils avaient compris 
la lecon et qu’on ne les reverrait pas de sitot en ville. 
Helas! Il n’en est rien, et il va falloir que je parte 
refaire une petite promenade en ville. Mais cette fois- 
ci, c’est serieux : monsieur X a fait executer Adam! 
Pourtant, nombreux sont ceux qui souhaitent se 
joindre a moi: la petite Blaze, bien sir, qui veut 
remettre ca, mais egalement deux nouveaux venus, 
Eddie le rappeur et Max, un colosse. 
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CONSOLES + 76 











rs) (¢-1-) @e) Mats (e(-mcel bt 
permet (petits 
veinards!) de choisir 
jusqu’a deux joueurs 
parmi quatre combat- 
tants. 

Axel et Blaze sont les 
rescapes du premier 
episode. lis sont aussi 
ceux qui ont les quali- 


Max et Eddie sont les 
nouveaux venus. Ils 
possedent des points 
fo) gtme (ceil icmeleleimel el 
sait les utiliser. 





LES PERSONNAGES 


Contre un skin, il vaut mieux 
se battre avec un couteau. 


Sur le bateau des pirates, 
les tonneaux a eclater 
renferment des bonus. 
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tes les plus équilibrees. 
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La pomme restaure 








L’argent augmente Leco 
votre score. 
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Le poulet vous redonne Une vie 
votre niveau d’énergie. des forces. taire. . 
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MEGADRIVE 2 


REVIEW 


LES COUPS A VOTRE 
DISPOSITION 










L’ombre de monsieur X plane 
sur la ville. 
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Les lingots d’or 
accroissent vos points. 


















STREET OF RAGE: | 
LES NOUVEAUTES 


Apres le succes de la premiere version, Sega 
n’allait quand méme pas laisser tomber Axel, 
Blaze et Adam! Eh bien, si! Les scenaristes ont 
remisé Adam au placard pour adopter a la place 
un autre Black: Eddie le rappeur! Circulant en 
patins a roulettes, le benjamin de |’equipe 
s’agrippe a l’adversaire et le bourre de coups. 
L’autre nouveau venu est une espece de brute 
épaisse, Max, douée d’une force peu commune. 
Dans la premiere version, une voiture de pa- 
trouille surgissait et un policier en uniforme en 
jaillissait avec un bazooka, ouvrant le feu sur 
tous vos agresseurs. Désormais, vous devez 
vous débrouiller seul! En revanche, Sega vous a 
doté d’une attaque speciale. Pour Axel, il s’agit 
o [Uimere)b) ome (<M ele)lale Metis Ole-lelelsem=]/-74-mme (tlt) ae ML B 
lance une attaque ressemblant fort au coup de 
Honda dans SFIl. Eddie se met en boule et tourne 
sur le dos en lancant ses patins dans tous les 
sens; Max, enfin, donne des coups d’epaule a 
ouvrir des coffres blindés. 
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‘Clin d'ceil des programmeurs: la salle ou penetre 
Axel renferme des jeux video aux couleurs 
de Bare Knuckle! 


COMMENTAIRE 


Presque a la meme epoque, il y a de 
cela deux ans, Sega commerciali- 
Fo]] cle mi rs| olelamecme Ui mclirclimecca culls 
l'un des jeux de baston les plus 
populaires sur la Megadrive, sous le 
nom de Bare Knuckle. Nos heros, 
qui nont pas pris une ride, sont de 
retour. A part un petit lifting, le jeu 
est quasiment identique a la version 
precedente. Certes, on eprouve le 
meme plaisir, et les joueurs qui ne 
BANANA SAN connaissent pas la version ante- 
rieure risquent fort d'etre seduits. 
Quant aux autres, ils attendaient 
certainement plus de neuf! Bref, aussi efficace que 
le premier, et aussi facile a finir (a moins de selec- 
tionner un niveau de difficulte eleve). Dommage 
qu il n'y ait pas plus de surprises par rapport a la 
premiere version! 
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Axel contre Axel, ou un combat de chiffonniers: on 
ne sait plus qui controler! 





Dans un bar mal fame, Axel n'a pas vu lamazone 
cachee dans une zone dombre. 


Baston sous 
la pluie. 





Un adversaire 
coriace: le 
petit rigolo au 











Encore une victime des dangers de la 
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Attention a latterris- 
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N’abusez pas du coup de poing EDITEUR ~ SEGA 


du Dragon: il consomme beau- 








7 i ee | . i ® 
coup d energie. 2 » xX > Kk 
| DISPONIBILITE : 14 JANVIER AU JAPON 
Vous irez traquer vos adver- } DIFFICULTE : FACILE/MOYVEN 
saires jusque dans les centrales a ey NOMBRE DE VIES:3 
cigaittcaees ae OPTION CONTINUE : 2 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : 4 
CONTROLE : OK 


1-2 Se | 
12 a 


| = CARTOUCHE 
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PRESENTATION = 34% 


Les indications du niveau de vitalite des 
joueurs et des combattants sont tres — 
claires, mais l’introduction reste limitee... 


GRAPHISMES 84% 


lis sont beaux ou carrement superbes. 


ANIMATION Dd % 


De gros sprites, des adversaires varies 
et nombreux, des animations detaillees. 


BANDE-SON 42% 


Rapides et rythmes, les morceaux ne 
sont cependant pas assez longs. 
93% 


JOUABILITE 


L’essayer, c'est l’adopter! 

























ane - COMMENTAIRE 


aera 2,7 Je l’accorde a Banana, les deux versions se ressem- 
oth blent beaucoup. Mais n’exagérons rien! Sega a su 
\ eas ped garder le feeling castagne/action de son jeu tout en 


proposant des sprites plus grands (tres bien), de 












K bk nouveaux décors (tout beaux), un mode de combat 
| (pas mal pour s’entrainer), davantage de méchants DUREE DE VIE — 73% 
\ “aI p et de combattants et encore plus de coups et de DUREE D ) VIE 13% 
\| | | ( prises (tres, tres bien)! Les bonus sont suffisam- Choisissez tout de suite le niveau diffi- 
Ty, <x _ ment nombreux pour arriver au bon moment. cile ou tres difficile si vous ne voulez 
—_ oF. S=? De plus, les effets spéciaux ont été soignés: zones pas perdre votre temps! 














de lumiére dans lesquelles évoluent les person- 
KANEDA KUN nages, rafales de pluie, scrollings en parallaxe sur 
e)(UES(cIU LT e-Mal vcr: |¢) Om =) (om BoM leat (ola: Melele lem: \ Ue 

prime, le stress du temps limite pour chaque niveau... ) 


Un bon investissement, pour l’action, si vous possédez Street o INTERET 92 % 


Rage |, et un excellent investissement si vous n’avez pas deja la Sega a réussi a rééditer le succés du 

premiere version! premier épisode. Méme si le jeu colle un 
peu trop a la premiere version et ne va 
pas assez loin dans l'innovation, Street 
of Rage reste un jeu de baston particu- 








lierement efficace. 





‘étais tranquille, j’etais peinard 
quand mon amie Sayo Chan est 
entrée dans le bar. Elle m’a empoi- 
litem el: [Miie Mell lgatig-Mel-Me-l cele 
laveur m’a explique que le Japon 
elelislelecli@-ieimalelit-m-)m@ell(-Mulelig: 
aiclilg-Mel-Mellelic-M-)t-11@- [eek -1- em aloo 
ajoute que les forces du mal 
avaient réussi a nous faire le coup 
de la “faille spatio-temporelle” qui leur a permis de 
“Ml aliliig-)met-leMalelcg-M el-ltl@uselilel-ME-lamell-lipmet-lele)p 
medieval, et de deébarquer avec armes, demons et 
bagages! Sous le prétexte fallacieux que j’étais son 
seul ami, Sayo m’a entraine vers le temple d’ou sur- 
gissaient tous ces esprits frappeurs et autres crea- 





tures malfaisantes! Moi, j’'aurais préféré finir tran- Kikikatai contient des 
quillement mon lait fraise, plut6t que de me lancer zones-bonus spéciales. En 
dans une folle aventure oui je ne pouvais récolter que ouvrant le feu sur certains 
plaies et bosses — de fin de niveau (humour de raton éléments du décor, vous 
laveur). Il faut bien avouer que des larmes de joie per- declencherez apparition 
laient a nos cils lorsqu’on s'est apercus que certains d'une divinite qui vous 
pas-beaux laissaient en disparaissant des bonus qui gratifiera de bonus 
augmentaient serieusement notre puissance de feu! supplementaires. Ici, il 
On en avait bien besoin: a chaque instant, nous suffisait de tirer sur une 
étions assaillis de toute part! des grenouilles au milieu 

Je vous laisse, j’étais en mode pause mais il faut de la mare pour la delivrer 
que j’y retourne: il me reste a finir une centaine de du mauvais sort qui l’avait 
morts vivants, retranchés dans un placard a balais, transformeée en bestiole 
avec un temps limité pour chaque niveau! Banzai! aquatique! 




















Si vous 
réussissez a 
triompher de ce 
boss de fin de 
niveau, un petit 
chaton enchante 
viendra vous 
recompenser. 





Que vous 
soyez un ou 
deux joueurs, 
vous pouvez 
étre sur d’une 
chose: 
action sera 
mouvementee. 








STANT BUTTON TC F-Liwr 
PLAWER oLawen 
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Poursuivi par des singes, | 
sans méme vous arréter 
de tirer, vous foncez vers 
un abri plus sar! 


Entre les sales bétes a 
tétes de crapaud et ce 
démon perché sur son 
radeau, la partie sera rude! 
Et dire qu’il vous reste 
encore le boss de fin 

de niveau a affronter! 





: Cette créature 
_ de bambou est 

, un boss de fin 
a 8 de niveau. 


A l’abri derriere 
un pan de mur, 
vous ne pensez 
qu’a vous 
emparer d’un 
bonus tandis 
qu’un peu 

plus haut, un 
traquenard 


se prepare. 





e  } e 
Un ¢yflope palibulaire a 
vous barre la route! “ 
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_ La présentation du scénario est som- 
maire mais vive le plein ecran! 


Kikikatai, ou * . ‘ ~~ | R " * en : ; Xa ane ‘ * =, * Pay : , u | - EP |, | a8 ~t / Al 6 Vy | 
. “L’Evenement Re eee et eS ee ee of FEC BEWIYERUY ye it 
: x a 9 ) \ iz / . “ = . " "s = : cS - | | : ; . 
ESF epouvantable So ieee ari etiam So Du bon, trés bon travail. 
ware en frangais, est Ee i on ae : | 
, \ un excellent Pea nas RR a ct nt 2) ee ANTM AT TAN wh | Oj 
ED shoot-them-up. 0 seg nso ad Ne 1 SR he Bachan mate ah de 
el PE 5 EES nt Gee eS ee a Nena ee ges ; 
ees Les deux atouts Gili A ee Aiea Se SO, _ Les sprites sont assez nombreux a 


de ce genre de l’écran pour vous en donner largement 


: 
a 5 , 
‘0 dpabibe ac " ir aah Neal iat ge aT Pc aoe pour votre argent; malheureusement, 
rn a Nene dee ee Te fon 8 RS Saad eS apparaissent de temps en temps des 
ee , ons NE ace petits problémes de gestion de sprites! 


BANANA SAN ennemis qui ne | Sar nents — cate Ree rats 
vous laissent Prcatete 1INESOP ests SS DB - isn ye “, Y wf 

aucun répit et qui vous pous- a wlan ON nt OS om oa ee , : 
sent a une eternelle fuite en e at EE ee ee | 
avant, sous peine de vous voir | pera | | 
submerge, et des bonus a gogo 
qui vous permettent, grace a 
des super-armes, de faire 
refluer cette maree immonde! 
Les decors sont splendides. 
Inspires du Japon meédieval, ils 
rappellent un peu le deuxieme 
jeu de Konami sur la SFC dans 
lequel vous incarniez un jeune 
heros et son ami ninja. En mode 
deux joueurs — chacun des 
joueurs incarnant un des deux ae ~<a dhe Bans. 
comperes —, c’est un veritable : i, a ee ; = 2B. aE AE) ow Ald 
délire de pixels en furie: : “3 as ak 4 : : > 
monstres sortant des puits, fan- 
tomes surgissant des sous- Be Ie ee iri ee ete! | 
bois, lampes de pierres s’ani- OP an queiiatasa | Superbe! A conseiller a tous les 
mant, maisons hantées... eshK BUTTON . i _ “Shooter-them-uppeur” qui sévissent 
Malheureusement, quelques — “ee | \. sur console. / 
petits ralentissements et bugs : , —————_—_—_—— 
d’affichage sont venus tempe- 
rer mon enthousiasme. 
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Ah! la musique enchanteresse de /a flute | 
de bambou a huit trous! 





| Apres quelques bonus, vous ne pensez 
| plus qu’a allumer tout ce qui bouge a 
| Pecran! 


al 


Le jeu est simple... mais dure! 
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NEUF LIVR LUS FORTS 
QUE TOUS LES JEUX. 


























Neuf livres 


or THe GAMES 


cormcmnve Wa ya ~ A 
SEGA GENESIS *) ZELD A: 


qui vous livrent 


ALINKTO — 
THE PAST 
sisi ee 


les secrets, 


=o les stratégies, les ruses 


REF 723. 500 P. 95 F. REF 0862. 340 P. 95 F. 





pour jouer et gagner. 


or THE GAMES 


SUPER NES 


FOR Ta SPM RANTINDO ETLETA HT STEN 





SEGA MEGADRIVE De nombreuses 


bavel TeRaria ant fackh Rests 


copies décrans 


vous aident a eviter 





REF 720. 348 P. 95 F. REF 0837. 390 P. 95 F. 


les pieges, anticiper 


les attaques et 


eos Mn OD 


GAMES SECRETS 


marquer le 


maximum de points. 





ll va y avoir du score. 
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He! He! He! Vous les aimez 
bien Mickey et Donald? 
| Hein, avouez-le! Pas 
_ moil Iln’y en a que 
' pour eux! Mickey et 
ses oreilles de 
demeure congenital par- 
ci, Donald et ses pieds 
plats par-la! Moi, ¢a fait un 
de | moment qu’ils commen- 
Pr. caient a me courir sur la 
5 banane mais jusqu’a pré- 
f} sent, ils ne me deéran- 
ww BD geaient pas trop. Chacun 
son domaine: pour moi, Sonix-le-sorcier-le- 
plus-rapide-des-jeux-vidéo, il s’agit de magie dosée 
d’un zeste de sorcellerie, de commerce des ames et 
de psychanalyse divinatoire. Quant a eux, c’est plutét 
les clowneries guignolesques et les interviews chez 
Dorotheée et consorts! Mais il a fallu que ces deux fre- 
luquets mettent les pieds dans mon secteur et se 
piquent de magie. Cette provocation était de trop. J’ai 
cVatte) eer] (MV aCcMUCiiiCcmeleli mel: Mutlellea (camel mer- lati 
dans les caves de leur ecole de magie, une de celles 
oF Tatm (cr-telb (cil (1 Melt-jercie-limsiimerlilellerel@ etme: tt ttle) 
pour réapparaitre dans les coulisses. Sauf que mon 
Toad (re( Min ey elim Mi iileatle(cil@el mm eli-ite-lim@elig-le tee 
ment dans les limbes, domaine sur lequel je regne 
sans partage. Ga n’a pas manque. Donald, le premier, 
est tombe dans le piege, suivi rapidement par Mickey 
qui voulait lui porter secours! On va bien voir s’ils 
sont aussi malins qu’ils le prétendent et s’ils 
arrivent a s’en sortir! 








Le boss du 
premier 
niveau: 
Varaignee. 





COMMENTAIRE 


Une fois encore, les graphistes de 
Sega ont prouve leur maitrise de la 
. Zo / machine. C’est d’ailleurs la plupart 
wie du temps sur les jeux de ce fabri- 
cant que les différences avec la SFC 
K s’estompent le plus. Les mondes 
Valor lal Ciomcolligul-sal @collim- lei cellime |= 
i Wit | " thémes sortis tout droit de l’univers 
poétique de Walt Disney. Ainsi, 
as l’'atmosphére “dessin animé Dis- 
ney” est particuliérement présente 
KANEDA KAN per dans les sprites qu’a travers les 
rs. On retrouve notamment une 
volonteé d’ se st ane ‘ian cinématographique de 
la scéne, avec plusieurs plans et des héros qui pas- 
sent derriére certains objets en gros plan, technique 
qu’on ne retrouve pas ou peu dans les versions 
concurrentes (et notamment dans le Mickey de Cap- 
com sur SFC). Du grand Sega! 
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Les flam- 
meches de 
lorage tentent de mettre un 


ferme a votre quete. 


rN 

















En tapis volant, 
prenez garde 


WA 
4 au cyclones 


4 et aux canards sauvages. 
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Mais ils ont lair d'y prendre 
un certain plaisir! 





LA SALLE DES 
COMMANDES 
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Comme tout bon jeu, World of 
Illusion propose une série de 
parametres. Nombre de 
joueurs, boutons du joypad, 
environnement sonore... 
ZEFTFSEEESSEESe 


> 





A la fin de chaque partie, vous 
pouvez consulter le mot de 
passe (des cartes a jouer) 
pour reprendre la partie ou 
vous Il’avez arrétée, ou, au 
contraire, choisir un 
“continu”. 


A DEUX. C’EST PLUS FACILE! ayy: 
‘eee fey ne 
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Desormais, les deux comperes sont 
reunis dans une meme cartouche. 
Pour s’en sortir, il n’y a pas a tergi- 
verser: ils doivent cooperer! 





prety LA bi, A te 
ea ee 
he a - =a 


Etroite collaboration: Mickey expedie 
Donald a la recherche d'un bonus. 


C’est 


toujours 


Donald 

qui est 
ala 

traine! 


Le tapis 
s’engoufttfre 
dans un 
tunnel. J 
Le jeu 
q est rempli 
de passages 
secrets, de Sy 
marches ou de | 
plates-formes a 
qui apparais- 
sent dans le 
vide si on saute 
au bon endroit, 
de zones 
bonus... 





y ad 
4 ll est parfois utile de sauter sur une fleur. Mais n’hési- 
tez pas a renouveler plusieurs fois l’operation! 
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Te ENG Fini le temps des jeux vidéo idiots dans lesquels 
; on pouvait se contenter d’avancer et de saufer au 
__-———_—__- bon moment sur la téte de tortues abruties! Voici 


‘& (A Yaa venue l’ere des jeux qui lavent plus blanc. 
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» « Ale | | oo La “yee 
’ ; See | ations | ate Tplete}shie) st] 2) (=n 

Nu Maas patel Ca ibe : li va vous falloir ™ 

xe | res Sy marcher sur le 

Sr eee , y . ; 
Se ae fil de l’araignée 

es ° . _ St 1 = | — = : 3 
arti ty fed 2. z qui disparait 


ee plus dur est de 
deviner dans 
gueile direction 
cette sale bete 
va se diriger, 


lf you say the nagic word. 71aQ car elle change 
3 eS 
ALAKAZAM', and then press any cn | d'idée toutes 
of the buttons: » Flying carpet les trente 
aT secondes. 
" ‘ppeal 
| - Cad ad wt ot a ~_, ve 





Pour se defendre contre les 
sales bestioles gui pullulent 
dans le coin, Mickey et 
Donald disposent d’une arme 
secrete ; un mouchoir 
magique qui projette une 
poudre de Perlimpinpin, fati- 
dique pour les pas-beaux. 





Vous etes en mode un joueur et 
Donald n’est pas fa pour vous 
faire rebondir dans les airs a la 
chasse au bonus. Pourtant, il existe un moyen simple de 
un premier saut.enverra en I’air la pierre qui, en mode u 
rue a cet endroit. En retombant, celle-ci peal uN Sé 


EET eerie id 
slelele i ; 
WUWW my 


Negi 


; “A ~ x — " 
— oa \. ; bi , 
-. Les arbres contiennent 
. | deux ou trois petites sur- 
prises interessantes. 





Si celui de Mickey est bleu, 
el=} (0) Me (= Blo) st] (0 BM e-] 9) 2) geleigi = 
de la cape d’un toréador! BIT [-Tove) 6 


splendides. 








. ~~. Bien a l’abri dans sa bulle d’air, 
Mickey parcourt les océans. 






‘Non seulement ces pierres tombent mais en plus 
elles s’effritent peu a peu. [Il va vous falloir trou- 

ver rapidement un moyen de distinguer les 
pierres saines de celles qui sont dangereuses. 
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Un sac a bonus 





Sedemenant ar Ca lace dans un iv 
comme unbeau TD 08 ethan bizarre, ~ “ 
diable dans sa — mais Mickey 
bulle, Mickey peut ramper. 
tente d’ 
échapper 
a l’adver- 
saire. J 
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Un mystérieux magicien a 
lance un sort sur un acces- 
soire de magicien, une étrange 
boite. 


Mickey et Donald se.retrou- 
vent dans un curieux monde et 
sont obligés de s’entraider 
pour en sortir. 


La curiosité de Donald lui fait 
pénetrer a I’intérieur et il dis- 
parait. 


aPartant voir ce qui lui est 
arrive, Mickey tombe a son 
tour dans le traquenard! 
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/ QQQQ000D so trves 
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on 
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=, 


Dans ‘a, 

% cette 
- séquence, 
pas de temps 2 
perdre: le pla- 
fond s’effondre 
peu 2 peu, 
menacant de 
vous ensevelir. 


ous propulser: 
jueuUr, est appa- 
t de Donald. 


i 
4 
oh 


aa oa oe? 


1 ace abe: 





COMMSE MARES 


- Cette cartouche se place dans la droite ligne des 
oo grands succés de Sega, et notamment des épisodes 
HW précédents mettant en scéne les héros de Disney. La 

ah nouveauté vient de la possibilité de jouer adeux.La ~ 









S | comparaison avec Sonic Il, autre gros succés récent a 
Ks proposer un mode deux joueurs, s'impose d’elle-méme. 
Les deux joueurs participent vraiment a l’action dans 
i World of Illusion, car ils sont obligés de s’entraider en 
iH permanence: ici, Mickey aide Donald a progresser en 
lui tendant une corde. Plus loin, c’est Donald qui, sur 
une espéce de tremplin, va permettre a Mickey 
BANANA can d’atteindre un recoin inaccessible... Certes, les pro- 
grammeurs n’ont pas eu a affronter les mémes pro- 
blémes techniques (gestion de la vitesse supersonique, séparation en 
deux demi-écrans indépendants...). Mais l'utilisation du second person- 
nage est beaucoup plus intéressante dans World of Illusion. La preuve 
, manifeste que la MD n’a dit son dernier mot dans le combat qui 
a | oppose a sa rivale de chez Nintendo! 
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CON, ls 


oF Gf las SIO a 


LS eee | 
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. EY HOH Starring 
MICKEY BOUSE é DONALD DUCK 


EDITEUR : SEGA 
PRIA: EK 


DISPONIBILITE : DECEMBRE 
DIFFICULTE : MOYEN 
NOMBRE DE VIES: 3 
OPTION CONTINUE : 6 

NIVEAUA DE DIFFICULTE: I 

CONTROLE : OK 


it ie 


97% 


Les pages d'un livre defilent, nous don- 
nant des informations sur le scénario, 
puis quelques secondes de chaque 
niveau nous permettent de nous faire 


une idée. 
95% 


Des petites merveilles de pixels colorés! 


91% 


Enfin une bande sonore qui ne se can- 
fonne pas aux bruitages! 
93% 


\ JOUEURS | 


% Pas d’effets spéciaux dans tous les sens, 


_— ~~. 4 on m ~~ = 
SLAs Uy te 

’ » 
aA one a] 


>- =. >> = 
7 > - 
; a ? 


, es 
na 


>t LS: 1 
ew 
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BOOMVIIAEYD 


| DUREE DE VIE 


"| pas de vitesse super-méga-sonique, mais | 
des animations propres et soignées. | 


92% 


Seul, c’est tres amusant. A deux, c’est 


divin! 
14% 


Pas de difficulté excessive et une bonne 


| progression. 


TY ee 


| Attention! chef-d’ceuvre! Le plaisir a 
_\ Petat pur! 











Vous jouerez avec les aptitudes 
de /I’un des quatre golfeurs 
proposés par le jeu. Trois 
d’entre eux maitrisent un sec- 





teur particulier du jeu de golf: 
Pa puissance et longueur des 
Les quatre . Pea Seuss ee ol . coups, precision dans le putting 
disponibles OS | e qua e est moyen dans 
te ps Sse Or POWER Pp poe bp at fous ces domaines. 
cartouche J = CROCORACY a7 Si 
combleront es rOURNAMHEN? HOOK Waa SF kins Game est 
les Baleste- =) a hes 47 Pi un nouveau jeu 
ros en herbe. BACK SPINZAaR BT _ de golf sur la 16 
_ bits de Nintendo. 
_ Réalisé par Irem, il 
_ vient enrichir la col- 






_ lection des jeux de 
As ce type déja dispo- 
a ee nibles sur cette 
machine. 
—_—— Ce jeu ne nous 

Ba :t-) Mel lM laleeliltmer-|g 
il s’agit tout simplement de la 
ero ah-le-dlelimeltMl-lt mel: Mele) i mem | cer: lel - 
de l’éditeur japonais Irem. C’est 
Yelam-ieltiier-Mel-me(-\U-ile) slel-liil-lalt 
console qui a réalisé cette trans- 
veigie) (felamelsMele-live(-Meltt-11) (com me! 
ele) sat-MeM-leersle(-Mel-leril-iiecli@e- Me (1tp 4 
joueurs de s’affronter dans le 
er-lelg-MeM lism collleute)me)el-lam-ltl meld 
huit trous ou en stroke play: 
c’était le joueur ayant réalisé le 
plus petit score qui l’emportait. La 
rer] aceoluleisl- Mme ltt-lil@-M-11(- Ml s)ge) slel-1-) 
quatre modes de jeu avec la possi- 
bilite pour quatre amis de 


>> 
ik 








La fleche verte encadrée indique le sens de la 
pente du green. En “puttant” avec application, 
vous concretiserez vos possibilites de birdie. 


Les reliefs des greens ont ete exagerement accen- 
tues. Cela vous permettra de mieux doser votre 
coup de putter. 
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Le golf n’était 
pas ma tasse de 
thé jusqu’a ce 
que je découvre 
| Skins Game. 
_ & C’est un jeu qui 
cope RO Se met a la por- 


} = pe we COO) 
| ee tenuate: -LUB GIV 
quin uit e 

















rien son intérét. seem a mibet te lorcet 

Weenti evenly Sen enesent ee oe La sortie de EET 
: “ind Jd : 
AXEL _Ladifficuité est Fi i ae i apie 

ees 3 
heureusement, i] n’y a qu’un seul Bir): Wiciae eae délicate. Il | = at 
parcours, ce qui réduit conside- GE ot Fairt iitiiaar - E pees 
rablement sa durée de vie. En gs: pet paras | = ie: j= Rest? 
revanche, grace aux deux Be fer et généra- | = tI Ne ona? 
paddles, quatre joueurs lement taper = efoteres 
“humains” peuvent s’affronter. un coup plus 4 = beri 
C’est I’'un des atouts de Skins fort que la : : aie tates 
Game. L’option Stroke Play est le oa tara | PSA Name 
second point fort du jeu. Il faut viaiee edine: Saxe ‘ 
terminer les 18 trous avec un Votre coup porte, vous rant de fs ces 
minimum de points. Le challenge suivrez le trajet de la but ne l'edt eee 
est passionnant et original. balle en vue aérienne. Besa sets SE eas 
N’hésitez pas a vous procurer ce nhoomalte: x 


superbe jeu de golf. 











Les écrans de jeu sont ciairs et 
: identiques a ceux de la borne 
: d’irem. Vous devrez interagir sur 
quatre paramétres (et tenir 
, compte de /a direction et de la 
force du vent) avant de porter 
votre coup: sélection du club, 
: direction du coup, effets et 
puissance du drive. 






| s’affronter club en main. Premier diet : 
mode de jeu: le tournoi. Sur dix- 

: huit ou trente-six frous, vous y 

i participerez dans les conditions 

eM lame) ol-lamel-Me elim \V-lem eleltl melt 

de finir parmi les meilleurs. Apres 

chaque trou, le tableau du tournoi 

(ol it-meleleli-ie-Mcelicem tlel-Jitlelemer lit 

l’open. Le Stroke Play: ici, quatre 

| joueurs s’affrontent sur un dix- 

huit trous. Celui qui termine avec 

| le score le plus faible l’'emporte. 

| Le Match Play: c’est une compéti- 

| tion entre deux joueurs. Pour 

chaque parcours, c’est le joueur 

| 


TRG I SHOOT FOR THE BACK 
| een CLUIIIETIOI TITTY ed LEFT CORNER OF THE 
UB] (DIRECTION/||ISTANCE|(POMER)|  _ GREEN FOR BIRDIE. 
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réalisant le plus petit score sur le 
trou qui l’emporte; le but étant ici, 
bien sar, de gagner le plus de 
trous. Le Skins Game: la, vous 
jouerez avec un, deux ou trois 
amis — ou avec autant de golfeurs 
gérés par la console. Chaque trou 


est doté d’un prix. A la fin de la | | | , | 
partie, le joueur ayant remporté le Si vous jouez en tournoi, vous pouvez a tout De méme, a la fin de chaque parcours, le tableau du 










DIREC TION/ (STANCE 


6 (a) 
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: plus d’argent est trés content moment connaitre votre position dans le tableau et tournoi vous donnera votre position par rapport a 
| (généralement). Voir les subtilités votre score en appuyant sur Start. celles de vos adversaires. 
de ce mode dans I’encadré. 


N’oubliez 
jamais de 
taper votre 
coup en fonc- 
tion de la 
vitesse et de 
la direction 
du vent. Sa 
force est indi- 
quée dans le 
cercle vert eR 

en bas eta i 
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COMMENTAIRE 


Grand amateur de jeux de golf sur console, j'ai apprécié ce titre d'irem 
pour de nombreuses raisons. D'une part, c’est une remarquable conver- 
sion de la borne d’arcade de I’éditeur japonais. D’autre part, il permet a 
quatre amis de s’opposer dans le méme tournoi. Enfin, la simplicite de 
son maniement et sa bonne jouabilité en toute situation font de ce Skins 

\ Game un jeu de golf qui saura séduire les joueurs rebutés par l’apprentis- 
sage des subtilités de ce sport. De plus, les différents modes de jeu vien- 
nent augmenter considérablement la durée de cette cartouche. Le fameux 
Skins Game, notamment, est assez intéressant. Méme un joueur tres 
moyen pourra y obtenir de jolis résultats. En effet, il n’est pas nécessaire 
dans ce mode de jeu d’étre excellent sur tous les parcours, il s’agit plutot 
de réussir quelques trous dotés de grosses primes. 

Une remarque, pourtant: une pile de sauvegarde permettant de reprendre 
plus tard une partie en cours eit éte la bienvenue. 











. 
‘ 7 
> « : 
- 


“ & _ 
be ©, AS A , - 
>» z . » 


= 

r,ar*™ 7 
- } ‘ 
. ae 
aa — 


~< 
be > tee _t 
. ~ — * 


: £ 
Me py  *h 
7, I~ We 
— _ 7 
> } ' “I .444 
. o'® ven a 


- re “3 
< Rive. 
Ase a P) 
“4, 


: 
,* 






39° CONSOLES + 











s SUPER NES 


cs | 
eee 





REESE wie | ; 
— a . — ge 
an oe ‘eh <—es 
en a 
eek 


a Hy ed “38 cl 


eo 









A 


$20-00c 
oO SKIN 
. 3 


$83> 00 





> i 






5 
ae ————————_— i ng — —T 7 Py oe a oe "J “ 
ij “ TeRBET, Les = - JER} (GIVE UP 
BID [eye Fr = ECTION — q a i} A‘. Pee , i: oW = ; a> “a5 mS - 


4 = — 
a CR Re 
inem: SKINS GAME 


HOLE 323 





£36,666 


OMASI< «610 
IN E> a Be 018) Eo 


eeececercrerrecereecr ee erces 








HOLE? 2/4 
PRIZE aS0;6e00 








CF-4 - t 






es stabi 


5 is 
‘Aber 5-49 St mgSion Te 





Phehigs 86% 





a a 











CONSOLES + 90 





ele) URC 
Sa we A ER 
4c I2A- Lisi. 


Soa oe HX Pose 


~ « a 
Livul 








Shuai eibede 


EDITEUR : ee 


| td id Db, Se DD 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : MOVENNE 
NOMBRE DE VIES : — 
SAUVEGARDE : NON 
NIVEAUX DE DIFFICULTE ;: — 
CONTROLE : BON 


Pty Vounen 
7/2O™ 


PRESENTATION 41% 


Une page écran classique puis une 
_ démo sur un parcours. En revanche, la 
| presentation des parcours est plus riche 
_ que dans la borne d’arcade. 


‘GRAPHISMES 


_ Ils sont tres bons et reprennent point par 
point ceux de /a borne d’arcade. 





| Elles sont rares mais pas indispensables 
| pour ce type de jeu. 


BANDE-SON 


| Agreable, elle aurait gagneé a @tre plus 
| variée. Ce n’est pas le point fort du jeu. 


TINIAN) 930) 








La, c’est irréprochable. Il n’y a rien a 


| redire sur ce point du jeu. 





DUREE DE VIE = 39% 


_ Les quatre modes de jeu et /a possibilite 
| pour quatre amis de jouer ensemble font 
_ de ce jeu de golf un titre dont on ne se 

_ Jassera pas de sitdt. 


INTERETS9% 





_ Les amateurs de la borne d’Irem seront 

_ combles par l’excellent niveau de cette 

_ adaptation. Les autres seront séduits par | 
| fa simplicite ae ce ‘9 jou ae gol. : 
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__ Une des magnifiques 
animées qui 

concluent les combats. 

i Cette fois-ci, c’est encore 

_ Ranma qui vient de 

_ gagner. — 
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Ranma 1/2, troi- 
sieme version de 
cette formidable 
saga sur NEC, 
wae: Mevelaleltit-mel-1y 
son charme et 
son originalite 
qui consiste a 
meétanger combat 
« _... 0&umour. Seul 


le CD-Rom pou- 
WET Male] it-e-le) ele) ce 
EDOUARD ter un tel jeu: des 

personnages loufoques, des 
intros deéelirantes (rien a voir avec 
le tres sérieux Street Fighter Il), 
une animation parfaite, une 
bande-son superbe... Ce qui m’a 
le plus séduit, c’est encore 
Maltiiiteltlme(-t-m el-)e-telalar-le (=. iam) 
prof excentrique avec ses ananas 
explosifs, la cuisiniere avec sa 
spatule a pizza... Mega, super, 
dément, Ranma est le jeu d'ac- 
tion a posséder sur CD-Rom. 
ma Glelit-M eleltimelti-Melelellel-lale mts tele) 
une commercialisation efficace et 
rapide. 
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KOUCHOU 





Kouchou, quant a lui, est persuadé que Ranma est 
son fils disparu et veut couper sa natte. Ses ana- 
nas explosifs sont tres dangereux! 





KODACHI 
KUNOU 


Une danseuse de gymnastique rythmique, sceur de 
Kunou Senpai et folle amoureuse de Ranma-kun. 
Attaque au cerceau, a la massue et a /a balle, 
posséde aussi une attaque rapide. 
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Camarade d’enfance de Ranma, il veut se venger a 
la suite d’un duel manque (ayant un trés mauvais 
sens de I’orientation, il était arrivé quelques jours 
en retard) et de sa transformation en petit cochon 
noir (pichan) provoquée par Ranma et son pére 
Genma. C’est le personnage qui posséde le plus de 
pouvoirs: projectiles, attaque d’ombrelle directe ou 
par écrasement, et tremblement de terre. 
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KUNOU 
TATEWAKI 
(SENPAI) 





C’est le meilleur combattant du lycée; amoureux 
d’Akane, il en veut a mort a Ranma. Ne posséde 
qu’un pouvoir, son coup de baton foudroyant. 





C’est une experte en cuisine (7!) qui devait épouser 
Ranma a la suite d'une promesse de son pére 
(encore une!). Ses attaques spéciales sont le 
lancer de spatules et de farine explosive! 





C’est le petit ami de Shampoo, championne 
chinoise qui est tombée amoureuse de Ranma-kun 
mais qui déteste son équivalent féminin. Moose 
veut a tout prix le battre pour reconquérir sa fian- 
cée. Ii peut lancer des ceufs explosifs, écraser 
l’adversaire et l’attaquer par des coups rapides. 





Son pere Genma (le panda métamorphosé) avait 
promis a son ami Soun, pére de Nabiki, Kasumi et 
Akane, de marier leurs enfants pour que I’école 
puisse continuer son activité sous Il’égide d’un 
jeune homme responsable. Akané, la plus jeune, 
est choisie pour devenir sa femme mais elle ne 
l’entend pas de cette oreille car elle méprise 
Ranma. Mais rassurez-vous, comme dans toute 
histoire d’amour de R. Takahashi, tout finira bien... 
li/elle posséde une attaque fulgurante et, dans le 
mode Duel, l’attaque du dragon chinois (un 
tourbillon de lumiére du plus bel effet!). 
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Happousai est 
l'adversaire le 
plus dangereux 
du jeu car il 
possede une 
panoplie 
d'attaques plus 
déconcertantes 
les unes que 
les autres. 
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Tous les deux 
niveaux, vous 
aurez la possi- 
bilité de jouer 
au pouilleux; 
en cas de 
victoire, vous 
gagnerez deux 
credits suppleé- 
mentaires. 
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at 


Kodachi vient 
d’utiliser un de 
ses nombreux 
pouvoirs, mais 
pourra-t-elle me 
foucher pen- 
dant mon 
attaque 
fulgurante ? 
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Ca ne sert a rien d’utiliser ton pouvoir 
télékinésique, mon pauvre Happousai, tu 
m’as mis en colére et tu vas le regretter! 
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Kouchou fait appel a 
des homards pour me 
contrer. Heureusement 
pour moi, je me suis 
prepare a l’attaque et 
je n’attends que la 
moindre faille pour le 
ferrasser. 


Voici l'une des demos 
qu’ont programmeées 
les auteurs. Peut-étre 
gu’ils n’avaient pas 
trouve le jeu assez 
délirant comme ¢a... 














RANMA LE MANGA 
ET L’ANIME 


Konnichi wa! Ranma-fans! Ranma nibunnoichi 
(1/2) est une des séries TV les plus populaires en 
Asie (Japon, Hong-Kong et Taiwan) et on attend 
actuellement le dernier long métrage qui devrait 
clore la série, laquelle compte environ 150 épi- 
sodes. Normal quand on sait que l’auteur du 
manga, a la fois scénariste et dessinatrice, Rumiko 
Takahashi, est reconnue comme étant l’une des 
meilleures dans ce domaine, pour avoir créé, entre 
autres, Urusei. Yatsura (Lamu), Maison Ikkoku 
(Juliette, je...) et les Rumic World, tous de grands 
succes. D’ailleurs, les deux premiers titres ont éga- 
lement éte déclinés sur notre chere PC Engine car, 
au Japon, il existe tout un merchandising sur les 
animes: jeux, CD’s, maquettes, artbooks, etc. En 
France, la joyeuse bande a Dorothée nous propose 
une version expurgeée (pas de violence, pas de beu- 
verie...), avec en prime un geneérique bidon qui ne 
vaut meme pas celui du jeu (dommage, car I’origi- 
nal etait tres reussi)! Dans ce troisieme volet de 
Ranma sur NEC, I’histoire se deroule entre les 
numeros 3 et 12 du manga, avec Il’arrivee de Hap- 
pousai: Ranma doit se sortir de situations plus lou- 
foques les unes que les autres, sur fond d’arts mar- 
tiaux. Vivement la suite! 


| C’est pas vrai! C’ était 
& justement le coup que je 
voulais lui faire! Je 
ferais mieux de me 
changer en fille par une 
simple pression sur le 
bouton Select... 





TIP ! 


Voici oueloues codes A utiliser dans 
le Kao Pass: 

F-F-F pour le jeu de cartes “spécial” 
9-8-2 pour la démo Hardscroll 
6-6-6 pour une démo Fracassante! 

E-E-E le quide vous dit rout... ; 

C-8-C er 3-7-3 pour encore une autre demo! 

0-1-2 pour UNE SCENE TRES ROMANTIOQUE. 

2-2-2 maintenez Bas et Select puis appuyez sur | 
POUR UNE petite surprise! 
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DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : MOYVENNE 
NOMBRE DE VIES:3 
OPTION CONTINUE : CODES 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : — 
CONTROLE : EXCELLENT 


| Grandiose, I’intro et toutes les 
| séquences sont vraiment au top niveau. 


GRAPHISMES 


Banals en ce qui concerne Ie jeu, ceux 
des séquences sont excellents. 


Ranma et sa joyeuse bande disposent 
d’un nombre affolant de positions. 
5 Pa 


BANDE-SON 
| 


: Les bruitages ont fait l’objet d’un gros 
| effort: ils sont tous chargés a partir du 
| CD dans la mémoire! 
94% 


JOUABILITE 


| Le maniement est des plus aisé, et la dif- 
ficulté des combats est trés progressive. 


DUREE DE VIE 00% 


Alors que le mode de jeu normal est 
assez facile grace aux codes, le mode 
Combat est au niveau de SFIl en mode 2 
joueurs. Besoin d’explications 7 


INTERET95% 


C’est le meilleur jeu de combat sur NEC. 
Moi j’achete! 
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aye B COMME BEAU BONUS MAI 
; = Dans des caisses ou Sur le corps encore chaud eas 






































de l’ennemi, vous allez pouvoir faire une provi- 

sion de bonus. La plupart sont en fait des armes 

ou des munitions. Voici les quatre principales. Le fusil 
DE SORT ST Bas | d’assaut: 
vous commencez votre 
mission avec et le bonus 
Auto le transformera en 
une arme plus puissante. 
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CUPS FETC UIE ¢ Le laser: pratique et... . 
enverse fa ter esthétique avec ce bleu ° 


PUTT = 21; &S azur! — ii 
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Largue d’un avion, votre mission 
commence. 


Eh oui! Ill en sort de tous les cétes! 


ae 
Oh! le bel 
hélicoptere! 
Et dire qu'il y 
a cing 
minutes, il 
passait au- 
dessus de 

. votre téte en 
vous Canar- 
dant! Mais les 
roles vont se 
&. renverser. 
Vous venez 
d’éliminer ses 
deux pilotes 
et allez a 
votre tour 
prendre les 
commandes|! | 
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~ COMMENTAIRE 


A la base, Gun Force est un jeu 
d’action qui a tout pour lui. Les 
armes-bonus sont éparses et 
variées, allant du classique fusil 
d’assaut au lance-roquettes en pas- 
sant par le lance-flammes et le 
laser! Autre attrait majeur pour les 
amateurs de ce style de jeu: la pos- 
sibilité de récupérer les véhicules 
ou moyens de défense de |’ennemi. 
Aprés avoir essuyé les tirs de la 
BANANA SAN mitrailleuse lourde d’un hélicoptére, 
il n'est rien de meilleur que de pou- 
voir, apres quelques tirs précis, s’emparer de 
l'appareil afin de faire godter a son tour a |l’adver- 
- Saire les joies des balles blindées 12,6! 
.. Quel dommage que la réalisation vienne dévaluer . 
. ces aspects positifs, rendant cette cartouche un peu : 
décevante par rapport a ce qu’elle aurait pu étre! 
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RETOURNER CONTRE L’ENNEMI 
SES PROPRES ARMES! 
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CARTOUCHE 
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Tres limitée: un avion survole Il’objectif 
et largue le commando par parachute. 


dommage que les sprites des combat- 


| Les niveaux sont varies mais il est 
) 
_ fants ne soient pas plus grands. 


_ Méme si I’animation laisse parfois un 
| peu a désirer, la possibilité de recupérer 
| le matériel de l’adversaire est géniale! 


_ Amis bruiteurs, a vos instruments! 


| 

Les commandes sont excessivement 
simples. Mais de la a passer des nuits 
| blanches... 


| | Limitée par une action repetitive et une 
relative facilité du jeu. 





Dommage que /a realisation ne soit pas 
toujours a la hauteur, il avait l’éetoffe d’un 
\ hit! 
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Aa: est le roi du marteau ! Un jour alors que les Rusty 
Nailers énervaient toute la ville, Harry décida de s’en meler. 
WAM id aly Meoltl ole (-Muitelae-ts|)melolilil-s-mel-|mal-lismelolilaiiae 
rythme diabolique a ce jeu impressionnant sur NES. 
Rapidité, fluidité du coup de marteau, longevite du jeu 
font de Hammerin’ Harry un “MUST” sur Nintendo. 








Si j'avais une console et Hammerin’ Harry, 
je cognerais la nuit, le jour, ... 


- ® 
Distribué par Be if niendao 


z s Nintendo ®, Super Nintendo Entertainment System TM, 
Guillemot International- BP2 - the Nintendo product seals and other marks designated 


56200 La Gacilly as "TM" are trademarks of Nintendo. 
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Design, equipe 
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Beletielacith @tliase 
hat Ties my, ur micro, passé 

sur Mega-' 8) 
DOUGLAS 


pour JVC. Il s’agit 
emi lam (site(s 
fe] ic htchoto (el gralstomme le) slomrsletliciarici als 


comprehensible, ce qui n’était 
pas le cas jusqu’a present sur 
Miuicter OB M Cr MrsleliticMe(cc-Milicst-w-1e) o 
tis au Japon sont des jeux d’aven: 


ture)! Gi gichcy il aicMeelsleitiagcisio: 
pas vVra ment Sonic, mais se 


| revele pourtant tres agreable a 


jouer au fait de son atmosphere 
olc}am erclmdleitll(ste-M >) @rclarleierclalc: 


MOltr isla Mrale)] ce que j'ai le plus 


aime dans W.D., ce sont les gra 


_phismes palette impeccable 


feltloimeltm@elcltclim-)@elslellatiiitcm el 
faut voir certains niveaux pour y 


—croire!). En conclusion, un nouvel 
excellent jeu de plates-formes, et 


7° eo 


de surcroit sur Meqa-CD! 
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MEGA CD 














L’introduction comporte de vraies images 
animees. 


Tombez a 
gauche: 
ilyaune 
plate-forme. 
Essayez de 
sauter sur /a 
droite: vous 
vous envole- 
rez vers un 
tableau 
cache. 





Le jeu est bourré de 
tableaux cachés 
comme celui-ci. 
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eM elec) iE lceme(-@ Melle | go 
s’empare de votre force! 


Wonder Dog fait la 


gueule quand on lui 
lance des bombes! 
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Jecidement, la société Victor 
shelet-weer-hccPae-Veluct- Me elel lt me: hice) | 
offert un superbe Prince of Per- 
sia (C+ n°13), elle tente un nou- 
veau coup de poker avec W.D. 
Slctcliletelils, d’autres jeux sortent 
actuellement au Japon, mais z 
part quelques titres tels que 
Time Gal ou Thunderstorm FX, 
rares sont ceux qui arrivent a 
sortir du lot. W.D. et P.o.P. sont 
ele) slows (clams) gcleitle-icll| game |2s- Me ele) at 
jeux qui arriveront bient6ét sur 
Mega CD: Final Fight, Sonic 2 
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Enfin de véritables animations en guise 
de presentation! 
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Les décors sont trés variés et les enne- 
mis sont innombrables. 


Wonder Dog possede une foule d’atti- 
tudes farfelues. Et en plus, ca fonce! 
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La meilleure creation musicale que I’on 
ait jamais entendue sur Mega-CD (Jazz, 
Dogs Ville, jazz-rock et rap). 
vous 
| as ad BT -teltit-melticm i: lore lh iclom ecm elnlicln Mm cM llcMiiiclale (ciel tice ss— 4 
CWeeemEEy —— _ “Depuis. quole vis avec ce chien,jone mange que des Hl J@VANBIILA DE 95% 
Wate croquettes pour chien, j’aboie aprés toutes les 
céelebres 
an _ chiens 
| _. de Tex 
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ures, ot Je t ambe Gu canape quand j essaye de faire n Aussi bonne que sur Sonic ou Robocod. 
sehde ret ab al att mia tts it talen abetthe beak fh deb shes cal te Ard Les codes vous permettent de revenir au 
earn tht ra nl dee gett Daan das zhi ines eh oes et LE niveau ou vous avez perdu. 


DUREE DE VIE 16% 


La prise en main au premier niveau est 
délicate, et le jeu est assez difficile pour 
offrir une durée de vie suffisante. 
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_ Un jeu totalement delirant, a acheter 
. imperativement! 
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Vous étes 









ves ge , transformé en 

- : toupie-shuri- 

: ken. Sous 

: cette forme 
' 2 EES 4 
icy alioy! gliy Sew oT Te vous ne 





risquez rien. 





Les mines 
abritent des 
monstres, 









déetente et éli- 
minez-le sans 
pitié si vous 

ne voulez pas 
finir en tas de 
cendre. 







Avec vos 
jambes bio- 
niques, vous 
pouvez vous 
envoler par- 
dessus les 
ennemis et 
atteindre des 
plates- 
formes. A un 
certain 
niveau, le 
vent vous 
aidera a sau- 
ter plus haut. 


















Comme dans 
Turrican Il, 
vous pouvez 
faire pivoter 
votre fusil- 
mitrailleur 
(olii@-ltivelile 


Way 











de vous. Tirer joo" > 

sur les ea 

petites sou- ee 

coupes fera ae 

apparaitre ee 

des bonus et eee 

des armes 2 

spéciales. — 

Attention les 

boules noires Attendez que ce robot s’arréte puis sautez 





sont des ar-dessus. Si certaines parties de votre corps sont 
ennemis. en metal, la plupart sont organiques. 
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niversal Soldiers, n’est-ce pas le titre d’un film sorti cet été dans 
U nos salles ? Mais si, souvenez-vous, il mettait en scéne Jean- 

Claude Van Damme (Il’acteur qui a toujours la frite) et Dolph Lund- 
gren (le mechant de Rocky IV). Apres s’étre entre-tués dans la jungle, ils 
étaient transformés en Universal Soldiers, des androides musclés ultra- 
sophistiques utilisés pour accomplir les missions les plus dangereuses. 
}MersiiCcMalelei(-ii (omer: la (eleleii(-MeM (eee) t-(e(-M elt l-Melge) eel -MeM lnle-lerl- mel mele) © 
versal Soldiers, ca n'est en fait que l’adaptation de Turrican Il sur Mega- 
drive. A travers onze tableaux, vous allez diriger l'un de ces droides sur 
pattes qui ne ferait qu'une boucheée de I'Homme qui valait trois milliards. 
Votre but est simple: ramasser un maximum de diamants et éliminer 
votre pire ennemi, le sergent Scott. Vous pouvez courir, sauter, vous 
baisser et méme vous transformer en une toupie-shuriken qui largue 
des bombes sur son passage. Cette derniére option vous sera tres utile 
pour decimer les ennemis réecalcitrants, mais aussi pour vous glisser 
dans les nombreux passages étroits qui parsément chaque niveau. Pas- 
sons maintenant en revue les armes dont dispose votre héros. Elles 
vont de la simple mitraillette au lance-flammes, en passant par le canon 
qui tire dans les coins. Ce petit bijou de technologie moderne lance une 
grosse boule de feu ainsi que des petits projectiles qui ‘salts caeah 
dans tous les sens. Divers bonus vous permettront | 
d’augmenter votre puissance de feu, la portée de vos ~~ 
tirs, votre sante... L’un d’entre eux vous rend méme MIC 
TaN dlaletie)(-M el-lsletclaim@elti-ilelt(-t-m-i-lee) ale (ote 
N’oubliez pas que vous avez éte programme 
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pour avancer et exterminer, alors pas d’états d’ame. 


Ii est inutile 
de foncer 
felge)imel=a'e 14) 
sans reflechir. 
Eliminez 
chaque 
ennemi qui se 
presente, vos 
reseves de 
munitions 
sont infinies. 
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Trouver la 


sortie de ce EDIT 


mecanisme 


n'est pas evi- iad, 4 ~ NC 


re [=34) Me) nL 0) ; 3 
pouvez tirer DISPONIBILITE : — 


au coup par DIFFICULTE : FACILE 
coup, il est NOMBRE DE VIES: 4 
peel segs OPTION CONTINUE : 2 
ratale el NIVEAUX DE DIFFICULTE : 2 
maintenant le CONTROLE : OK 


bouton du joy- 
pad enfonce. 
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Grace aux options, vous pourrez choisir 
entre les niveaux difficiles ou faciles et 
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; _NIVEAUX: 
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Bien qu'il — , 
n’égale pas les reconfigurer les commandes. 


we Sects. |  $SGCBY 
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wrcotm, |e =| sorsp = I GRAPHISMES _ 86% 
so lah 2 eee eee Cc B M | Colores, ils rappellent la version Amiga. 





a2 Décors et monstres sont de quailite. 
moins rapide), 
ae _Uiiversal Sol ANIMA 
yp diers reste un Visez un peu ces papillons dans TION 30% 
ae ea : Cre i fe SON PES us es : igeteaecreaets Les mouvements du héros sont superbe- 
A vehgc acted 4 Oth tedihes react rbd i eae ment décomposés. Certains paysages 





ROCKET __ trahit nullement 


ses ainés. Les 
animations sont d’une fluidité 


beaucoup de points. Ser Sig eae bénéficient d’animations étonnantes. 


exemplaire et le scrolling diffé- BANDE-SON 92% 


rentiel eter. Les sa Entrainante, elle est parfaitement adap- 
sequences sous !’eau sont — tée a vos explorations. A aucun moment 


Superbement rendues. J al vous ne risquez de baisser le volume. 
méme trouve que le personnage 


c) Eli @el-r-lteeleleMe)lecmusr-leltcle) (=) cas 7 
au joypad qu’au joystick. Les : a JOUAB ILITE 94% 
musiques; quant a elles; sont | Tres facile. Quelques secondes de jeu et 


entrainantes a souhait. La diver- “ ve Pere oe ms 
z PP Pr Pra Pre Pere Por Port iris | 
sité des monstres (abeilles, vous serez dans la peau de votre heros 


robots, piranhas, soldats, . - 

boules épineuses, rouages...) on 3 = ¥ DURKEE D ) VIE 60% 
est un véritable régal pour le Ms f pai: 

joueur qui ne se lasse pas de 
e(Telelliticim olli@e-ms elm eleltier os 
Hélas! méme au vu des vastes 
labyrinthes et des multiples 
ennemis, Universal Soldiers est 
de ces jeux que |’on termine en 
quelques heures. 


Quelques heures de jeu, mais vous y 
rejouerez tres certainement. 


Vous disposerez de plusieurs armes. Le lance- 
flammes est particulierement efficace pour calmer 

les monstres trop collants. Apres avoir élimineé la (i 
larve derriere vous et ramassé les diamants, net- 
toyez bien l'eau avant de faire trempette. Une tres bonne conversion de Turrican II 


qui vous entraine dans des combats futu- 
ristes. Moi jaime! 
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Les graphismes 
sont vraiment 


superbes. 
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Ce monte-charge 
Veliimeelsleltl le: 
au toit. 
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, corser. Saisissez-vous du fusil laser, 
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Si vous tirez sur les caisses de 
munitions, ces derniéres explose- 
ront. C’est a vous de faire preuve de 
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| Uitracourte puisqu’elle ne compte que 
"| deux images d’écran. Robocop est 
"| magnifiquement représenté. 


t . 


A Les sprites sont detaillés et tres bien 
| animés. Les décors sont trés beaux. 
| Super Nintendo oblige. 








+ Ocean nous a habitués a mieux! 
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1 Les superbes musiques ont éfé tirées du 
film mais elles sont vite répétitives. 
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> Lecontréle est parfait. Il vous faudra 
) anticiper vos sauts si vous ne voulez 
| pas vous retrouver a la casse. 
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1 Les inconditionnels ne sont pas pres de 
'| le finir. Les autres délaisseront le jeu 







"| tres vite. 
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La réalisation est excellente mais le chal- 
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"| lenge, trop dur, en décevra 
», beaucoup. 
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Les ‘Stickstars' 
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eibriene noes lee pour Nintendo 8 bits, Atari, Amiga, PC, 
Sega & bits ,Sega Mega Drive, etc. 
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anand ce dans votre chasseur, vous blastez 
= aeons l’adversaire, un petit sourire au 
: coin des léevres. Mais au cinéma, 
> 5 ¢ a tout le monde savait que Luc s’en 
a a tirerait! Par contre, dans le jeu, les 
(lla tw choses sont différentes: accro- 














La sequence d’introduction 
montre l’attaque de votre 
vaisseau par les forces des 

1 fénebres. 
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‘Les boss de fin de niveau sont  eicaateblees 1a Fin 
| part sortent tout droit de Vimagination — 
des programmeurs, méme si et 

s‘inspirent des décors et de se 
Vambiance du film. hs ai iy 
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Ces canons automatiques n’attendent qu’un 
faux pas pour vous griller. 


Les barrieres de laser se déclenchent a votre 
approche. La solution pour les passer: un 
roule-boule! 






Dans ce bar mal famé, il 
vous faudra combattre la 
owe (ME Merl ED (Mell melted 
son temps a chercher la bagarre. 


L’épisode le plus célébre et le 
plus impressionnant du jeu 
est certainement Il’attaque de 
Etoile noire. Bien au chaud 


- - ee ee ee = >= = 





chez-vous au cockpit, l’étoile de la 
mort meérite bien son surnom! 
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COMMENTAIRE 


Super Star Wars, grace a des 
decors splendides, reussit parfai- 
tement a nous faire revivre les 
scenes épiques du film. On y 
retrouve les differents protago- 
nistes de la Guerre des é@toiles, 
{ \ plus quelques nouveaux venus, 
\y\ . | i) surtout en ce qui concerne les 
| seh boss de fin de niveau. Luc est trés 
mK maniable, notamment grace a la 
SE SE possibilité qu’il a de faire feu trés 
rapidement dans tous les sens, 
KANEDAN KUN Colliat-Jimerel i e-ls)@eltm-t-l0ie-11) em Were) c- 
de ces points positifs, on ne peut 
que regretter la gestion des sprites, qui manque 
de rigueur, et une difficulte mal dosée, la barre 
etant placee un peu haut. 
Mais l’essentiel est ailleurs: la magie de Georges 
Lucas est aussi prenante dans le jeu que dans le 
film! 
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- Do we 
EDITEUR: JVC 
PRIA: E 


DISPONIBILITE : DECEMBRE 
DIFFICULTE : MOYEN 
NOMBRE DE VIES:3 
OPTION CONTINUE : 3 

NIVEAUA DE DIFFICULTE: 3 

CONTROLE : OK 

















Le jeu est plein écran et les informations 
aftichees sont claires. 


Reprenant les différents décors du film, 
ils sont superbes. 


lL ’animation de Luc est trés satisfai- 
sante. 





Retrouvez les envolées lyriques du film! 


‘JOU, ABILITE 16% 


Dommage que certains sprites de 
l’adversaire surgissent a I’écran d’une 


facon peu logique! 
DURKEE DE VIE 13% 


Les niveaux sont nombreux et variés, 
mais plutét courts! 















Le principal attrait de Super Star Wars 


provient de l’ambiance du film. On revit 
ainsi les grands moments de cette 
ceuvre et cela, malgré une réalisation 

\ inegale, n’a pas de prix! 
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BSN ~—s SUPER NES| 


Be |  . 
j—_ i 
Cle 


| de Ja reconstruction ne correspondra pas toujours 


Et plouf! Ce 
galion a eu 
l’excellente idée 
de se placer 
tout pres de 
mes canons! 





Bien que mes 
boulets 
prennent 

un temps consi- 
dérable pour 
parvenir de 
l'autre céte de 
ile, je crois 
gue, cette fois- 
ci, mon tir fera 
mouche! 





















Vous n’avez que quelques secondes pour choisir 


votre forteresse. I/ est en effet tres important de ne 


pas la placer prés des cétes car les murailles qui 
longent le littoral sont trop exposées au tir de 
V’ennemi. De plus, le choix des pieces au moment 


a vos besoins. 





Apres avoir rallié quelques 
chateaux et donc obtenu 
davantage de terrain, vous pouvez 
soit positionner trois canons 
supplémentaires, ou un seul 
canon de plus forte puissance, 
soit lancer un ballon de 
propagande. Je m’explique: en 
Venvoyant par exemple sur un 
navire ennemi, vous avez la 
possibilité de vous en faire 

un allié au tour suivant. 


ee 
tt 4+4+444 
r++ 44444 


















ll faudra d’abord penser a placer 


| /es canons autour de votre cha- 


teau. Ainsi, les troupes ter- 
restres ennemies ne pourront le 


Un tir de canon fourni sera 
nécessaire pour couler les 
navires gris. Ce sont les seuls 
qui peuvent débarquer des trou- 
pes sur votre ile. Comme ils 
sont en perpétuel mouvement, il 
ne sera pas aisé de prévoir le 
point d’impact des boulets. 
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Avant chaque tour, vous dispo- 
serez d'une vision globale du 
terrain de jeu, ce qui vous 
permettra de repérer la position 
de vos ennemis. 
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Les niveaux élevés du jeu a deux sont parsemés 
de villages. Si vous les entourez de murailles, 
ils ne vous poseront pas de probléme. 

En revanche, si vous avez la malencontreuse idée 
| de construire parsessas, ils vous attaqueront 
sans pitié. 








Ce tour-ci, les navires ont COMM ENTAIRE 


préféré s’en prendre a mes 


murailles plut6t qu’a mes beaux | | Trainant, comme a mon habitude, 
} canons tout neufs. 


dans les salles d’arcade les plus 


—— 


un jeu dénommé Rampart, le der- 
nier bebe d’Atari Games. M’atten- 
dant a un classique beat-them-all, 





découvrir une sorte de wargame 
pouvant se jouer a plusieurs et au 


~~ = \ 
joystick! Revenu — difficilement — 
Me ae - 





ment la démo qui se déroulait 
| DOUGLAS devant mes yeux emplis d’espoir. 


Milecitclmereltim@er-mel-lale-Me(-M (10M Mile M-dt ime (eleles 





| et trébuchantes, et cela pour mon malheur... En 
| effet, aprés avoir mené ma campagne pendant une 


| S’ils ontla chance de s’en tirer | durée indéterminée, je me suis retrouvé a court de 
aprés ces coups de canon, _ monnaie! Imaginez dans quel état j’étais quand 
Je leur en réserve d’autres | j'appris sa sortie prochaine sur micros et consoles! 
qui leur serontfatals} Pour la version SNES, je formulerai pourtant deux 


Oe” le. OS ee NaS aaeeeeS— 





reproches : utilisation du mode 7 (l’option Super) 
| n’apporte rien au jeu et la difficulté n’est pas tou- 
i Bp! jours bien dosée. Heureusement, le plaisir est tou- 
He | | jours au rendez-vous et c’est le principal! 





obscures, je remarquai un beau jour 


quelle ne fut pas ma stupéfaction ‘de 


=))) de ma surprise, j’examinai attentive- 


| Ayant préalablement digéré les régles, élément pri- _ 


empressé d’utiliser force piéces d’argent sonnantes 


———- « 


PRIX E 
DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : MOYENNE/DIFFICILE 
NOMBRE DE VIES : — 
SAU VEGARDES : MOT DE PASSE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
CONTROLE : BON/MMOYEN 


_ Le titre et une musique précédent des 
_ options variées. 


De ce cété-la, c’est une grosse 
déception: a peine digne d’une NES. 


ANIMATION a0 


Assez quelconque, ce genre de jeu ne 
demande aucune prouesse technique. 


| BANDE-SON 60% 


De bonnes musiques, dans le genre 
mediéval, et des bruitages bien choisis. 


Dans le feu de I’action, le joypad tient 
bon. Toutefois, il apprécie beaucoup 
moins le mode 7. 


DURKEE DE VIE 00% 


C’est un jeu attachant malgré ses 
défauts. L’option 2 joueurs permet de 
renouveler le challenge. 


INTERETS5% 


Un jeu “canon” qui combine arcade et 
strategie. L’un des meilleurs jeux du 
genre, jusqu’a la prochaine version! 
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La sortie se . 

trouve a cote 

de /’entreée. 
Vous n’aurez 
besoin que 
d'un seul petit 
We) (eles. (=) aa ole] lg 
Sauver tous 
vos /emmings. 





CONSOLES + 





Certains pieges, comme cet “ecrase-lem- Megadrive a travers cent 

mings”, sont dissimuleés dans les decors. quatre-vingts tableaux, 

Vous ne les découvrirez qu’apres que vos malheu- répartis en six niveaux de 

reux proteges seront tombes dedans. // faudra trou- difficulte. 

ver un autre chemin, plus sur, mais plus long. Si le premier - 



























































instar de King Kong, qui 
“revient et qui n’est pas 
content”, les lemmings reviennent... 

>. ils sont toujours aussi stupides! 
Totalisant a eux tous l’equivalent du 
quotient intellectuel d’un joueur de foot, 
les lemmings continuent en effet de 
foncer téte baissée dans les pieges 
les plus dangereux. Heureusement, 
Jolt tom) (ct-M te Meleltim@ (elt -)m(-\-Malelilslelit-m-ii 
sauver les malheureux inconscients 
d’une mort certaine en utilisant avec astuce 
> série d’ic6nes qui vous per- 
mettent de donner des ordres a 
certains d’entre eux (grimper, 
creuser, construire des 
escaliers, stopper ses 
camarades, sauter en parachute, 
etc.). Apres leur triomphe sur la * 
plupart des micros, les lemmings 
s’attaquent donc maintenant a la 
















a”: e(cMellait 
culte (“Fun”) sert 
re) Ti Co) ded set 


ment, les choses se corsent tres 
vite dans les niveaux suivants 
~ usa et “Mayhem”), mais les pro- 


grammeurs ont garde le meilleur pour 
la fin, en ajoutant deux niveaux inedits: od oe: deux nouveaux 













“Sunsoft” et “Present”, qu'on ne trou- niveaux de difficulte 
vait pas dans les versions micro. Vous sont ardus, et mieux 
connaitrez les pires difficultes et » veut avoir de Il'expe- 
(Wey AM eli t-mel-le)geltiii(-;mslelllmt-lhu-ls rience en matiere de 
un maximum de lem- sauvetage de lem- 
mings (parfois mings si vous voulez 
jusqu’a 100%) en un vous en sortir sans 
temps severement trop de casse! 
limité et avec un nombre 
eMeltidit-macteltii@-llm-jiste Muli 
maeltimecelticelslil-)m(-M colli emelimuilele (= * 
deux joueurs vous permet 
d’affronter un de vos copains par TT 
lemmings interposes, cha- 
cun essayant de sauver le 
eT MeleclaleMeleliil seo eleloe 
sible de ses petits proteges 
tout en exterminant ceux de 
son adversaire. Comme si ce 
n’était pas assez difficile de main- 
tenir ces maudites bestioles en - => 
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Lorsque /a progression des lemmings ne 
pose pas trop de problemes, c’est le temps qui est 
séverement limite... Ici, pas le temps de réfléchir, et la 
moindre erreur vous fait perdre de précieuses 

secondes. 


| 

| Leniveau “Sunsoft” propose lui aussi quelques 

enigmes plutét corsées que les amis des lemmings 
auront du mal a résoudre... Le pourcentage de 
“pertes” autorise est tres faible et vous dispo- 
y-yae (Me) (-)¢Mel-lime Melty 



























I@ Le niveau “Fun” est 
~ 


le plus facile... Profi- 

tez-en pour vous fami- 
liariser avec le manie- 
ment des lemmings et 
vous entrainer a 
reagir le plus rapide- 
ment possible. 







Parmi les nouveaux 

tableaux, une mystérieuse 
pyramide égyptienne qui, au pre- 
mier abord, semble plutét simple a 
traverser... Mais meéfiez-vous de 
ces petites fissures que I’on aper- 
coit a peine, mais dans lesquelles 
vos lemmings ne manqueront 
pas de tomber! 









Les parties a deux sont souvent sanglantes 
car votre adversaire ne se contentera pas de 

Sauver ses propres lemmings, il essayera d’extermi- 
ner les vétres! 
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COMMENTAIRE 


Déecidement, on 
ne se lasse pas 
des lemmings... 
J’ai retrouve 
avec plaisir les 
bonnes vieilles 
strategies que 
javais mises au 
point quelques 
annees plus fot, 
et j'ai decouvert 
de nouvelles 
manieres de finir 
certains tableaux. Cette version 
Megadrive mettra vos qualites de 
joueur a rude epreuve en exi- 
geant tour a tour de l’astuce, de 
la réflexion, des réflexes, de 
imagination ou de la rapidite. 
Meme les “pros” qui avaient 
réussi a finir la version micro 
auront du mal a venir a bout des 
deux nouveaux niveaux, et le 
mode deux joueurs, beaucoup 
plus pratique avec deux joys- 
ticks, assure au jeu une durée de 
vie quasi illimitee. Bref, sur 
Megadrive comme sur toutes les 
machines sur lesquelles il a ete 
adapte, Lemmings est une réus- 
site | 
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Vous pourrez apercevoir les lemmings 
en gros plan pendant l’intro... J’ai peut- 
étre réve, mais il m’a bien semble qu’ils 
avaient les yeux un peu plus brides que 
d’habitude ! 


: 
. 7 


Les decors sont jolis et les personnages, 


bien que petits, sont tres reussis. 


Malgre leur taille minuscule, les bes- 
tioles sont remarquablement bien 
animees. 


Les bruitages sont un peu faibles, mais 
les musiques sont variees. 


Excellente... Le joystick s’avere méme 
plus pratique que la souris, employee 
dans les versions micro. 

li vous faudra pas mal de temps pour 
visiter les 180 niveaux du jeu, et il existe 
une infinité de fagons d’en venir a bout! 


Original, dréle, bien realise, fascinant... 
Aucun doute, Lemmings est un des clas- 


. siques indemodables de la micro! 
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MORGAN pas arrivé a mai- 
triser mon joueur 
et la balle. Sur Amiga, c’était par- 
fait! Un peu d’entrainement suffi- 
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ment. Mais la conversion sur 
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De nombreuses options classiques, 
_ comme celle qui permet de paramétrer 
— son niveau et celui de son adversaire. 
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Cela n’a jamais ete le point fort de ce jeu. 


Les joueurs bougent de maniére assez 
réaliste. Le scrolling est de bonne qualite. 
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Coupez le son, please ! Applaudisse- 
ments et siffiets de l’arbitre ponctuent 
les différentes actions. 


| Us 


Attendez-vous a passer de longues 
heures d’entrainement avant de maitriser 
partaitement le jeu. 


C’est infini! Tout seul ou a deux, les 
options sont variées. 


Seuls les vrais mordus de foot appreécie- 


\ ront ce jeu. 
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Un baleze 

tres mala 
aise. Plus on 
est lourd et 
fol=) (<a 0) PME 
chute est 
rude... 














on, ce n’est pas Sonic Ill! Ce Sonic-la est fort et 
tle ete4 (2M =) a eles-t-t-1e(-M ela mereleleme(-Molelialemiliiellle-lile 
ST-1UiMelelialmece)iiliiliism-\d-lemalel(e-M ele) em dl-1tb @al-lat-t-1e] bie 
il porte un costume bleu. 

La fiancée de Sonic Blastman a ete enleveée par 
des malfrats qui ont eu l’idee geniale (et si neuve) de 
l’attacher sur des rails de chemin de fer. L’intro nous 
montre Sonic en train (ah! ah! c’est le cas de le dire!) 
de la délivrer. Mais il reste tres, tres fache: il va net- 
toyer la ville de ces malotrus qui ne respectent pas 
les dames (ni le Comte d’ailleurs). 

L’affaire va se régler a coups de poing dans les 
rues et sur les toits: pas de doute, c’est un beat- 
them-all dans la plus pure tradition du genre. Gros 
baraqueés, voyous au couteau facile, et donzelles 
Kol bletat-t-mel tl Mill-lai@(-llim@el-l-melce)i@er-li-McMileltie-mell 
heros, toute la faune des tétes a claques est pre- 
sente, et Sonic ne se prive pas de les tabasser. Mais 
(oMN(=} gi 1) (-Motel tl ome (-Mel-Jal(-Me(-Me-M (-10 Mlem-t-)@e(-Mact-lalcll-]y 
oF Tem lilluiteldcelamecelitiis(-Mel-lir-M (cme le-le)altiirlom celtic 
l'atmosphere des BD americaines de super-heros, 
eTctalec Mtl acs) Ole tiller Mm Cigelt| oma M-t-Meteltlel-Mel-lile-lale-me(- 
Sonic sont illustres par des attitudes parfaitement 
caricaturales et par des bruitages ecrits en toutes 
lettres sur l’ecran. On retrouve tous les grands lieux 





des grands combats: les toits, avec des cheminees Apres avoir mange quelques 
derriere lesquelles se cachent les sprites; une pou- hamburgers (auparavant 
trelle flottante au sommet d’un echafaudage; des ramassés par terre, notre heros 
egouts, la plate-forme vertigineuse d’une base spa- n'est pas un deélicat), Sonic a un 
ELE ee) Comm Nuitel(cltle-Mel-Ma lll em icelemitiimelemer|ele-lip coup de poing encore 


America, c’est pour vous! plus puissant. 
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3 Vomi 2S ef DoVaL f (sear Auli Tal 4 MmuUuSsSIoOue : . 
6 Ime hescléncee ee  eemat eet Je te tiens par la téte et je te balance dans le 
nn sieeerh décor. Prise classique en trois boutons. 














Pris en sandwich par deux couteaux et un gros 
lard! Un moment d’étourdissement passager, et 
Sonic n’en fera qu’une bouchee. 





Ecceurant! Les immeubles sont de travers, et 
) tout l’ecran se balance lateralement pendant ce 
combat contre un colosse de fin de niveau. 
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L’écran est vide... Normal: 
trois voyous viennent de partir 
vers les étoiles. 
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START BUTTON 


TAiTo 


® DISCO/TAITO CORP. 1392 


EDITEUR : TAITO 
PRIX : D 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : MOYVENNE 
NOMBRE DE VIES:3 
OPTION CONTINUE : OUI 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3 
CONTROLE : EXCELLENT 


PRESENTATION 94% 


Une intro longue, un bon menu 
d’options, un humour permanent. 


‘GRAPHISMES 94% 


| Les décors sont irréprochables dans le 
trait et les ombres. Le dessin des 
| personnages est remarquable. 


ANIMATION 949) 


_ Au niveau de Street Fighter ll ou de 
Eight-Man, avec le look BD en plus. La 


grande classe! 
94% 


BANDE-SON 


Toutes les voix et tous les instruments 
sont parfaitement arranges. 


JOUABILITE 94% 


C’est maniable, precis, sans combinai- 
son de boutons impossible. 
94% 


DUREE DE VIE 


Vous pouvez arriver au bout en trois 
semaines, mais vous continuerez a y 
jouer pendant des mois! 


INTERET94% 


Maniabiliteé, graphisme, animation, inven- 
tion dignes d’un programme d’arcade 
. type Neo Geo, Kic’s ou Combo- 





’ 
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M écidement, les deux lascars de Super Double 
DT e-Telo]aMake)a) a ey-\sme(-m 010) @-\U-1em (10 t-mere) 6) alcicp 
quelles que soient les versions (micro ou 
— 


console), ces maudites nanas passent leur temps 
a se faire enlever par des gangs de trafiquants de drogue 
armes jusqu’aux dents! Bref, c'est reparti pour des 
heures de castagne a travers des décors qui varient du 
casino de Las Vegas a la baraque du caid de service, en 
passant par l'inévitable usine désaffectée. Cette fois, les 
deux frangins auront a leur disposition prés d'une tren- 
taine de coups différents, qui varieront en fonction de la 
proximite de l’adversaire. Au menu: coups de pied sau- 
tes, crochets du droit et coups de genou dans la téte! 
Vous pourrez méme tenir un vilain d'une main tout en 
filant des coups de santiag a ses acolytes, ou le balancer 
carrement comme un paquet de linge sale sur ses col- 
legues de castagne. En maintenant la pression quelques 
secondes sur les touches du joypad, vous pourrez égale- 
ment faire grimper une barre d’énergie qui, une fois a son 
maxima, vous permettra d’assener des coups encore plus 
redoutables a vos ennemis. Certaines parties du décor 
(des fauteuils, un escalier) peuvent étre utilisées a votre 
avantage et vous aurez méme |a possibilité de vous ser- 
vir du punching-ball de la salle de gym pour assommer 
vos adversaires sans prendre trop de risques. Comme 
dans les autres versions, il est bien sir possible de piquer 
les armes des méchants (baton, couteau, nunchaku), et 
vous pouvez jouer a deux simultanément (rien n’empéche 
d'ailleurs de se taper dessus entre amis!), ce qui fait tout 
le charme de cette cartouche. 





Un ascenseur bien mal 

fréquente... Emparez- 
vous du baton de vos adversaires 
et admirez les mouvements de 
votre personnage, qui ne se 
contente pas de taper bétement ay: 
avec, mais le fait tournoyer gra- As 





cieusement autour de lui. i> Sa 
Neen 
Ne vous fiez pas a l’élégance de 
cet aimable gorille. Ce costaud en 
costard est l’un des adversaires 


les plus redoutables que 
vous aurez a affronter. 






trois parties, et, 


. >? * 
+ ° e - 
® - “~ ’ wre Md 
—Oa- &. i & | nd >> lt. i »& 


CONSOLES + 122 






re on peut bloquer les coups des 
ennemis pour leur infliger un 
balayage de coups de pied a la 
figure! En outre, la realisation est 
superbe, et on prend vraiment du 
plaisir a reecouter la bande-son 
originale au troisieme niveau. 
Certains bruitages sont tres réus- 
JEM Coreluili-me-ileime lms: lelcome lt) 
rentre dans la chair). Mais c’était 
ige)eMer-r-[emeleltimeltic- am celle (cgi e 
nez le jeu au bout de deux ou 


semaine, cette cartouche n’aura 
plus aucun interét. Dommacge... 











































a 


__ i he ak sy 
iminieinin ~ be’) ides BA EF 
¢ ty “ _ J 










: , YS... oF ; 
Rah! Je vous » | eee eB 1 
assure que je nai a —— 






jamais joue a un 
jeu aussi 
excitant! Les 
coups s enchai- 
nent parfois avec 
un realisme telle- 
ment surprenant 
que Il’action en 
devient magni- 
figue. Il faut voir 
de quelle manie- 


- .. 5 . | : 
tee —_ a eA —_ : 


a Le decor peut vous étre utile 
pour venir a bout de vos 
adversaires... Vous pourrez, 
comme ici, grimper sur des 
cabines telephoniques pour les 
dominer en hauteur. 


Certains adversaires hurlent de 

ec le[-melt mii) 1a(-)-34) @ ee) mel - mee) |-1¢-e 
apres avoir été humiliés 

par une de vos prises 

de kung fu! - 


passe une 
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Pas moyen 
d'etre 
tranquille une 
minute! 
Cette fois, 
ce sont de 
dangereux 
maniaques 
armeés 

de sabres 
gui vous 
attaquent! 








DOUBLE DRAGON 


213932 TECHHOS JAPAN CORP. 


tL ICeEwsseo Ex EUS tVELY To 
TRADEWEST. 


LICENSED BY HIATERDO.- 


EDITEUR : TRADE WEST 
id it Db Se 







































Un coup . ie | 
de poing, _—_ | : _— —_) DISPONIBILITE : OUI 
=o L2vot al V E08 DIFFICULTE : FACILEMOYEN 
ane a NOMBRE DE VIES : 3 
adversaire === S ae rr RTE uty OPTION CONTINUE : OUI 
lachera SON ==», iaiiaah | Se NIVEAUX DE DIFFICULTE : NON 
nunchaku... ~ = CONTROLE : BON 
Profitez-en pour ol a 
le Be 
doteerre I-2 CARTOUCHE 
et voila le 
travail! Alors... JOUEURS 
c'est qui 
le chef, 
maintenant? 


PRESENTATION = 50% 
Vous aurez juste droit a une petite demo 
du premier niveau. 


GRAPHISMES 00% 


Les décors sont sympas et les person- 
nages tres deitailles. 


ANIMATION 046% 


Les mouvements sont beaucoup plus 
fluides que dans les autres versions. 


ia Sot spectaculeires, ln mows BANDE-SON 97% 

oa ii fi DY On Hy Les marrons pleuvent comme dans les 
Wi ny FITTER x Y WG tesetuseedisy: isc cist eepantions, Rrperinty te films de Bud Spencer ! Les bruitages 
£e644447 2. 42 ee res ge smears Gear taen im sont excellents. 


JOUABILITE 00% 


E oUt 
— r 


sca: pea aD: 4 } 
— " o 
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Malgré quelques moments de confusion, 


| ; FREER OUT Gres set oepdaneer be cpio oppenalin re, tant tanaagae tert RE on s’en sort plutét bien. 
chassé a faire ar le je > Dragon est dor DUR i, 1) } 0) 
P =i os — 7 seul ies exp bertageeet yi betp Le point faible de cette cartouche. Reste 
Piaidenuls 9 Blniucmy es rots pice nepearnr heg le plaisir des parties a deux. 
d’épice-Van a6 =TTIC sCoalUaie 
Damme! Les : > Cz : I 27 alle | 
héros peuvent au cinéma de s par semaine pend () 
hg (og (=) ae [= nois ates : ) : 
superbes 2n de je >UVE stendre st 
enchainements OF e plais Super Double Dragon est vraiment mar- 
de coups de rant a deux. Un tres bon jeu, mais qui, 
pied. comme beaucoup d'autres, ne justifie 





pas un prix si éleve. 














Mev) SUPER FAMICOM 


"a - Se i ee a nn 













































iia premiere chose a faire si vous révez 
de devenir l’idole des rings est de choi- 
Simm Ycelig-Meley cclblmel-lertimilsicme(-i titre lelle 
ré-lialoMel-Mer-llit-lpetm ell tMoll Mirtle} tiem s\-la cele 
jmants. Chacun d’entre eux est en effet 
ele) (ce lcm tge)t-Mer-le-leacclatoisie lt (tomar 
Jvitesse, la force, et la constitution. 
Vous passez ensuite sur le ring pour affronter, selon 

Ze) CecMalbiiilctlmmiem-leliclect-llecMellisitliimelim Mili me(-t-m slelic 
Ellete(sM ie) celiet-icclti gm m-tom es) Ptomere)tle-le(-ltb ae) s)(-lee)sl mel | ect en 
cctestclal@slelilm (cMitvele(mOjet-litls)(elslat-lamelllMicllim(-le-Mae-lsleie) ic 
trer des boxeurs de plus en plus costauds. Les 
oLolrtlet-iatclelecm elclehyichalm@mci-Me( sie) (oleic) molt) mColll(cM t-Moillac-(encMellMalelsMe-) © (Bote ge) o 
Thats Mtelelittelincreatlolslatc)meltm@ioleleme(cMt-M-t-ll(cMeloalal-Milel-M ele) ilelc Mitt) s)e-tct-} 16) p 
‘el-Me) go) ce) ilelcli mm QeletcMalcM elolehyicy Ae cleveleisl<l mel t(-Mel-lE) Mall e\-t-Mel- Motel! ] eM lite | i> 
leurs effets varient selon la distance qui sépare les deux boxeurs. II est 
également possible d’augmenter la force de vos coups, d’esquiver les 
gnons meurtriers de l’adversaire, ou bien encore de le serrer “tendre- 
Jilsl @amet-litM ces ele-tom le) eciel tom (choose lel-tctom Collleat-Jel@ait-l Mec iileme me) s) (cialis 
quelques minutes de répit avant que l’arbitre ne vous sépare). Pas ques- 
ito)ame(-M cz) elclmereliiliitcM els mctolll ce Pm ellicMalcM slelihvicyalele)acclmel PM ll smell ar-lie 
Tlelitlelecme(sMereltlelomelecl til (:icM>) me ls\icy Aci store i (ole lacclglele-Mell(-MlZo) tg-M sled coll g 
reprenne son souffle avant de placer une nouvelle série. Entre chaque 
titelcoieme(cmesetclitle)ioleletcLmm cel itcmeclicctoMc) accleial lc mr-MY.eliecM ele) Cll] mil s(-Me-t-t-| alee 
d’entrainement destinée a améliorer ses caractéristiques, que vous 
pourrez ensuite sauvegarder par l’intermédiaire d’un systéme de mots 
de passe. 








Voici un adversaire des plus , . 
redoutable et en plus, iln’a ( 
oe RM Wel mele) iiiitiele (ea 


TOU VONE 


) SELECT PLAVER #1 BOHER 


Ba xxxxxannns 
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THOMAS “THE ANIMAL” MITCHELL 
"Very Strong! Very Fast!” 





Fe, Une vic (COLTS IOH SO OTe, 
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Aial Glastpas voe los vib XS 
f 6 OM: > mou > VOUS y alls ) Ll OVE uD 
: Ie ROT KVAE 34/5 0: 1 das or: so/as 
Ninte mo. AY Ieliaaaaaaain? ) ( ) 


Be: COMMENTAIRE 
















| dey } Nalivele | = 
ie i Hi ie i JO *ROIN YOURSELF 

a | Evidsmment Shnet Championship Boxing fait un peu SYS dé )! aND TRY AGAIN: 
‘s : pale figure face a des jeux de combat tels que Street i 63 2p: 1539, 






Fighter Il ou Wrestlemania, mais cette cartouche bien 
réalisée tire quand méme son é€pingle du jeu... Si les 
7 __ possibilités d’esquive sont variées, le nombre de 4 c ¢ 
coups disponibles est un peu limite, etlavictoireest YOU OPP. is 
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Fs) 
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d’autant plus difficile a remporter. En effet, lorsque 
vous vous retrouverez face a un adversaire humain, Hound Points 
c'est votre sens de la strategie qui fera toute la diffé- ; lotal Points 
rence. Le championnat et l’évolution des boxeurs sont Total Downs 
,., bien congus, et je me suis surpris ahurlerdesinsani- 

 tés a mes adversaires dans le feu de I’action! Je tiens ae be ue Ibi. SOL ie 
rey ER MTT ee Mui) Colett-lam(ermeltle)ielt(-liil-lel mele: \Ze)] mel | a-|) nn = b ij Ries O'S 
deuxieme boxeur: “Sale Rital de mes fesses, j’vais te |’faire bouffer, | : iy I hiGee 
moi, ton short!” Je ne le pensais pas vraiment. fee <> , a | * par un Das 0. 


Th i Sa <2 Avi i 
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mad 
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"Even though you won, you 
a still meed to train for the 
next fight.” 


SKIP ROPE 
MEDICINE BALL 
BENCH PRESS 
SAND BAG 
ROAD WORK 











En mode competition, vous passerez, apres chaque 
victoire, a une phase d’entrainement. Selon |'exer- 
ej (ol- me [- Ma cel b-we-1-](-leadlelalal-ie-y mn cell t-me- itl -dilele-)e-y4 
votre rapidite, votre force, ou votre capacite a 
encaisser les coups. Malheureusement, votre inter- 
vention se limite au choix de |l’exercice: vous ne 
ele) tlga-y 4a ey-}-ge-t-01(-] ae-tc Meie) ge (- Mme) tii e-lel-)atel-lal-m lla ie-t- [6 
+ (Mey: e} (ma Blo) ui luit-le(-Mimeleme-lele-iiameli-leme-liiil-meelelth cells 
Meleteitlel-\mllemel-16Me)ltt-m-limel-)¢-1|Mel-Mr-Mer-lea(-)¢-mel- me) p 
poulain. D’autres programmes du meme genre, 
comme Panza Kick Boxing, permettent d’entrainer 
soi-meme son boxeur a la force du joystick. Les pro- 
grammeurs auraient donc facilement pu ajouter une 
petite sequence d’entrainement qui aurait donne un 
el-}t ie) [th-wel-Melge)folate(-lila-ltm (tp 


COMMENTAIRE 


Beurk! (NDH: C’est parce que je t’ai 
foutu une sacrée derouillée, pauv’ 





‘han schtroumph degenere!). Ne faites 
TaN } pas attention a la remarque de 
Ce ROUCI ALMA Di Craelet ici lcuitclie 


il délire, le pauvre. Je reprends. 
Beurk! Bon, j’exagere, ce jeu est 
mauvais, mais pas nul. Les person- 
nages sont ridiculement petits, les 
‘animations Taleltelatst-me (cM Mevelal-ve)(-e 


gf he 
ri (ead 
Pour resumer, ce jeu est ridicule. 


Quand je pense a |’incomparable 
WIEKLEN (loin de moi l’idee de le comparer) 


-_* aiey 
> te whl Street Fighter Il... A propos, j'ai tou- 
jours quelques difficultes a faire le Dragon Punch... 
a ; 
ric SS ail or va Vous n’avez pas un truc? 
mais il est indispe =. s 
-Maitriser sivous tHE ~Ro, Be Sa ee be 
APLC TTT ae 
ms | fil 
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EDITEUR : SOFEL 
dit Db Se 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : FACILE 
NOMBRE DE VIES: I 
OPTION CONTINCLE : OUI 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3 
CONTROLE : BON 


JOUEURS >, 


PRESENTATION 55% 


Vous pouvez choisir votre musique 
d’accompagnement. Chaque option est 
accompagnee de bruitages de coups. 


GRAPHISMES 69% 


Les boxeurs sont bien dessines et 
faciles a distinguer. Les flashes des pho- 
tographes crepitent dans Ia salle. 


ANIMATION 19% 


Eile est rapide et fluide, et le scrolling 
sur plusieurs plans de la salle donne une 
bonne impression de profondeur. 

67% 
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BANDE-SON 


Les bruitages sont convaincants. Les 
sprites morflent a longueur de partie! 


‘JOUABILITE 650 


Si cogner ne pose aucun probleme, il 
vous faudra maitriser Il’art de l’esquive. 


-DUREE DE VIE a0% 


Le championnat est assez difficile mais 
le plus amusant est de jouer a deux. 




















Un jeu de boxe fout en finesse, mais 
vous n’arriverez a rien si vous appuyez 
\ comme une brute sur tous les boutons! , 








hez les Bond, on est agent secret de 
pere en fils. Au moment ou commence 
cette cartouche, le vieux 007, a la 
retraite, essaie pour la quatorzieme fois 
oe d'effectuer un croisement carotte-fraise 
dans son potager. Sans succes. Junior, 
[Ui Pmere}al(iale(-m-Meve)anlec-lttoMM-lelel-lenlmc)(cigal>i Mm Me) cer-laltct-l((e)e 
criminelle SCUM. Il est lance dans une triple mission: en 
PNail-)e(e|0(-Mer-ialte-|(- Mme m-|ele)comm| Mele) q@e(-\'c-lale-1m (Mel t-|ele)|(e[ 8 
Dr Derange, membre du SCUM, dans la quéte des 
richesses inépuisables du temple de |'Or. Ensuite, il s’agit 


de filer a Venise pour récupérer une’invention du celebre 

DE WAT aterm (}[e) Me] 6 (-mere)a\"e)| (- (-e] @16)\ Om mia) ia Mm olele] mer) (ome) s 

traiter les problémes a la racine, Junior doit attaquer la 

base du SCUM et son big boss, Lord SCUM himself. Bond Junior 

Scénario interessant mais qui, bizarrement, s'inspire commence sa 

beaucoup plus des aventures d'Indiana Jones (recherche folle aventure. 

d’antiquités dans la forét, secret caché a Venise...) que Les icénes en 

de celles du célébrissime Bond. Une ratatouille a la japo- haut de I|’écran 

naise, qui permet cependant a Junior de piloter les engins indiquent } 

les plus divers: ses pieds d’abord, puis un hélico, un clairement sa | 

hors-bord sur les canaux de Venise, et enfin un jet pres force, ses vies 

de la base du SCUM. Le tout donne un mélange plates- et pouvoirs } 

formes/shoot'em up assez curieux, d’autant qu’on restants. Il est : 
aussi muni de | 


retrouve des fragments d'autres jeux au fil des niveaux: 
'helico, par exemple, doit recupérer des otages dans un 
desert en évitant les tirs de lance-missiles et ceux 
d'autres hélicos — si le concepteur du jeu n’a pas passé 
des nuits devant Choplifter, je veux bien étre damne! 


turbo-baskets. 





. 
= a a 















Le triangle de points autour de 
l’hélico est un bouclier qui le 
protege contre un, deux, ou trois 
impacts de missile. 








| Foo LD 
COMMENTAIRE ase 
Les otages 
pNelg-t-Mblame(-le}-lem@er-le-tjigelelilieltl-Meoom alelalemeitlallepmer-lit- sautent pour 
un decor miserable de plates-formes, échangeant atteindre 
quelques coups de poing minables avec un ninja de Ihélicoptere. 


pacotille —, le graphisme s’ameéliore d’un coup : autour 
de I’hélico, le scrolling sur trois plans (désert, mon- 
tagnes, nudges) donne une bonne impression de pro- 
folate(-l0] gm m-Melelile-ttii(M-liMelele-toele)eeM-tti mm (:\-Mer-lar- lt) ae 
Venise est aussi parfaitement réussie. Et le combat 
aérien contre les jets du SCUM est tout a fait honnéte. 
wy WETEMeE TCM lela -M-lalielile-e-Mel(-leMel-lilm(-t-Meel tl (elie 
: 2° odes égouts vénitiens ou dans le dédale du chateau de 
=~ =~ Lord SCUM, le cauchemar recommence! C’est simple : 














la partie shoot’em up est trés bonne, la partie plates- Le feuillage 
formes/beat’em all est trés nulle. Et comme ces phases alternent, c’est . abrite les Wael 
le chaud et froid permanent... On-ne-sait-plus-comment-se-couvrir-ma- installations it 
elelilil-srer-lit (Mm -) Mt Ola Colll aj Mm Meleme (eli @ell Mucelim-(elil-)clmeci acm li cler-](:Mer- le ; ennemies. 
touche. Goiitez-la, pour vous décider, chez votre marchand habituel, : — — = 
c’est le seul conseil que je puisse vous donner! : : : a Sey . 


CONSOLES + 126 
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L’hélico a deux 
armements: 
des missiles 

pour le combat 

aérien, des 
bombes pour 
détruire les 
installations 
au sol. Les 

fo Ta Te [=F] 0) (2-9 

a droite, ne 
tirent jamais 
et sont des 
cibles faciles. 














- 1 


Le tirdes chars — 


est diagonal. 
Un seul impact 
“dezingue” (si 
jose dire) 

i T=) | Tore) e) (=) ¢- 





Pour avoir le bouclier, I’hélico doit 
ramasser ce bonus jaune en pas- 
sant dessus. 





La tactique ne 
change jamais: 
tirer des mis- 
siles et des 
bombes sans 
arrét! 





| GRAPHISMES 


BANDE-SON 


‘DUREE DE VIE 


r=y! 
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~~ 1992 Eon Productions Ltd & Mac B In- 


> 1992 T-HO CToy Headquarters Inc. 
(992 Danjsaa S.A. & United artists Co: 


EDITEUR : T.H..Q 
PRIX: D 


DISPONIBILITE ;: OUI 
DIFFICULTE : MOYENNE 
NOMBRE DE VIES : 3-5 
OPTION CONTINUE : OUI 
NEIVEAUX DE DIFFICULTE : — 
CONTROLE : BON 


TT IY ccc 
= =P 


PRESENTATION 64% 


Quelques écrans intermédiaires, affi- 
chage trés clair de la force et des pou- 
voirs de Bond Ji unior pendant le jeu. 


26% 


Les décors des plates-formes sont d’un 
dénuement redoutable! 
61% 


ANIMATION 


Rapide, mals.sans génie. Mention spé- 
ciale aux scrollings. 

65% 
Pour une fois, les bruitages sont 
meilleurs et plus variés que la musique. 


JOUABILITE 
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I’hélico et les arbres. 


rE UT 


Les trois missions, trés longues cha- 
cune, vous occuperont un moment! 


INTERET 61% 


Finalement c'est plutot fade! 
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69% 


Le contréle est bond! A noter quelques 
mauvais contréles de collision entre 



























PER NINTENDO 


REVIEW o-. 


Smselehucr-l deo} cleleM@ibiiti gio (cm icislm@el-melciel-ieeltlcimecitim@ cm hile === 
tendo americaine. I] s agit de detruire toutes sortes d’enne- 
itlbom s) Alene) elct-weclep nie) eielcomelcre}snic}(glel ei cto Ol om ele) er} sy-] are M i ioie| 
eM levicielcltlmremclucielcheltin (ctw tcltlect-10p @elcm ie) i aio) etom eclers) ace 
e[chelt|tomelciomelcletsieipl[stopu mip me ele)em ce)ncy-le le) meet Pome) 8 bogec) (opoe 
VOUS partez a la Chasse aux mutants. A un contre vinat, vos 
chances de reussite sont proportionnelles a vos reflexes et ear 
a votre rapidité de déplacement. En effet, |’aire de jeu se présente sous la Ges silmoias sont jes plus 
forme d'un labyrinthe plus ou moins complexe. Derriére chaque cloison, facies a abatire, Leur seu} 
un ennemi est embusque, toujours prét a vous tirer dessus. Votre moyen de defense est la Tuite. 

Ke) eleletovemeleyi@ciigcm-lll-t-) msl ielel ects) (cme elo Mcleitcli mm OletcMeslelietcmsiiel ii hci 
droite vous evite le pire. Pas le temps de soufiier, il faut riposter. L’alien, 
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Jil melsMote)s mere) ele teow] 6) 8) cele tice (cin \6]}-Wan Om co) mi Mel eiet-t-yle)smelcm (timarlelleccimel ile Ne vous laissez pas t re 

vous netes pas mort et que vous Savez viser. Votre coup fait mouche au attendrit par ce sourire “% “: a — _ = = - 
premier coup. Un de moins. Niais ou sont les autres 7? Une carte du laby- “cabatiérien”, ilne vous = 

Hitieticm Zeletowelelslelse (oltl mi eler-siale) emu iicmectelelaieciel ge) tlelcscmelclstomilemere)| susia@cicii re lefa pas ae cadeau. 

bient indifferents a ce qui est arrive a leur copain. Vous en protitez pour 

ieS contourner et, comme au tif au pigeon, vous faites un carton, Votre . 


victoire est totale, mais ii reste quarante niveaux a nettoyer. Des bonus 
apparaissent par moment. lls vous aideront dans votre travail. Mais 
alirez-vous fa force dé vous trainer jusqu’a eux? Votre santé est des pius 
‘ol st- Islets) tcl el iowa pac) olebcicy 20 Velilomeliicaleltlchom-tcrerelalslcs-melclstomelsmere)i ems) a (sto 
forces vous reviendront, 











Les balles jaunes 
representent vos shoots. 
| effet de perspective est assez 
reuss}, La balle diminue au fur et 
a mesure qu éile S‘eloigne. 


COMMENTAIRE 


Face Ball est 
essentiellement 
un jeu pour deux 
joueurs. L’interét 
en mode un 
joueur éetant trop 
limite, il est 
indispensable 
d’avoir 
quelqu’un avec 
soi si l’on veut 






yAvercl plop gs. 








se s’amuser un tant derriere 
MORGAN soit peu. En ele 
revanche, la réa- cloison que 





lisation est assez réussie. L’effet 
3D est sympa, et le scrolling est 
suffisamment rapide pour offrir 
une jouabilité agreable. Mais tous 


/ennem| pointe 
[si ele] time l=se) g) 
nez peut etre 
litem elejel sic 










La partie deux joueurs 











les niveaux se ressemblent beau- est de loin la plus interes- Strategie... 
coup et ne procurent pas d’émo- sante. Soit vous choisissez de pour les 
tions transcendantes. Et faites Vous unir pour detruire des aliens couards! Les 
attention! Méme en jouant a (le premier qui arrive a en tuer dix vrais Combat- Be — 
deux, Faceball vous lassera a gagne fa partie), soit vous vous tants n-hesite- - _ 
assez rapidement: il ne mérite tirez dessus jusgqu’a ce que mort ront pas a a raed 
certainement pas d’étre achete. S’ensuive Eligeaiciecy : a 











SUPER NINTENDO 
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meets COMMENTAIRE 


} i] Al En jouant pour la premieére fois a Faceball 2000, on est 
y > \7 




























T-leltli ell mMlel-l-Melglellatcl(cMe(-Me-M (-1) mem [eit(oli me MM elel at 
cipe du labyrinthe est bien étudié, et l’on prend beau- 
coup de plaisir a jouer au chat et a la souris avec ces 
“Titi lelleh- Me ANPMelellim@ellmigeli-t(-lisl-Malhir-li mmole mereliliilli le 
a se demander si ce n’est pas I’heure de faire ses 
devoirs! On s’ennuie ferme au cours de ces parties. 
Elles se ressemblent toutes et, a la longue, elles 
deviennent tres ennuyeuses. Les deplacements sont 
‘wae trop lents et les labyrinthes n’offrent pas de grande 
surprise. Bien sar, a deux joueurs, I’interét du jeu est 
beaucoup plus releveée. Mais je pense a tous les joueurs 
qui n’ont pas forcement un copain, un frére ou une 
sceur, qui puissent jouer avec eux. Seul sur une ile déserte avec Face- 
ey MAUL UME (-Mel tle) Micelit-mel-lelellic-lme(-t-M 10) MU lel-lem 
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LICENSED TO BULLET-PROOF 
SOFPTHARE BY XANTHTSOFTHARE FSX 


EDITEUR : BPS 
PRIX: E 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : MOYVENNE 
NOMBRE DE VIES: 3 
OPTION CONTINUE : INFINIE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 6 

CONTROLE : BON 


[1-2 A . 
JOUEURS - 
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PRESENTATION 


46% 
_ Deux modes de jeu peu differents, 
quelques options... c’est bien maigre! 


GRAPHISMES (2% 


Les decors ont ete simplifies a l’extreéme 
_ pour une meilleure animation. Les laby- 
rinthes en 3D sont reussis. 


ANIMATION 240) | 













Bee Les deplacements et les tirs sont tres 
21S 13 OOS a lents.On perd uniquement a cause d’une 
| mauvaise gestion de /a vitesse. is 
49% © 





BANDE-SON 


| Une seule musique et des bruitages qui 
_ manquent de punch. 


JOUABILITE 30% 


7 
: |) = _ Le héros, tout en rondeur, est tres facile 








a diriger. | 
DUREE DE VIE 67% 


| A deux joueurs, vous pourrez faire de 
_ nombreuses parties. Tout seul, unique- 
| ment si vous avez du temps a perdre. 





a : - . 







Si les labyrinthes se ressemblent, 
les décors changent tout les six . — 





—t8 , 
tras = 7a 












niveaux. Les décors sont dé- 
pouilles et ce sont surtout les cou- 


==| HINTERET33% 


ae — | C’est gentillet. On en a vite fait le tour et 
\ ¢a ne dechaine pas les passions. 
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~~ 
—, 
_—— —$— 





Deuxieme écran typique (c’est un 


euphémisme ): les combats. Les St es méchants-vilains-pas-beaux 

monstres (de un a trois) sont ee ont vole les quatre gemmes qui 

representés de face, et vous de Pes maintenaient la paix dans le 

‘dos. De petites animations illus- 7 teeny, A™—. pays. Vous, jeune garcon faible 
3 ae: EY BERENS HY Ry ED ee trent les coups et les sorts, mais cela reste trés limite. Fri qaens oe | et desarme, étes le seul a pou- 


( voir les retrouver. Bon, j’ai_ 


Sa as Sa ae = @ Ala fin, vous récoltez or et expérience. Votre parte- 
(7 passé sans trop sourciller cette 


PG EE WY Ge LY Pgh : 
SOY een mm aire ne monte pas de niveau (pas avec vous, en tout 
SoeeereeeememeeEe MM cas, car par la suite vous les retrouverez, plus puis- \ / introduction bateau mais 
_. § Beas} /  mignonne a souhait grace, en 
2 Hoe We | particulier, aux petites 
mies ahi : sequences d’humour, et acces- 


re ee beaten veentddll _—— soirement a l’affirmation de 
Git ea : te. he : Robby selon laquelle cette série 

















, ; ; ; “4 : -i ; ; : ; 
spethrk yee pier (ici, tout Po PES EL ESP RS PO BS PO PP Pe était fabuleuse sur NES. Mais la déception n’en a été 
i " ut). Le petit personnage PARES ROSS a AY Sk A | que plus rude! Je m’attendais 4 un nouveau Zelda, et 
Se deplace dans un univers Er ee Ea a ete tee = je n’ai trouvé qu’un ersatz mal fini de Phantasy Star Ill 
constitué de déserts, foréts, AS Eee SARS TIER Tie ak CPO TIN EN Tae Yess (sur MD, pour ceux qui ne connaitraient pas). Votre 
montagnes, glace, etc. —_ pices Save rye ae Nai gee” Sea ee eee ~=—-« ros démarre dans une petit village, Forestia, ou il 
Malheur arg ogbh ee Ce REE ENS ake he cie eeaa SheRWekeveie eee  apprend la dure nouvelle: il va devoir combattre 
Hebel dne lh oi Haedlel on C hoe Searles Ath vay ame sh Sesh st. «= § 47 361 méchants, sauver 376 princesses en peéril et 


petites fleches clignotantes. S’il 
n’y a pas de fleche dans une 
direction, vous ne pouvez pas y 
aller. S’il y en a une grise, vous 
ne pourrez y aller que plus tard. 





récupérer 2 421 trésors (pour la plupart magiques). 

PN e) c-t-M- We) melt-reitlcce-\clem Colla (-Muilelale(-M-) Maciel elle: 
LET Aol Malem elelthi-yaeliglel-)melti-me(-ltb @el-le-telilir-(e(-t- 
au maximum, et vous n’avez méme pas la possibilité 
el -Metale}t-tim@ (-m ol-le-telalit-le(-Mel tlm elem leterelii) elle lal:) B 
vous devez aller dans la forét (c’est ¢a ou rien). 
Boum! on casse quelques monstres. Kaeli est empoi- 
To) slat: Ma) @ Celt Me(-\-yAr-li(-meilcleeicm tlic Melelielimelelt ls 
la sauver. La personne qui la posséde ne vous Ia don- 
nera que si vous |’aidez a nettoyer un dongeon... Etc, 
etc. Ajoutez a cela des “battlefields” (champs de 
bataille) qui parsement le jeu et nécessitent a chaque 
fois dix combats, des sequences dans lesquelles 
vous ne faites que sélectionner des options, des 
phases de déplacement qui se chiffrent en milliers de 
kilometres (et en heures de jeu), quelques bugs d’affi- 
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Le premier grand méchant. 
Comme /a plupart de ceux qui 
suivront, il se vante d’étre plus 
fort que vous. Peuh! Il va voir 
de quel bois je me chauffe! 














Des centaines de coffres parsé- FRobby rt et cam———nanual fey 
ment le jeu. Vous y trouverez le mim Mmmm we guage sit whim chage tres desagréables et vous aurez fait le tour du 
2. 7 9 3 jeu. Les graphismes, quelconques (et de toute facon 


plus souvent des potions 
variées soignant les différents 
maux dont vous pouvez souf- 
frir. D’autres, rouges, contien- 
nent des objets importants, 
sorts ou armes magiques. 


indignes de la SFC) et l’animation (idem) ne sauvent 
pas ce jeu; seule la musique, variee et souvent trés 
belle, rattrape un peu les choses. Mystic Quest est 
d’une simplicité et d’une linéarité éprouvantes pour 
les nerfs, comme I'est la répetitivite des combats et 
re [-S-MelF-lfolelt(-t- mam elellige-lim@eli-lic-M-ltp me) (Om (cll le (te | 
n’etait en anglais. 
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a Kaeli, qui vous accompagne pour 


SobE immu Kael i aun -—«sMettoyer /a forét, est empoison- 
aa a soigner... Une quéte annexe vient 
, ————— : donc se greffer sur la 
fy 0 Br Be Bee Beg Dirt Pat De Dg Det Dif Ot ig ig premiere. Mais, au final, cela se 
AM CTT Cli lere) ¢2) Be Cee (=) 
combats... 
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DUREE DE VIE 


INTERET 638% 
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MYSTIC QUEST 
Ss «= ®@ - 


@iS9392 SQUARE cOo.. LTO. 
LICENSED BY NINTENDO 


. 1 1 
EDITEUR : SQUARE SOFT 
| , 
td it DB, Ge 
UNM BLATT LAS OLD ES 
DIKPFICULTE : FACILE 
NOMBRE DE VIES : N/A 
OPTION CONTINUE : 3 SAUVEGARDES 
NIVEAUA DE DIFFICULTE: I 
CONTROLE : BON 
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PJOUEURS ian 






La séquence d’introduction vous permet 
de découvrir le maniement du person- 
nage en déplacement et en combat. 


69% 


lls rappellent plus la NES que la Super 
NES... 






ll y a quelques zooms et tremblements 
d’ecran, mais ils sont tres mal utilisées. 


Superbe! Certaines musiques rappellent 
Zelda 3, d’autres sont du pur rock’n roll... 





On contréle le personnage au doigt et a 
l’oeil. En revanche, certains passages 
sont quasi introuvables. 
—- 
10% 


Si vous accrochez, ce jeu durera long- 
temps. Dans le cas contraire, il vous las- 
sera TRES vite... 









Sans étre réellement nul, Mystic Quest 


\ souffre de trop de defauts. 


o. 


COMMENTAIRE 


Pauvre Kevin, 
perdu dans New 
York (20 mil- 
lions d’habi- 
tants, mais 
Robby s'est 
bien perdu dans 
les waters de 
_Consoles+ !). 
Apres une 
eler lel elilele 
moyenne du 
EDOUARD premier episode 
sur Game Boy, Imagineering 
nous propose une suite directe- 
ment inspirée du premier film, 
quasiment identique: méme 
systeme de jeu, a savoir récol- 
ter des objets utiles tout en 
échappant aux affreux Harry et 
Flat Role a=) @elelameleltim—-elatls 
des griffes des deux 
comparses: pistolet, collier, 
eo}: dele) ¢-Pmel-|i| el-) a(cmmelit-s-y- [0-8 
=) Comm ClaMel-ltmeliiiie|(-e-lbmel-leltle 
Home Alone 2 est fort sympa- 
thique. Kevin et ses étourderies 
aleletmColal@e)(-lamalece) (<1 em Mel lel 
phere, tres hollywoodienne, est 
fidéle, les décors sont simples 
mais efficaces, et les person- 
nages, digitalises et retravailles, 
conviennent parfaitement au 
CUM OLtMele-lalemeltia(-c-ve [toe 


Dans les sous-sols de I’hotel, les cuisines ne sont 
pas non plus tres accueillantes: sol glissant, 
assiettes qui volent dans tous les sens... 


Quand on vous répéte qu'il ne faut 
jamais se promener n’‘importe ou, 
surtout la nuit: Kevin en fait 
l’expérience. 





COMMENTAIRE 


Si vous avez 
aime le premier 
Home Alone, 
vous ne serez 
pas décu par le 
second. Certes, 
le scenario a 
change, mais les 
Tate [ectel (sal eome (1 
aventures de 
Kevin McCallister 
CALAMITY JANE sont toujours 
pleines de sur- 
prises. Vous retrouvez les 
mémes bonus, parts de pizza et 
bouteilles d’after shave qui ren- 
dent invincible pour quelques 
secondes. Les bandits et adver- 
saires de Kevin ont toujours la 
méme facon amusante de se plier 
en deux des qu’ils sont tou- 
ches... Le jeu demande plus 
d’astuce que de rapidite, mais les 
déplacements de Kevin sont tres 
realistes, notamment les sauts et 
les dérapages sur les sols glis- 
sants. La musique d’ambiance 
soutient bien une action sans 
grands episodes sanglants et 
néanmoins pleine de rebondisse- 
ments. Une cartouche chaude- 
ment recommandeée a tous ceux 
qui en ont assez de voir leur 
écran envahi alongueur dejour- | 
née par des creatures extra- 
terrestres maculees de sang. A 
bon entendeur, salut! 





. ‘ 
‘Peageagtt!’ Titeecsasat! 
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... et des cuistots tres, tres méchants, presque autant 
que le grand chef cuisinier... 
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He ad 
tan )6|6E 


Dans la maison de l’oncle, toutes 
les pieces sont fermees A clE. 
La premiére clé se trouve dans la 
CAVE, MAiS TROp haut pour Kevin 
Oui saute EN vain. Alors, REMONTEZ 
Au rez-de-chaussée puis, ADRES UNE 
rapide exploration du canapé du 
salon, plongez A droite dans le 
trou béant du plancher... 

ET ATTERRISSEZ SUR UNE ETAGERE dE 
la cave, A portée de la fameuse cleé! 











DUREE DE VIE 


tia? ae 
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LOST in New York 
PHESS START TO PLAY 


EDITEUR : TOY HO 
itd Game 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFPICULTE : FACILE 
NOMBRE DE VIES:3 
OPTION CONTINUE : — 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : — 
CONTROLE : EXCELLENT 


ne KS CARTOUCHE 
i 


PRESENTATION 68% 


Pas de demo, mais vous retrouvez 
quelques ecrans de dialogue avec les 
visages digitalises de Harry et Marv. 


GRAPHISMES 16% 


Intérieurs et exterieurs d’une grande 
diversite. 


ANIMATION 18% 


La rapidite n’est peut-étre pas la pre- 
miere vertu de Kevin, mais quelles 
glissades et quels ralentis! 


BANDE-SON | rE Uf 


Pas beaucoup de bruitages, mais une 
musique stressante a souhait. 
95% 


JOUABILITE 


Vous apprendrez rapidement a maitriser 
les glissades de Kevin. 
Pal 


Home Alone ne vous donnera pas de fil a 
retordre au point d’y passer des mois. 











INTERET (9% 





Un tres bon jeu de plates-formes, mais 
aussi d aventure, ou I’astuce prime avant 
tout. 





SUPER FAMICOM 


REVIEW 


earl Harbour galactique: les Kar- 
gons attaquent par surprise le 
depot des forces spatiales de 
l'Union, et seul votre vaisseau sur- 
vit au désastre. Décollage immediat, 
et vengeance ! C’est le pretexte 
idéal pour se lancer dans une 
Colate(t(-M-1-F-lalet-Me(-M-tilelel@-liimll ome (tie 
de galaxies en amas d’astéroides, 
WJoltt-Merelateleiie-Mitt-ielte-ltmelt-]milat-| 
sur la planete Kargon. La structure 





& 








est classique : des niveaux succes- Les asteroides, c’est banal. 

sifs (survol d’une forét, plongée en Le tripode tournoyant, a 

plein espace, réseau de galeries, droite, c’est plus original. 

etc.) terminés chacun par un @TTET I a-11) @e) kt) ae) Un astronef mitrailleur en 
monstre, en l’occurrence des vais- ont déja bossé dans cours de niveau: agréable 
seaux ou des machines de guerre Galaxian. surprise. 


geantes. C’est sur ce dernier point 
elt Mer-lacelllel-Muilelilig-mellcci elt: 
originalité. Pour le reste, on 

col (goltM iM al-t-leleleltlemem-li(-lal-mel tim ielil@el-) ell it-mel-}t-Mlelalel(-litl es-Mel-Mr- Mile lite. b 
tion dans les shoot’em up. Ces vieux pros finissent par manquer 
d’enthousiasme pour detruire votre vaisseau |! Méme remarque en ce qui 
concerne ces asteroides blases qui defilent par rangées : ils sont tout 
oles-t-1-1(-s-MeM- hUelimig-|e)el-M i Mevelelt(-Me(-Mailiii(-le-Me(-M(ell(-10le-ME-) Uli melt me (10) 
coups bien ajustes suffisent a les détruire. La réalisation technique est 
aussi l’ceuvre de baroudeurs expérimenteés, le genre a programmer un 
shoot’em up, un beat-them-all et un plates-formes dans la méme journée 
(avec une petite sieste entre) : scrolling impeccable, sprites rapides, 
bonne vitesse de jeu, mais aucune trouvaille ni aucun exploit graphique. 


OUT E-jilelo) a -iim | emel-Mrelalveliiiir-lielemeelile-lnicce 
En haut de 
- ) l’écran, votre 
i. vaisseau 


touché a 
mort, en 
flammes, va 
s’écraser dans 
la forét du 
premier niveau. 
Son explosion 
peut détruire 
Tis me) ime (1) 4 
ennemis: 
maigre 
consolation... 








COMMENTAIRE 


PNeige)ey-\ Mi it-t-t(e)m-s-) a MEM elMUlaC-M-0]ol-leo elecleltleit(ela mii 

un petit film de serie B. Je m’explique. Tout au long des 

niveaux, les aliens sont d’une banalité désolante; on 

retrouve les mémes (ces éternels globes bleu-rouge 

par exemple!) d’un niveau a l'autre; et, méme si cer- 

“2 7 = tains ennemis sont différents, ils suivent le méme type 
— 










SS de trajectoire et effectuent en gros le méme type 

: J d’attaque. C’est donc trés repéetitif, sans imagination, 

tof Fs bref: série B ! 

s+ _—s En revanche, des vaisseaux sublimes se présentent de 
temps en temps: des vaisseaux géants, armés de tou- 

EL NIO NIO relles, lachant du laser dans tous les sens, et occupant 


un bon tiers de l’écran. Ou, mieux encore, l’'immense 


> - 


vaisseau de fin de niveau est long, en fait, de six écrans! Ou la ronde L’ceuf central pilote cybernétiquement ces 
Tay icigarelicme(-t-muir-leallatctome (oe lt l-) ee: Mle Mel ge)t-t-1-me(-Milame(-Mel-lbb 4(-ti sl quatre engins de mort qui tournoient autour 
I (-t- Lt RM OF- Ba em-3-) Me (-Mr-M-1t] el-)ele) celeltleitleliMmelti-jalelel M-)ii mil eme(- Mar lilt: de |’écran. Tip: coincez-vous /e plus 
volee... Une cartouche tres inégale. souvent contre le bord gauche. 
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Malgre sa taille, 
ce destroyer 
Kargon se 
detruit facile- 
ment... 















Ce vaisseau 
géant de fin 
de niveau, 
long de six 


oa ‘mak miex an 
ecrans, EDITEUR : TEICHIKU 
montre 

* 


. _ toutes les tou- DISPONIBILITE : OUI 
_ fellesdela — DIFFICULTE : FACILE 
,ortion visible | 
Pieean ae NOMBRE DE VIES : 3-8 
monstre se OPTION CONTINUE : ILLIMITEE 
_décale alors NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
pour vous CONTROLE : BON 
—— 7 *  attaquer avec 
ses autres tourelles. II s’'autodétruira quand vous les aurez toutes 
désintégrées. Attention! il y en a vingt-trois! Sepia 








_ a 


desKargonsa | ge ee = SS OE PRESENTATION = 80% 
detrult toute la ee Le ee ee Des options complétes, un décompte 


flotte de S. seu al 5 ag _ précis, et une belle sequence d’intro. 
Union, sauf A. : 


votre valeseau. | >77- pP=l} Bes GRAPHISMES = 40% 
/ Sra |; as | y) () 
Votre vaisseau, . , : 


arme du tir 
triple, file vers 


fee aie a nee ANIMATION 61% 


| Bon scrolling vertical, bonne vitesse de 
jeu. 


‘BANDE-SON 65% 


On peut écouter bruitages et musique 
dans l’écran option. Un bel assortiment. 


=JOUABILITE 19% 


- Aucun retard dans les femps de reac- 
tion. Visuellement, bonne appreciation 
des tirs et des impacts. 


DUREE DE VIE 26% 


Une cartouche plutot facile, mais les 
niveaux sont tres longs. 


INTERET61% 


Dans l'absolu, Acrobat Mission n’est pas 

mal fait et accroche bien. Mais comparé 

aux grands shoots, c’est une cartouche 
\ trés moyenne. 


Grande faiblesse des decors, trop de 
sprites semblables et déja vus. 














Mt igs Moreliile)(-) @e (merit (-Mer-l ace) (eis -.) am) | 

sports Talk Football 93, Starring Joe Montana’, 
rien que ca! Mais autant economiser du temps et de 
la salive en l’appelant tout simplement “Joe Mon- 
tana 3”, puisqu’il s agit en effet de la troisieme mou- 
ture des simulations de football americain sponsori- 
sées par le celebre (pas chez nous en tout cas!) Joe 
Montana. Cette fois, les vingt-huit meilleures 
equipes americaines sont au rendez-vous et vous 
pourrez les affronter au cours d'un championnat 
dont il est possible de sauvegarder la progression 
par l’intermeédiaire d'un systeme de mots de passe. 
Vous pouvez choisir avant chaque action la vue du 
terrain qui vous convient le mieux: horizontale, ver- 
ticale, ou vue de dessus. Vous passez ensuite au 
choix de votre strategie (le jeu offre plus d’une 
soixantaine de tactiques différentes), que vous 
soyez en attaque ou en defense. Puis, vous vous 
retrouvez enfin sur la pelouse du stade... L’action 
demarre par une vue assez large du terrain, qui sera 
remplacee par une vue plus rapprochee des que 
vous arriverez au contact d’autres joueurs. Mais il 
3") @ olel-t-jle](-meM-ltlslel =) me tices) ilelame (-weleliime (= 
facon a conserver en permanence un champ de 
vision plus vaste, ce qui s’avere bien plus pratique 
pour se faufiler a travers la defense adverse ou ten- 
ter une passe. Le point fort de cette cartouche est 
que la moindre de vos actions est accompagneée 
des commentaires du “Thierry Roland” local, y com- 
pris lors des ralentis qui vous permettent de revoir 
vos plus belles actions en detail! 


tt) , tee 
Re ee Te é, 


Fe ike ee Cees 
REALISME FORCENE! ! 


ot mS 
ore ! 
* 


| 


ne 


te poe apse 


Attention! vous rétes pas dans un pu eee : 


d’arcade mais presque dans une simulation, et 
le réalisme du j jeu peut parfois se retourner 
contre vous... Une fois que vous aurez Sel 


une stratégie, évitez de faire faire n'import 


quoi au joueur que vous | contrélez car se par i 
tenaires, dirigés parl’ordinateur, s'entien- =» 


dront, UX, a Fe tactique prévue et risquent de 
vous géner si vous ne vous trouvez pas lao oul 
vous devriez étre. Vous pourrez ainsi vous — et 
retrouver étalé par terre apres avoir heurté vio 
| lemment un de vos propres coéquipiers surpris — 


par votre changement soudain 1 de ¢ direction 1 
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COMMENTAIRE 


Autant le dire 
tout de suite, si 
VOUS avez deja 
l'un des deux 
premiers Joe 
Montana, pas la 
peine de vous 
précipiter. 
Certes, les com- 
mentaires digita- 
lises sont deux 
fois plus nom- 
HOMER breux, mais pour 
ceux qui ne par- 
lent pas americain couramment, 
lis ne constitueront de toute 
fc(ovelame UM lam-lelc-t-lel(-mielale 
sonore. De meme, le choix elargi 
eM -To [Si] el -t-Mot-)(-) 0) ¢-1-- | 0b @ Ube es 
mais inconnues chez nous (a 2 tARRING 
part Papin et ses rasoirs, je ne 
connais deja meme pas les ‘“foo- 
teux’ de l’equipe de France, 
| (0) ¢- eee ea: | #) ole) atom er: t-mele-lalet 
‘olslet-i-me(-Malelii'/-)-|0melel tlm alelit- 
autres petits Francais. Si, par 
contre, vous cherchez un jeu de 
foot ameéricain excitant et bien 
realise pour votre Megadrive, 
NFL.S.T.93.S.J.M (méme en ini- 
itt: | [SMa om 1) atl alote)¢-mige)emlelale py 
est le jeu qu il vous faut. 


nanea 
Tt 


ss oe 


Abe , sc 4 = 


poooeeeearee? 








TOUT A FAIT THIERRY! 


Vous n’en croirez pas vos oreilles mais la voix digitalisee d'un com- 

mentateur sportif typiquement “ricain” accompagnera le moindre de 

vos faits et gestes, en temps réel, avec une rapidite deconcertante. 

Dommage que ce ne soit pas en francais, ce qui donnerait des trucs 

du genre: “Et c’est reparti! Le voila qui feinte sur la droite et qui passe 

la défense adverse au galop... Mais un defenseur se précipite et... 

Boum! C’est le choc! Il n’est pas allé bien loin.” Vous devrez vous 

contenter de tonitruants “I can’t believe it!” ou “Good shot!” en ameéri- 

cain, mais le vocabulaire du journaliste est extraordinairement riche: il 

annonce le début du match, le nom des equipes en présence, récapi- 

tule le score, donne son avis sur la beaute de |’action, et peut méme . 

parfois vous étre utile (a condition de bien comprendre l’ameéricain) en 4 STARRING 
annoncant l’arrivée d'un défenseur avant méme que celui-ci ne soit : ny). Sap ee Ee RES 
visible a l’écran! 
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Pas besoin de s’y connaitre vraiment en foot américain pour | Les options sont nombreuses. 
comprendre que vous venez de commettre une terrible faute . 2: A BEC nnc 
et que cet arbitre n’a pas I’air content du tout!  Upie Al SES SVE 


| Encore meilleurs que ceux des épisodes 
| précédents. 
Donnez le Ledgiaondatas 
Wa OES. coup d’envoi, 
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SSeS et essayez de Reis 5 h 
a repeater | L’animation des joueurs est excellente et | 
pan’ balle le plus le scrolling du terrain est impeccable. -¥ 
= loin possible 


dans le camp 
adverse. 
Méfiez-vous 

du vent! 
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Vihinen 





Les bruitages sont excellents et les com- 
mentaires digitalises donnent une b. 
ambiance exceptionnelle au jeu. 





Iie! OG, 
Bienvenue au Yankee Stadium ou ee | 
les Giants affronteront ce soir les 
Vickings pour la finale du Super 
Bowl! Yeah! Voila qui sonne 
quand méme mieux que 
“Bienvenue au stade toulousain 
pour cette rencontre qui oppo- 
sera l’'A.S PTT de Vesoul au club 
sportif municipal de Questufoux- 
sur-Yvette”’! 


i faudra une longue phase d’apprentis- 
sage avant de maitriser parfaitement le 
maniement du jeu. 
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: “ - / : 
ri i ; FP |. j J 
: " i . . m ; » \ sia 
{ ; j Z j j : : ; ; 
: : : : > " { , u ; . ’ . J 
e = " - = . = . J 





Le grand nombre d’équipes offre un 
challenge intéressant, mais rien ne vaut 
le jeu contre un adversaire humain ! 


; 

. 

Les Ameéricains sont friands de a 
statistiques et vous aurez donc : 
| 


c 
Vv 
bh 
| 


droit a tous les chiffres, coeffi- Des écrans géants retransmettent les réactions de : x 
cients et pourcentages imagi- vos supporters, qui sautent de joie aprés chacune de | Cette cartouche est la meilleure de la nny 
nables entre chaque arret de jeu. fdas { série des Joe montana. Un excellent jeu | 
bec | 

$#" eas on Mig 





i ars ee fae) i ee vig 
ty, TES ‘| 


See GS 





COMMENTAIRE 


Tiileles-t-Jle) (Mem chiCclm@itc Meelitlerclecitele 
avec Legend of Zelda! Personnelle- 
ment, en ce qui me concerne, a mon 
avis, je trouve les graphismes lege- 
rement inferieurs, en tout cas moins 
varies. Il y a de belles choses quand 
méme: l’ile tropicale, les maisons 
dont le toit se souleve, le chateau... 
Ou peut-étre suis-je un peu blase. 
~. . Lafacon dont le heros delivre les 
ames (il doit tuer un certain nombre 
de monstres jaillissant d'un trou - . eee ee 
ROCKET PME li m@elcMilelciecimllimitclelieclil@elt } 
royaume) se’repete un peu trop. En revanche, les 
petits combats sont excellents, meilleurs que dans — . - . 
VA-\(oF Ba Milli m@elce)ii(cimem lim celilemeM-l ee) e-m ele) tl ms 
planquer et donner des coups d’epee de |’autre 
cote, laisser certains monstres s’approcher, donner 
Tlamevel tl eM ccletll(-]@melelililclmllimerelt| eMmmellM-lilete) comm 
faut chercher a coincer des lutins, mortels au pre- 
mier contact mais qui foncent en aveugle droit 
devant eux... Finalement, la comparaison est diffi- 
of | (= Pabe l=] 0] (-Mer-padiille(-Pae-M-t-le-Mlimele-lile mille 








‘oul Blazer est un jeu d’aventures et d action dans 
pius pure traditior ae . pace gheeles Lero 
Magarid, révant d'etre homme > plus riche at 
monde, enterme un ge nial Save ae le Dr Léc pot 7; 
le forcer a dec suVrit les arar as se crets de la. Mort 
Ses volontes sont exaucees Li BC De rvie inta 
prenare contac avec We: athtoll maitre de lz Mc rt 
=e 4 lui vendre tes ames de tous les habite nts at 
~ rovaume au prix G une plece d'or pour chaque / 
Enfer et desolation... li ne reste que votre heros, le petit chev falier <z 
Vépe Ee. DOUT ; Arracner rs i Mor toutes ces ames perdues libe rer Le 20. @ 
éliminer Deathtoll 

Vaventure lui fera parcourir six régions: Grass Valley, dont il fera peu 
a peu revivre tous les habitants; Greer Wood. la ville-forét peuplée 
oan Spirit Mountain, sommets alaces ou vole nt les es prits dt 
Mal: Elles. une ile tropicale pas tres paradisiaque : Leo’s L: aboratory 
ur tele effrovable ou est terré le Dr Léo: et enfin ie chateau de 
Magarid. apparemment vide, mais ou rode Deathtoll.. 

Un univers merveilleux fabuleusement vaste, ou Por retrouve le 
charme ec > Iz qualité d’actior fel: Zelda Le programme reprenc @ tres DeL 
de choses prés les mémes modes de jeu, coups d’épée objets. coffres 
Rapsegee : crets rencontres magiques dialogues et indices. etc Mais 
c’est une autre histoire ad’ autres mondes. d’autres éniqmes et c'est 
aussi réussi Hi en vue. 









| wonder wey caante 
live in such small 


houses? 
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COMMENTAIRE 


Un rayon de 
soleil pour les 
Sword of Life ah. fanas de Legend 
7 pa or | 3D ee of Zelda, telle- 
ame Ball j 
Dream Nod y | ment tristes 
= P : d’avoir epuise 
Melt] mer: lacellreiil= 
f)- et de ne 
‘rien voir venir es 
d’aussi bon a y Y 
Milelsr4e)ibm met 
auteurs de Soul 
ELNIONIO Blazer ont eu la : 
bonne idée de ne pas innover sur | 
F-Werelaler:)e)dlelame(:tal-te-](-mellM (-1) mei | 
ont prefere mettre le paquet sur 
la richesse de l’aventure et sur 
les graphismes. Cette fois, il ne 
pleut pas, mais des nuages tra- 
versent lentement l’écran... Ce 
n’est plus votre fiancée qui vous 
accompagne, mais un magicien 
metamorphose en boule tour- 
noyante... Et vous rencontrerez 
ColNL CME Mele)eleitclilelamele Meek ell l= 
de Maggrid, le forgeron, le meu- 
nier, le gardien du pont, des ani- 
maux bizarres, des fleurs qui par- Ah, l’orgue, toujours inquiétant! C’est 
[Tal Mm elel- mere) (elelal-mel-m-t-le) | beau | 
malicieuse, un homme des | ae | 
= 2 ae neiges, des poissons et, bien sur, 
thee SPehetiy EE EEEREOE une collection étonnante d’étres 
—————————————Oe——O—EeEeEeEeee Se diaboliques. Soul Blazer est 
4 el Ie ae ee a ee aussi poétique, enivrant et 
magique que Zelda! 


CARTOUCHE 








Ca manque un peu de mise en scene. 
Attention! textes en “english”. 


On retrouve la poesie de Zelda, avec un 
peu plus de force et d’horreur. 


—e eee 


Plein de beaux petits sprites, des trou- 
vailles dans tous les coins de I’ecran. 


—— ee 
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Tous les contréles sont immediats, la 
difficulte est juste comme il faut, et on 
peut sauvegarder jusqu’a quatre parties. 


eee 


i  -  e 
oe ee Pe Mee Mi, 


o = 7 - 2 


Seuls les vrais pros de Zelda la resou- 
dront dans un delai raisonnable. | 













asaasee , 


ri State eases 









| Vous avez adoré Zelda? Il vous faut Soul 
Blazer! Vous avez raté Zelda? Il vous 





faut Soul Blazer! Vous avez deteste 
ee : \ Zelda? Il vous faut Soul Blazer! 


eae ee ee eK 







































ee sommes en 3740 apr. J-C: la civilisation 
couvre maintenant tout l’univers, et on en a fini 
EMI Tem (:t-M-t-leleltlalemerelsliliecmlel(igel-|t-leit(e ltt ae 
e} Fe [ot-Mme(-S-Meteliiler-le-me(-Melt-lelt-li1l(e-wam eter: (elU(- Mel: o) (> 
sTahvie}(-M-elimeser-litl*)(elim-) a el-ice mele mel-lelal-M-h-lemm (| OM 1) 
eUEM-Totelalelialielticmmem-ltie-lalm@e (0M | BML li mew lige leit clale 
de robots, on ne casse que de /a téle... Heros de la 
Terre, vous allez affronter successivement le dragon 
d’acier Shanox Moisail, puis le tripode en tungsténe 
Forsal Jeraba, puis... trop longue serait la liste de ces 
créatures invraisemblables, graphiquement magni- 
fiques, inventees par les programmeurs, et dont cha- 
eit at-m-> de (-Mllecme-ledlell(-Mel-Merelitlel-lmellecie tile 
Surprise, le jeu est franchement original! Il se 
déroule en trois phases: 1/ vous affrontez un robot 
adverse et devez le détruire avec vos armes dans un 
temps limite; 2/ vous participez a une sorte de tir au 
SoS canard sur des créatures rampantes et devez 
atteindre un score minimal; 3/ avec les points de ce 
score transformés en argent, vous essayez d’acheter 
de nouvelles armes et de faire reparer votre armure 
LIU Mel Mrs leyiar-mlalelelitliit-(e(-1- ey- 1m cM elecletie(-al mere isler-ie 
Puis on recommence la premiére phase avec un nouveau robot hos- 
tile, et ainsi de suite... L’affaire se complique du fait que le combat 
est un face-a-face, style western, l’ennemi pouvant s’enfuir vers la 
Fle lejsl-Meltmr-Melce)i(:Me(-MM-lere-lime ltl Mme e-111(-10) e-em -telge)|(-Bake) mlm -1-M (gel tht: 
que vos armes sont reparties en trois canons, un dans votre pince 
gauche, un autre au milieu de votre torse, le dernier dans votre 
pince droite. Donc, si par exemple vous épuisez les munitions de 
WTo)te-M o)laler-Melce)i (Mm cMaelele)@-lilal-litlmeleltlae-M-11(-)m-1- Melillo l(-) ar Melee) | (= 
Sans que vous puissiez continuer a le mitrailler; lui, par contre, 
continuera a tirer... Vous avez du mal a suivre? Un seul Death Duel, 
et vous aurez compris le probleme! 








La boutique d’armes. Remplissez chacun 
de vos pods en fonction de vos moyens. Il 
existe huit types d’arme distincte. 

Le marchand, avec son singe sur I’épaule, 
ne fait jamais crédit. 


COMMENTAIRE 


Avertissement sur la jaquette: “Non 
ecleresuiliit-lale(-m elelti ml (-s-M label al eme l= 
moins de 13 ans.” Une accroche 
allechante, en partie justifiee 
puisque les monstres sont affreux 
rc) ela @ itm cclalet-laleicm- Md daliel-ial (-lt le 
cruelles blessures: mares de sang, 
tetes qui sautent, demembrements 
San progressifs, explosions de tripes, 
i iilelilicMer-lal-M-Melele:B-l mil me -t- 
- niveaux. C’est bon! En plus, le jeu 
ROCKET  accroche bien. Vous étes toujours 
contraint a aller au maximum, sinon 
vous ne pourrez pas acheter les bonnes armes ni FEES US RR RS 
réparer votre cuirasse, et le prochain combat sera NESS NOISE ONG EO ONS NETS 
une breve execution! La succession des phases ~~ erat rats eres APN AH eee eae 
apporte des defis tres differents, mélant exercices : 
de tir, mouvements strategiques et achats tres refle- 
chis. Les manips sont parfaites, et l’affichage tres maces | if Fe 
TeSiej(cMe(cs-Muiltlalilelat-m el:]auil-)me(-M-t- Zell mcoltj(elele-melt 
Mela melamet-) em Olal-Mer-la celles: Me MM oll-Mmlalcciiite(cial(-M-) me (= 
mauvais goat, violente et tres pensée. Ah! enfin un peu de chair... Tendre et 
rafraichissant dans cette orgie de métal. 
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Atelier de carrosserie pour robots fatigues. 
Mieux vaut garder des sous pour cette 
phase. Le comportement de votre robot en 
dépendra: par exemple, s’il perd sa jambe 
gauche, plus de scrolling vers la gauche... 





er, ee 
= figtty : 
: The Krag Uxbores : & 
Le portrait et les 


caracteéristiques de 
Shanox Moisail. A lire 


attentivement pour choisir 


ses armes... 






La phase bonus qui doit 
améliorer votre score 


=) ae lelslom de) (a-Bill lle SN as 


equipement. Ces cibles 
rampantes sont ridicules. 





Voici le celebre Forsal 
Jeraba. Profession: 
tripode au tungstene. 
Les bailes classiques 

le chatouillent, les lasers 
le grattouillent. ll aime 
moins les grenades... 


Le tripode au tungstene 
est arrogant. Taillez-lui la 
téte au carrée a coups de 
grenade. 





Percer les murs coiite 
cher en munitions, mais 
’'ennemi a tendance a 
se croire a l’abri malgreé 
les trous... 


COMMENTAIRE > 


sf ont of “Ty 


un scénario| 
pareils, je —¥ 
m ‘attendais au 
pire... _ Erreur sur 


mM, ‘incipe de Death 
5 fh uel est a la fois 


nouveau. a) duel 
de face est rare. 


; » Avec un champ 
EL NiO NIO de bataille élargi 
par le scrolling, l'affrontement ne 
demande pas seulement de viser 


juste, mais d’anticiper les mouve- 


ments de l’adversaire. Comme — 
vos munitions sont limitées, 


inutile d’arroser dans tous les 


sens! Ajoutez acela des | murs 
derriére lesquels s' ‘abrite I’adver- 
saire, des types d’armure trés” 
variés qui font appel a diverses | 
armes, e et vous ‘comprendrez 


qu’on ne maitrise ‘pas les ess 
finesses du j jeu. en cing ‘indniiten: 
| Le maniement est par contre 


enfantin, avec le bouton )A pour 


faire tirer ta pince gauche, leB © 


pour le torse, le (25 pour la la pince | 
droite. La, rien a reprocher aux 
programmeurs, ils ont tout acl 
pour vous faciliter latache: si__ 
vous perdez, « c’est uniquement — 
parce qua: vous étes mauvais! — 


— | ~~ ': — Sa — eee 


Avec un titre et | 


toute la ligne! Le | 


simple, violent, et 





Ny tins BE . ‘ 
i a ant ~~ < e ss a” = . 
‘ Lh © ! | | 
p> 4 f a . 
. é 
4s) ate TAN =—peek ae : a — ‘ . a Pe : ; ‘ = 


“EDITEUR : SEGA 
PRIX : D 


DISPONIBILITE : OU! 
DIFFICULTE : DIFFICILE 
NOMBRE DE VIES: I 
OPTION CONTINUE : 3-5 
NINEAUA DE DIFFICULTE : — 
CONTROLE : TRES MALIN 


DC _  _. 
=== ARTOUC 


PRESENTATION 96% 


Portraits de robots, pin-up annoncant le 
combat, écrans de choix extreémement 
clairs: exemplaire! 


‘GRAPHISMES — 90% 


Le catalogue de monstres est un regal. 


ANIMATION 11% 


_ Les mouvements ne sont pas finement 
decomposes. Les agonies de robots et le 
_ scrolling sont d’excellente facture. 


BANDE-SON 55% 


Musique honnéte, sans génie, et presque 
_ toujours la méme. 


JOUABILITE 94% 


On comprend et on maitrise en une 
_ seconde toutes les possibilites du jeu. 
_ Se conduire en vrai heros est plus long... 


DURER DE VIE 10% 


L’absence de codes oblige a toujours 
recommencer les premiers robots. 


INTERETS9% 


Une cartouche brutale mais originale. Du 
sang, des boyaux, mais de la strategie: 
\C ‘est at le cocntall qu ‘on ame! 
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am-lacclalelclalm@e(-Mel-latimelelll@t-Me)coleist-lis(-MClll-jee-melt 

Golfe, la jeune génération va pouvoir s’entrainer a 
“casser de I’lrakien” avec cette cartouche sous-titrée 
mis <-) bles mi com (i(-MCllli Mmm WelelcemeMllsMal-)| (ere) e)(-lecm-le [ti] e]- 
de trois types d’armes plus ou moins meurtriéres (de 
la mitrailleuse aux missiles), vous allez devoir accom- 
plir une poigneée de missions, divisees chacune en 
une demi-douzaine d’objectifs. Apres l’ineévitable brie- 
ilale Pm celtt-me(-lete)|(-yMe(-M le) te-M elelaccer-h le) itm elellim@ lel aien 
ler les dunes a la recherche des radars ennemis, 
vous passez ensuite a l’attaque de la centrale élec- 
dalelt(-Mmelllt-Me(-M W-(-)ce)elelaemelelll mililim@ sr-1m (-t-Mer-) nl (g-t-me|= 
commandement dans lesquels vous trouverez les 
généraux ennemis qui, une fois capturés, vous livre- 
ront l’emplacement de leurs agents secrets. Voila 
eleltian tM ele-liili-iecMitlt-s-J(elemme(-jt-Mielamelliiiel| (mer: mm ces 
munitions, votre armure et votre carburant sont seve- 
rement limites et il vous faudra découvrir les caches 
rol itl-}Moleme(-Minlleli(elsrme Si m-telslm@eli-s-Jii lel (ct-t-Mel- late 
certains batiments tout en ramassant au passage les 
soldats alliés perdus dans le desert. Et tout cela n’est 
eCclemerelitle}-le-- re Melbii (eel cme (--Mulety (eee he nl oe 
dans lesquelles vous devrez delivrer de malheureux 
otages qui, depuis leurs sinistres gedles, vous enver- 
ront des signaux de déetresse a l'aide de petits 
miroirs! Méme si on est loin de la simulation, il vous 
el ilele-Miclig-Mele-lthcMe(-Milal-t-t-1-M elelllmYi-lillar-Melelll @e(-mer:) 
Jilele) Mc melemilCiiiie(uie 








VOUS AVEZ TOUT VOTRE Temps! 
Pas la peine dE SE pRECIpITER 
EN TIRANT SUR TOUT CE QUI boUGeE, 
la plupart de VOS ENNEMIS NE Vous 
REDERERONT QUE LORSQUE VOUS SEREZ 
TRES pres d’eux. Avancez donc 
DRUGEMMENT jusoU’A ce Que Ll’ ENNEMI 
ADPARAISSE TOUT juste A L’ECRAN 
CAG) Caria a talagses: 
VOTRE PRESENCE), PUIS, CONTOURNEZ- | 
le de Facon A l’atraguer dans le dos | 
en Foncant droit sur lui er 
EN LARGUANT Vos missiles 
(pas rrés Loyal, mais efficace!). 


Votre mission a 
plutdt mal tourne, 
mais rien ne vous 

empeéche de la 
reprendre plus tard, 
grace a un systeme 
de mots de passe. 


CONSOLES + 142 





Les radars sont souvent les 
premiers objectifs de vos 
missions Car, sans eux, l’ennemi 
se retrouve presque aveugle. 




























MASSACRE A LA CARTE! 


— a 








La carte est un element indispensable du jeu, et 
pas seulement pour repérer votre position. En 
effet, elle permet également de voir l’emplacement 
des objectifs a détruire, des unites ennemies, des 
el-Jele)s-Me(- Mill] Melime(-Miiltiilitiest-me-) Mila celti@er-lieL 

ro (-S-Me-te) (oF 1e-Melelac-t-Melt-jey-lett-me ltl M cell i-me(-\ug-y4 
ramener a la base. Si vous voulez reussir votre 
mission, vous avez vraiment interét a planifier 
votre strategie sur la carte avant de passer a 
action: comment parvenir jusqu’a l’objectif en 
evitant la DCA, ou refaire le plein apres |’attaque, 
et par ou passer pour ramasser un maximum de 
soldats sur le chemin du retour? 





COPILOT MENU 






‘Ty 0% BS — 


. ¢-ysyislit 


S71] BSB2HTSssa. 


ISPECIAL FORCES 


Hea 


Lai > 
PRESS START TO EXIT 






SHansare 







Choisissez bien votre copilote, car c’est lui qui se 
chargera de viser les unités ennemies et de /arguer 


l’echelle de sauvetage. 
COMMENTAIRE 





ll est vital de 


recuperer vos 

chers “portés Evidemment, le cété “avec les jeux 
disparus” vidéo, apprenons aux braves 
egares dans petits gars de chez nous a massa- 
le desert et crer ces batards d’lrakiens basa- 
parfois pris nes” fait froid dans le dos. Mais a 
sous le feu de part son idéologie franchement 
l’ennemi. douteuse, Desert Strike est un 


excellent soft. Ici, pas question de 
tirer sur tout ce qui bouge sans 
réfléchir... Il vous faudra constam- 
ment planifier vos déplacements 
pour ne pas tomber en panne de 
carburant, de missiles, ou vous 
retrouver loin de votre base avec un blindage 
épais comme un sandwich SNCF. Dotée d’une réa- 
lisation impeccable, cette adaptation est aussi 
réussie que la version Megadrive (méme si nos 
potes Julian et Rich, leur patriotisme sans doute 
exalté par la Guerre du Golfe toute fraiche, avaient 
amon avis un peu gonflé les notes). 
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a ‘ 
_ tn soldat ramene La séquence d’introduction est assez 





Pour reussir l’arrague d'un 
objectil, fixez-vous des priorités: 
Descendez d’abord les “Rapier” 
(Uespéce de poubelle en bas A 
droire de l’Ecran) dont les missiles 
Guidés sont redourables, puis 
les DATTERIES ANTIAERIENNES, 
pour finir par les fantassins armes 
de bazookas. C’est seulement 
une foils QUE vous AuRez Eliminé 
TOUT GANGER AUTOUR dE VoTRE 
objectif ovuE vous pouRREZ vous 
AGONNER TRANQUILLEMENT A 
la demolition des bAtiments. 
















COMMENTAIRE 


Ce sont les Nintendomaniaques qui 
vont étre contents: apres ce Desert 
Strike, ce sont tous les titres (parus 
sur Megadrive) de l’éditeur améri- 
cain Electronic Arts qui vont étre 
convertis sur la 16 bits de Nintendo. 
\w Ce jeu de combat, mi-arcade mi-sta- 
t- _ tégie, nominé pour les Tilt d’or 92, 
Wi est toujours aussi defoulant et 
attrayant sur Super NES. Si la repre- 
TolaleclecelameleclelalretcMilelity-1-M-) as) 
ROBBY _sipilotage de votre hélico peuvent 
paraitre déconcertants dans un pre- 
mier temps, ils sont en fait les elements d’un cock- 
tail explosif. La difficulté croissante des missions 
re) ge) sles-t-1-t-Met-le-lilei@e(-Malelilelecleti--Mal-llie--me(-Rillae 












“EDITEUR: EA 
Ld id D, ee DD 


bERSeR YE DISPONIBILITE : OUI 
‘ie Bont o DIFFICULTE : DIFFICILE 
NOMBRE DE VIES : : 



























Avant chaque Bsihe* 8 Rays OPTION CONTINUE : NON 
mission, vous NIVEAUX DE DIFFICULTE : — 
pt pts a CONTROLE : MOYEN 
échapper au 
traditionnel 





lel iiilep 







Votre helico 
peut transporter 
jusqu’a six sol- 
dats récupeéreées 
sur le champ de 
bataille. Chaque 










PRESENTATION 87% 








sain et sauf sur réussie. 
cette base vous 

= 
fera gagner GRAPHISMES 
une centaine 
de points Les décors en fausse 3D sont trés 
d’armure. detaillés, de méme que I’hélico. 


ANIMATION Od 


Le scrolling est impeccable, méme si 
l'on peut regretter que les capacites de 
la Super Nintendo n’aient pas ete vrai- 
ment exploitees 

rE 


BANDE-SON 


Classiques mais réussis, les bruitages 
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Ce destroyer 
vous /arguera 
pres de votre 
mission, mais 
ne reviendra 
vous chercher 
que lorsque 
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vous l’aurez vous plongent en pleine fusillade ! 
menee a bien. | 
; A, ~<d 
Certains batiments contiennent JOUABILITE G07 
des armes, du fuel, des otages... Trois modes de contréle de I’hélico (plus 
ou des tireurs embusques! ou moins realistes) sont disponibles. | 


DUREE DE VIE O4% 


Les missions sont suffisamment diffi- 
ciles pour vous tenir en haleine pendant 
un bon moment. 


INTERETS6% 


Un excellent cocktail d’arcade et de stra- 
tégie qui vous obligera a faire preuve 
d'une certaine finesse... 
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) REVIEW COMMENTAIRE 
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: ‘ais a ae 


























Difficile de ne pas craquer pour 
cette cartouche quand on venere 
omme moi cette serie culte (je 
mange des “Donuts” et je me peins 
<J en jaune avant de venir a 
Consoles+). Du délire... Vous 
retrouverez la plupart des person- 
nages secondaires de la série (le 
proviseur Skinner, Otto Bus, Joe 
\ neutron, etc.), avec notamment un 
—— =) niveau particuligrement saignant 
HOMER inspiré des aventures de Itchy et 
Scrutchy, des Tom et Jerry degeéne- 
' rés, vedettes de dessins animes ultra violents qui 
n’ont rien a envier aux japoniaiseries du club Doro- 
_ thée. Autre monument de delire: “Bartzilla” ravage 
-- fa ville! Cool, mec! Et, en prime, une realisation 
_, technique impeccable et des digitalisations de la 
3 ‘ voix de Bart... Le bonheur, quoi! 





4 aeet 5 


: La famille au complet est présente pour féliciter Bart. a : 
Il faut dire aussi « ings son excuse n’etait pas du tout — 
crédible, yo mustice! ae fi 6 








Bart a la pour- 
suite d’une 
feuille, atten- 


av . St FN 


Se ee 

















Dans ce 
monde-la, 
Bart se prend 
pour un vaccin 
et explose tous 
les virus pas-— 
sant a sa_ say I 


PAGES 


re , i | 

— a = - 

— — > 7 
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Bravo! déja une 



















mS ryarey 3 feuille de 
ble mt ear ot a = moins. On ne 
Ent ek 7% “> rf 7 | le croirait pas 
or = . Ce wa { 

hat oe Mis hanes » OS coma 


mais notre 
héros est tres 
fort! 


Bart a vraiment 
la téte dans les 
| £8. SS | nuages! Que 

Inc yne dispose ‘que diane vie.’ Seingeinse ee 4 fait-il donc 
pour aayeteet cE dédale parsen née eae Se | > ee déguisé en 
de, pie PES fat ot eee Da eniichhentti | etre super-héros ? 
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tion aux ots Bart a réussi a réciipérer: une de ses feuilles malgré 
voitures! tous les obstacles qui se dressent devant lui. Mainte- 
nant, il peut choisir entre deux mondes remplis de 5 
dangers. *: 











omme d’habitude, notre cher 
Bart, de la tres renommee 
famille Simpson, habitant la non 
moins renommee ville de Spring- 
field, n’a pas pu s’empécher de se 
faire remarquer. En effet, il avait 
pris la sage décision de faire ses 
devoirs pour le lendemain, méme 
s'il devait y passer toute la nuit. 
Mais-ce qu’il ne pouvait pas devi- 
ner, c’est qu’il allait s’assoupir et 
s’étaler (le mot est faible) surson . 
bureau au bout d’une dizaine de 
minutes! Le plus intriguant dans S 
toute cette histoire, clestqu’ilse 
met soudainaréverqueses 
feuilles de devoir s ul hod % hate 
fenétre. Bart, d’un seul bond, © Aer 
'enjambe et tombe puciques:s. 

dizaines de métres us fobs 
retrouve au beau milie d'une nie 
qui lui parait tres familiére, mais» 
cela n’est qu’une apparence trom: 
peuse... En fait, en guise de réve, 
il se retrouve plutot dans un véri- 
table cauchemar. Jugez par vous- 
méme: bus fou, champignons © eae ta Fe 
tueurs, boites aux lettres — is REE 
nomades, poissons atrois yeux 
sont la faune habituelle de de cet uni- ras 
vers paralléle, si l'on excepte les ae 
rares bonus... Etla 'selle @eh har Spa are) : 
toire passin est bien si 5 de récu- as See 
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COMMENTAIRE 


Ve) e-s-- heli mi loll l-melt(-llelll-t-Mlst-ie-lelece-ll mel-MalelihY-y- FM |-16 
dedie aux Simpsons (Krusty Fun House était le dernier 
en date), je me suis dit: “Douglas, tu es fatigué, tu as 
Ta lote] gM c-lel-lce(-M ive) eme(-Mel-s-t-Jlsl-M-lallisl-}- Pn de T-M dge) ol ole 
de sake, trop écrit (!7), repose-toi, va dormir, ca ira 
mieux demain...” Je venais en effet de perdre en 
quelques instants une petite dizaine de vies, ce qui ne 
rejouissait pas du tout notre cher Bart! Comme pour- 
raient le dire tou(te)s les ami(e)s qui étaient avec moi le 
- lendemain (salut a vous tous!), certains niveaux sont 
vraiment injouables du fait de la mauvaise maniabilite. 
DOUGLAS &tcomme on ne dispose pas d’option continue, je 
pense qu’il sera tres dur d’en voir la fin. Méme s’il n’est 
pas trop mal realise, j’aurais preferé que l’équipe d’Acclaim adapte le 
jeu d’arcade qui, lui, a défaut d’étre varié, était bien plus amusant. C’est 
vraiment dommage qu’un jeu aussi délirant soit aussi rebutant! Pour- 
tant, ce n'est pas faute d’avoir persevere! Vous |’aurez compris, ce jeu 
est pour moi un vrai cauchemar de testeur! 


Ua 











© Imaginez i la téte des habitants devant ce monstre 






























uses s feuilles qui 
n peu partout ; au gré ¢ du # _ sorti de l’imagination du réveur. L’armée, quant a elle, 
vent. Cel la: ne | va pas étre aussi Fries tres vite et bombarde Bartzilla sans repit. gm 
facile que ¢a car, pour pouvoir aan 
der la feuille, Bart va devoir subir Cet éauipement 
une épreuve sous. a forme d'un aha bien 





autre monde a trave : er. Et ils 
sont au nombre de six: Bartzilla 
propose 4 un hybride de Bart et du 
non moins fameux Godzilla de 
détruire toute une ville ainsi que 
son armée, de combattre Momthra 
puis le grand Homer Kong au som- 
met du plus grand building de la 
. Ville (tout ca pour une feuille!). The 
Temple of Maggie invite notre 
-. héros ase prendre pour. Indy et a 
explorer un dangereux complexe 
souterrain, comme d’habitude 
_rempli de monstres et autres — 
piéges. Le suivant entraine Bart | 
dans le corps ‘humain a la chasse ~ er 
aux virus. Contre Itchy . & Scratchy , 


utile face aux 
aspirateurs 
carnivores. 





plus hilarantes les unes que les. ee 
autres | $ pour ‘détruire le mobilier 
agressif et vous. protéger de nos 
deux com; res! Le der tern monde 
se trans! Alle 





nu super 


p> set . Ts ae i = 
“Vie ¢ 4 ui sited caper a7 Env fu 
s alla po poursuite ; 






rz 


nal un qui parait trés agressif: a en juger par | 
Vole #3 ts. E nne | | 


trail, il compte prendre Bart comme cible! 
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\ meme prix. 





CARTOUCHE 





ll n'y a malheureusement pas d’option qui 
permette de régler le niveau de difficulté. 


Tout a fait dans la lignée de la série TV, 
palette coloree et sprites deélirants. 


Elle reste moyenne: certains niveaux 
ralentissent a l‘apparition de gros sprites! 


Le cote sonore a fait l’objet d’un effort. ou 


C’est le point noir du jeu. S’il n’avait pas 
eu ce defaut, Bart’s Nightmare aurait 
peut-étre pu pretendre au titre de hit... 


Tout dépend du type de joueur, soit c’est 
un courageux et il persevere pour sauver 
le pauvre Bart, soit il met sa cartouche 
dans son micro-onde! 





Le jeu n’est pas totalement mauvais, 
mais il existe beaucoup mieux pour le 
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Pour cette suite d’Exile (sorti sur 
‘MD et PCE), Riot a choisi de ae 
__reprendre les mémes éléments que 
son prédécesseur: action et aven- 
ture. Ce cocktail, somme toute A 
assez commun. (YSill, Prince of 


ae . ™ 





To - Persia...), arrive CT ue: a 
_ ate apron: grace a une parfaite réali- 
a \ _ gation et un intérét d’un bon — 


' Sgt 


\ niveau. J’ai, pour | ma part, particu- 
——— ‘s BD) liérement aimé Voption a la Valis. 
AC qui permet de changer de person- 
| DOUGLAS ‘nage, ce qui est olag appréciable 
| pour passer certaines créatures, pas toujours trés” 
amicales. En parlant de créatures, lamajorité a 
d’entre elles se déplacent d’une facon assez illo- _ 
joli dragon qui saute a pieds joints ?). Ce qui gache 
un peu le jeu, cest quiil est vraiment tr tres court: — 
avec la sauvegarde, un joueur moyen: le finira en 
une dizaine d’heures au maximum! On reste un 3 
sur sa faim, dommage! 


—— ee 5 


gique qui déroute légérement le joueur (z’avez vu le 
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RIOTIT ELENET JAPAN PRIX: D 
APPRECIATION 








PRESENTATION 39% 
De magnifiques dessins animes! 
GRAPHISMES rbY 
Pendant le jeu, ils restent dans la moyenne. 
ANIMATION rb Yi 
Méme remarque que pour les graphismes. 
BANDE-SON 30% 
La musique orientale vous emporte ... 
JOUABILITE 50% 


Les personnages ne posent pas de problemes. 


DUREE DE VIE 60% 


Un peu courte. Dommage pour un CD-Rom! 


INTERET 49% 


Si vous aimez le genre, bon, mais trop court! 
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_»| SEGA MEGADRIVE SUPER NES/SUPER FAMICOM/SUPER NINTENDO , 
4 SONIC 2 450 PRINCE OF PERSIA 530 FATAL FURY NC 
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Prix exceptionnel 350 FITC ! 











"SUPER NES, SUPER FAMICOM ET 
SUPER NINTENDO 





PRINCE OF PERSIA 
DOUBLE DRAGON 3 





OLYMPIC GOLD 350 |e. So CONTRA 3 TERMINATOR 2 
’*\) DESERT STRICKE 350 | wa ee as HUDSON HAWK 
| KID CAMELEON 350 |). 9t.-¥ 
+] EUROPEENNE CLUB SOCCER | ROBOCOP 3 Autres titres, nous consulter 
TERMINATOR ‘| BART'S NIGHTMARE : 0 
| CHUCK ROCK DINO CITY 
, | TOKI 350 AMERICAN GLADIATORS 
«| BATMAN 350 JOE ET MAC 
_ | CALIFORNIA GAMES 350 LEGEND OF THE MYSTICAL NINJA 
**| CENTURION 350 || .. “4 NBA ALLSTAR DONALD DUCK 
EL VIENTO 350 |#. «| NCAA BASKET BALL WIMBLEDON TENNIS 
“«| FIGHTING MASTER 350 : OUT OF THIS WORLD INDY JONES 
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PRESENTATION 79% 


Courte, mais d’un style BD sympa... 


GRAPHISMES 92% 


J’en ai rarement vu d’aussi beaux sur 


NES! 
ANIMATION 95% 


Les mouvements sont tres bien detailles 
et, surtout, le scrolling est etonnamment 


rapide. 
BANDE-SON 91% 


_ Ga cartonne mechamment! 


| JOUABILITE 89% 


Le contréle du personnage est vraiment 


excellent. 
DUREE DE VIE $0% 


No problem! Le jeu comporte 7 niveaux 
de 2 ou 3 tableaux, et /a difficulte est 
progressive a souhait. 


NTERET93% 


Encore plus fort que le premier, ce 
. second episode va casser la baraque! 































CONSOLES + 











l'affreux du quartier. Cet horrible personnage avait 
enleve se femme, et défiait Chuck de venir la cher- 
cher... L’action débute vraiment a ce moment de 
Milt} Colic: Mme Qelti-Me(-\-yae-l(e(-) mi Ola tle @- Biel let -1g 
plaines, riviéres et montagnes pour retrouver sa 
Dulcinée. Tous ces lieux charmants ne sont pas 
forcement déserts, et Chuck devra se débarrasser 
elcs-MeltC-llelt(-s-Mlalelct-die-le)(-t-Mel tM Ulclile ieee Mlalte hile 
sa route. Heureusement, Chuck est gras du bide, et 
ilse servira sans probleme de ce dernier pour 











ee 





a= aa assommer aussi bien un moustique qu’un rhinoce- 
ros. Mais il pourra également utiliser les rochers Ae 
pour leur écraser la téte ou pour se hisser sur les Voix Aarne —<— 
hautes plates-formes. En se rappelant la vieille his- Pour franchir ce passage déli- 
toire du Petit Poucet, Ophélia a parseme sa route cat, vous devrez emprunter la voie 
de cuisses de mammouth et de sacs de petits pois. — gag airs avec |e ptérodactyle. 
| fut un temps ou les consoles de jeu vidéo n’exis- Tout au long des cing niveaux, 














taient pas encore, un temps ou les dinosaures et les Chuck en profitera pour se nourrir 
hommes prehistoriques se massacraient dans la joie et gagner des points. Attention, 
et la bonne humeur. C’est a cette ere sauvage et bru- quatre des niveaux sont divisés en 
tale de notre histoire que vivent tranquillement trois parties, avec un boss qui vous . tA 
Chuck Rock et Ophelia, sa femme. Mais comme le attend au tournant a la fin de cha- " 
eTeyaliCclilm@e- Molt (ollie Mls MilsmmelttMcelti-Melelilicyaie)(-1g) cune d’entre elles. vet 
qu’il leur est arrivé quelque chose de trés embétant. a. 
Ainsi, un jour oW Chuck revenait du supermarché =. % i oo 


Mammouth, il trouva sa maison vide avec, au milieu 
de la seule et unique piece, un mot de Gary Critter, 
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Obélix? Le | + rs 
maniement de » 
as. menhir ne lui aoe | mune - . yey. PRIX (; 
C7.< D pose pas trop AY PAN PANU, : 
(oy isptewhgif) i. ee ae. APPRECIATION 
PRESENTATION a2 
=f Rien, a part une simple image... 
hatte GRAPHISMES $2% 
Chuck arrive a Cest jolt, mais le fond noir est tristounet. 
garder son AW AVE LD 37% 
équilibre sur Whow! C’est trés rapide! 
styl cdl BANDE-SON 51% 
la noya os Quelques bruitages sans intérét... 
JOUABILITE 33% 
)- Tres bonne. 
DUREE DE VIE 73% 
soe ee Des codes rendent le jeu facile. 
met de Trop facile, mais tout de méme un bon jeu. 
reprendre le bh =" ma 
jeu au dernier = = | 
niveau vaincu. CARTOUCHE 
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ity avait fort longtemps qu’un shoot’em up ne m’avait 






























































autant enthousiasmée, au point que j’ai eu beaucoup Reece tear a SE 5 2 SE NS Ce 

‘de mal a ’abandonner pour écrire ces lignes, etencore,  / hen: 

sur les injonctions répétées de Robby... Que dire de ; a =i oh = y, er: 

Super Turrican, sinon que, sans faire preuve d’une tres , : Rae 
grande originalite, il possede tous les ingrédients d’un aa i < aie nrA P| Bers bane 
¥. trés bon jeu: de l’action a en perdre le souffle, des | i iJ eh ee NAL OY Seeoet 
* adversaires de plus en plus difficiles a abattre, des a ae Ei oat 
niveaux remplis d’obstacles et de passages secrets, | OPT rons Saat 

meeps rt Sur terre comme au fond des eaux, un héros d’une tres : m HIGHSCORES Po 

grande maniabilité qui court, saute et tire plus vite que j a ioe 

CALAMITY JANE son ombre... Bref, j’y retourne tout de suite, avant que EE ces pe Nc eer ee ae 

queiqu’un ne découvre ou j’ai caché la cartouche! : CREATED BY MANFRED TRENZ a ) 
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Fluide et rapide, avec tout ce qu’il faut 
de sprites ! 


 BANDE-SON 75% 
Une musique sans originalite mais de 


trés nombreux bruitages, bien adaptés a | 
action. ae 


‘JOUABILITE 78% | 


Turrican répond parfaitement a la 
moindre de vos injonctions. 


-DUREE DE VIE 84% | 


=| Chaque niveau reserve un bon nombre 
de passages a explorer, remplis 
d’ennemis toujours plus nombreux et be 
plus coriaces. sat 
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Dans le flipper “Police Force”, si votre 
SCORE EST SupERieuR A 2 millions de points 
ET QUE VOUS EN ETeES A votre derniére boule, les 

guatre voyants de boules supplémentaires 
places en bas du plateau s’allument. 
Vous obtiendrez une boule 
suppléemenTairne Si vous Touchez 
l'un dE CES VOYANTS EN TRAVERSANT 
les passages du Flipper ou 
les passaGes de sortie. 






La boule va s ‘engager dans 
le passage du super bonus! 











Parfois, des tétes de mort 
apparaissent dans le flipper “Elvira”. 
Si vous arrivez a les détruire, 
un super bonus de 25 000 points 
vous est offert. Autre super bonus: 
si toutes les lettres du mot “Elvira” 
sont allumeées, placez la boule 
or lat cime}-[-y-t-(e[-Me lM @le-la[- =) 
Felt tM l-lelat-le-y A Muliiilelar 
e[-Mele}iiey 









Le deuxieme flipper: 
“Police Force”. 


COMMENTAIRE 


7 Pinball Jam n'est 
AN pas un mauvais 
jeu. Le vrai 
probleme est qu’il 
ne contient que 
deux parcours 
(deux flippers): au 
‘ele} 0) @el-Melt(-} (el b(-53 
_ parties, on s’en 
~. /. ~~~ lasse facilement. 
--- Cté réalisation, 


MORGAN _ les graphismes € 






Ne cherchez 
pas, c’est 
bien Elvira! 





sont tres Essayez de 
agreablement colores, mais les distinguer 
decors afficheés a |’écran sont trop la boule 
nombreux, ce qui réduit la parmi ce 
visibilité de la boule. La bande-son micmac... 


propose deux musiques qui tapent Dur! 
rapidement sur les nerfs. En 
revanche, les bruitages sont varies 
et ressemblent a de vrais 

le) Uli ele [st-e(cmUe-] mille) el-) ame (= 
surcroit accompagnes de 
quelques digits assez sympa. 
Scilla ts-icy mele) alem: Me (c1b aie) t 
eMeelel@el Me] tt-Me(cleile(c) mr: Mr: leigl-) (7) me) 
lUMme IM elel-t-1-1e(-Mercdaccllilcluiclel@e (ct 
aspects attirants, mais qui ne 
dispose pas d'une durée de vie 
suffisante. 


- Repérez bien 

la boule: elle 
se glisse faci- 
lement entre 
les deux flips. 


























RE ne ressemble au flipper. La boule rebondit de plot 
en pilot, des dizaines de lumieres jaillissent dans tous 
les coins, le suspense, |'excitation, |'extase... ah! Un pre- 
mier choix s offre a vous: sélectionnez |'un des deux flip- 
pers, “Elvira and the Party Monsters” ou “Police Force”. 
Le premier vous transporte dans un monde des ténébres 
ou les forces maléfiques se chargeront de vous faire 
perdre la téte. Je dis monde des tenebres, mais en fait, 
vu le nombre de couleurs chatoyantes présentes a 
!ecran, je pencherai plutét pour “Elvira chez les 

Tein) igeltlisle) im m-Mel-Ub d(-lal-Mille)el-1mtele ce) (eale(-Mel-lsl Mele 
univers muscle, tout droit sorti des films d'action améri- 
cains, et ou vos reflexes devront étre affftés au maxi- 
mum pour pouvoir vous en sortir. Apprenez a bien 
ole) al at-li(g-meist-(010-Mille)el-1gmer-|meat-lel0 |p eles-i-1-10(-Me(ctom of- |e 
cours, bonus et cibles differents. De petites options vous 
permettent d'afficher le nombre de boules a |'écran, le 
nombre de points, et de faire “bouger’” l'écran quand la 
boule reste coincee dans un trou... mais attention au Tilt 
en cas d abus! Du “Monte-Slide” au “Top Cop Bullseye”, 
en passant par les “Right Ramp” et autres “Drain Lanes’, 
vous ne devrez pas quitter | ecran des yeux, ne serait-ce 
qu une seconde, car la boule s’amuse parfois a faire 
quelques entourloupes! 
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AMAZING TENNIS 475 
ANOTHER WORLD 475 
DESERT STRIKE 475 
FINAL FANTASY M.QUEST 390 
MICKEY MAGICAL QUEST 495 
SPIDERMAN VS XMEN 475 
SUPER STAR WARS tel 
ADDAM'S FAMILY 475 
BEST OF THE BEST KARATE 475 
CASTLEVANIA IV 425 
CHUCK ROCK 475 
CONTRA III 449 
DINO CITY 425 
FACEBALL 2000 449 
FINAL FIGHT 449 
FIRE POWER 2000 (Swiv US) 475 
Fi ROC (EXHAUST HEAT) 425 
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HOME ALONE I! 449 
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SONIC Il 395 
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ANDRE AGASSI TENNIS 425 
ATOMIC RUNNER 395 
BATMAN RETURNS 425 
CAPTAIN AMERICA 425 
CHAKAN, The forever.Man 425 
DEATH DUEL 425 
DRAGON'S FURY 395 
GALAHAD 395 
GODS 425 


MICKEY MYSTICAL QUEST 
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JAMES BOND JR 
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KING OF MONSTERS 
LEMMINGS 
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MAGIC SWORD 

NBA All Star Challenge 
NCAA BASKET BALL 
NHL HOCKEY 93 | 
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PUSH OVER 

RACE DRIVIN 
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SKULJAGGER 475 
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LES MARQUES CITEES SONT DEPOSEES PAR LEURS PROPRIETAIRES RESPECTIFS 















NINTENDO 


i+ @ REVIEW 


En cette fin d’annee, Nintendo et Mina- 
scape s’attaquent a l’educatif. En atten- 
dant Mario Paint, la cartouche qui per- 
met de faire de beaux dessins (sortie 
prevue en janvier sur Super Nintendo), 
voici The Miracle, un kit musical com- 
plet pour les Claiderman en herbe. 








etits et grands vont découvrir les joies de la 
musique. The Miracle est un systeme d’initiation 
au piano qui tourne sur NES. Pour 2 500 F (clavier, 
Cole |(ej(=] Mm el-lel-1(-Me(-M tela Mm-level li (-10] e-M 41-1 ¢-leM-) mer: | 8) (21 
Midi), vous recevez les rudiments du solfége et 

rele) ele-jal-yae- (el t(-lmte(-Met-)(-lele-t-Mutlelee:t-l0) Omi ma atti em) 
dans la bonne humeur. 





f> 


EDUCATIF AVANT TOUT 


Utiliser la console NES, machine au look moins 
=teclaletmelUMelemiil-i(geliceliit-m elell imi (-t-m el-T-t-yleliliictomel Om (10 
sur tube cathodique, est une idee plutot interessante. 
La console de jeu se transforme ici en professeur de 
musique et tient un role educatif que de nombreux 
parents apprecieront. L’objectif avoue de ce pro- 
gramme est de vous faire jouer, entre autres, l’Hymne 
a la joie de Beethoven! Si le compositeur allemand a 
mis plusieurs années a creer ce chef-d’ceuvre, il vous 
elblele- Mel t(-}lelt(-t-m leltle-melelllaic-)e)eelelllig-Mi-Mel-laditielame (= 
base de ce classique. C’est le miracle de The Miracle 
(Robby m’a prevenu: “Pas de jeu de mots facile...” 
Mais je n’ai pas pu m’en empécher!). La méthode 
d’apprentissage est tres simple et, surtout, respecte 
Tlil-M elgelele-t-t-jlelamlerelielt(-mmelOlMmuelli-m-lalereltle-le(-ar- 
recommencer plusieurs fois les exercices jusqu’a 
leur totale maitrise. Le professeur-programme vous 
dispense 36 lecons, chacune éetant découpée en sec- 
ilo) etm Olm-leie-lame Me) e)ilelst-mcelti-mel-lari(-) ae M-lerelth(-) am (= 
morceau a etudier, a vous entrainer ou a commencer 
directement la lecon. 

Pour situer le niveau de cet ensemble, il faut 
t- \Vfe}imel OMI M-t-) ae (-t-M eo) ce) (-t-t-1-10 e-me(-Minlttyielti-mell meme al 
pas hesite a l’adopter pour rendre leurs cours plus 
vivants et mieux adaptes a leur jeune classe. 
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Au niveau du clavier, les futurs posses- 
seurs du Miracle sont gates. Il est auto- 
nome et recele des possibilites intéres- 
santes: 128 sonorites instrumentales 
differentes, 16 voix (Miracle peut jouer 
16 notes differentes en stereo), touches 
sensitives (plus vous frappez une note, 
plus le son est fort), prise Midi (on peut 
relier Miracle a un sequenceur, a un 
e)cellarc\Ccltlmelem-Melem-lUl(e-M-) 0) er-le-t] Meleli ie 
patible Midi), partage du clavier (la moi- 
tie gauche du clavier peut étre affectée 
a un instrument et la moitié droite a un 
autre), bibliotheque (elle permet de stocker différents effets sonores et de mélanger de 
nombreux instruments). 















La selection 
cams (HY “(at Sitatny dans CS 
ew soLo menus se 
ATEL TEN OF AWTHMHE fait au 
ATELIER Of sOLKrECE 
.—K mosor paddle. Les 
KE ETAND O& TIA : 
“DEMONSTRATION ecrans sont 
SELECTIONMNER UNM MOmcERAU clairs, et 
RETOURMER AUX LEGONS 5 
fbr SeR PEGE 
_<_ parents, peu Presse= wgtart” peur Soe nce 
| habitues au 


maniement d'une manette de jeu, sauront s’y retrouver. 





Vo) [od =) ¢-111) 0) (=e M=> (2) ge) | ch g-| te 
Les croix indiquent le nombre 
d’erreurs. Sur le clavier, le chiffre 
3 correspond au “mi” et indique le 
elol[eimelt Mele) @ielt =e 


= : . 
A Une partition assez complexe, mais qui devient TTL 


facilement déchiffrable. Pas de panique si vous étes 
un éleve sérieux, vous finirez par jouer l’Hymne a la 
joie! 
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A Une mesure a 4 temps qui ne 
pose pas trop de difficulte. 
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Lutbronecs Trede ! 








- ; 
ui 


8 be 4 + , 

4 
TATE 
— . . =—_ ‘hs. 





_ an — 
7 : 
| ae , 
aw ne _ 


al 7 > — Pal - 


ee ae eee ee | 
9 ~ ," +” 
—E—s _-_ | — —— | ~— - 
-*--——- 8 = © ~~ @& = B&B = =] Pe ee one ee See OB OSs eS eee estes Fe *£ SS a | 
es oD Wa oe Gl Pe ee ‘ck ee ee er Se Dee oma mh 





i , 





4 : ~ fr 

“4 —_ a 
fe 
, 


A | ——s | Ai eater 
: rir = | oo et |e | tt ce ct 





ee’ oa 


1 


Be lale(Turma ini Cialeleni iialet-ier-| | Maw er: Mell leit: 
qu'ils sont avant tout des editeurs de jeux. Au 
milieu de ces cours musicaux, ils ont integre 
des exercices ludiques, comme le tir au canard 
3) a A Xo) ole) a 

Le premier reprend le principe des jeux de tir. 
Un canard se balade entre les lignes de la por- 
tee. Vous devez le descendre en jouant au cla- 
Wits] mre Male) (cMeltlmere)ae-t-jelelilem- Mem lle la: mellem: 
l’espace de la portee ou le volatile se trouve. 
But de l’exercice: associer une note de la por- 
tee a une touche du clavier. 

BM ge) ole) Merelit-jigtioi(clt mel: eleli em Umm ellli-m-te]p 
=lal=}gel(-Mel-lit-me(-t-M el dt-i-t-me(-Merellle-lil att) s]-16 0 
volts Maa Col et-Mel-\"/-yanie-lelelclmrcMelelslil- Moll leul- Bele 
moment ou le robot passe sous une prise. 
C’est un travail base uniquement sur le 
rythme. 





NINTENDO KX 


EVIEW 


ATELIERS 
D’APPRENTISSAGE 


A linterieur des lecons, huit types d’atelier vous 
sont proposes. Avant de commencer le premier ate- 
lier, le joueur melomane apprend a positionner ses 
efo)(e) Jia (-t-m Colecedal-s-Meltmelt-\(-]mm-W el-latime (cM TMM) <-) 
ooet-My LU lual-i ge) e-lileleme(-s-Mele}(eje-mel-ltim@el-latil-)ace-me(-Mlell =) 
sans savoir lire les notes. Pour chaque doigt, un 
chiffre de 1 a 5 est attribue. Une fleche verte sous 
elit lertleme(-\-meveliiic--Mmlalel(elei-m-lt Mult t-y(el(-lemcmele)(e lar: 
“actionner’. Si vous faites une mauvaise manip, une 
croix s'affiche sous l’erreur. Tant que vous ne parve- 
nez pas a la quasi-perfection, le programme vous 
invite a recommencer sous la forme d’exercices spe- 
ciaux. L’atelier Solfege permet de rentrer dans les 
ol=}e-1] wm elt ia-lalmet-laet-lal@ cM elalaled|el-Mel-t-maleliil-)ges- 
l’ecran montre la position des notes sur des portées. 
Dans l’atelier Dexterité, vous travaillez le rythme et 
les changements de main. Malheureusement, le bruit 
du metronome se melange au son du clavier. Difficile 
de suivre le tempo! Des exercices uniquement basés 
sur les rythmes font l’objet d’un atelier spécial. 
Croches, noires, blanches, rondes... les principales 
valeurs des notes sont etudiees separément du sol- 
fege. Enfin, une fois le clavier bien en main, vous 
pouvez vous attaquer aux partitions, ou rythme et sol- 
fege sont meles. 





CONCLUSION 


The Miracle est le premier “jeu musical educatif” 
du genre. On peut reellement apprendre les rudi- 
WilcslecmeltMelt-lelemm te lt-mel-M tem Mel-\-lallm@ (cM etc) dl mai adi lett: 
que vos parents ont toujours réve d’avoir, c’est une 
autre paire de manches. Disons que sa methode sim- 
plifiee et claire permet d’apprehender intelligemment 
le solfege et le rythme. 
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, pres Fort Boyard, voici Super Smash T.V.! Voila donc ce qui attend chacun de nous 

\d’ici a quelques années, lorsque les jeux télévisés trop souvent insipides se transfor- 
‘narcnt en un veritable cauchemar! Avec cette cartouche, vous jouez votre vie en direct sur 
les plateaux et dans les studios de television, devant des millions de spectateurs effrayés 
et angoissés. Le principe de ce jeu sanglant est en effet fort simple. Armée au départ d’une 
Jit) e)(-Mer-le-1e)(a[-marcelet-M cel tt- tem elae)iil-lal-yaMmet-lal-Melaml-le\elalii-Me (cM e)(clecs-merelile)(-1Cuilclil@ e) (oo 
gees, parfois minées, et ou vous attendent les troupes infernales de quelque big boss 
déchaine. Avec un peu de chance, vous pourrez ramasser rapidement des armes de plus en 
plus puissantes pour lutter contre des petits mutants ou autres humanoides associés, par- 
fois montes sur des chars. Mais ce n’est vraiment rien compare a ce qui vous attend devant 
l’enorme Mutoid Man. Cet horrible tronc monte sur roulettes tire des rafales meurtrieres 
avec ses bras ou ce qui lui sert de téte, tandis que son ventre crache des flammes telegui- 
dées. Mais je ne voudrais surtout pas vous effrayer. Vous decouvrirez bien assez vite ses 
deux autres comperes, le redoutable Scarface et le roi Cobra! 
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Bienvenue dans les studios de télévision du futur. 
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ssurer une pilus Jott REVENIR LA SEMAINE SUIVANTE ! feystiit = opt ions 
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vrez le plan Vous disposez d'une bonne dizaine APPRECIATION 


des studios. 

















| Vea Cictizingatia d eee plus PUISSANTES les UNES PRESENTATION 65% 
i i sie chemin le plus aM Bi ea Spore gene Un écran d’options pour contréler votre héros. 
te | | ° ; ESQUELLES VOTRE DETITE CARADINE 1 
CON aU du depart vous EER GRAPHISMES (2% 
boss de fin de eee se ticy ey Petits mais trés clairs. 
niveau. dérisoine. Dés ou'uNE petite icone 

| APPARAIT, PRECIPITEZ-VOUS POUR AWW AYE LL i Pal 
| ei alee ei yt ieee ameliorer votre arsenal. Vitesse, dans un déchainement de sprites! 

: | Creoits6 Queloues disoues bien aiguisés BANDE-SON 42% 

= gale’ +t pour hacher menu Tous vos D'excellents bruitages accompagnent I’action. 
Ramassez les . AdVERSAIRES. JOUABILITE H0% 
sate a ~ ss ? Des commandes trés simples. 
| _—_ eae =e ce ened A DUREE DE VIE 65% 
L: 3 [Score aLEL o ree for sche tcp ikl i Une option pour deux joueurs aurait été bienvenue. 
P " 2 * ES DRAS ET It VOUS PARAITRA TOUT ) v} 
| > ae de suite UN peu moins dANGeREUX. INTERET 63% 
’ Du baston, encore du baston, toujours du baston! 
asi SS osahecee sf Sa eos 
! Fs ; a . + ue Vous pou- ze Ne MAIGRE RECOMPENSE. aa 
¥ «@ Exel vez choisir N’oubliez pas dé RAMASSER CES 

| la porte de sor- oueloues cadeaux avant de QuiTTER JOUEURS 
| tie vers la salle, ces petires douceurs ne ibaa aera 
/ les combats fonr ou’ameliorer VOTRE SCORE. 

—— 86 SUIVants. 
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Des que la saison de la National 
Football League reprend, plus 
question de rater un seul match 
de son equipe favorite! Les sup- 
porters les plus ardents suivent 
de tres pres les moindres mouve- 
ments de leurs joueurs favoris dans une ambiance 
survoltée. NFL TM Football vous permet d’evoluer au 
sein des équipes les plus prestigieuses du cham- 
pionnat américain. Tour a tour, vous pourrez devenir 
un des attaquants des Falcons d’Atlanta ou des 49” 
de San Francisco, a moins que vous ne preferiez la 
défense des Jets de New York ou encore celle des 





Vikings de Minnesota. A vous de choisir une des Tous les 
vingt-huit équipes de la NFLTM et d’organiser toutes grands teams 
les rencontres de la saison: neanmoins, vous ne ver- de la NFL sont 
rez jamais défiler a l’écran les superbes jeunes filles présents 
qui accompagnent traditionnellement chaque equipe! dans cette 

La durée de chaque engagement peut étre portee cartouche 
de 10 a 15 minutes. L’équipe a l’attaque dispose de Konami. 


quatre mises en jeu pour progresser de 10 yards 
avant que le ballon ne passe a l’adversaire: vous 
jouez donc alternativement en attaque et en defense, 
en ayant une vue aérienne du terrain. Chaque phase 
de jeu est tres courte et toutes vos chances de vic- 
toire reposent sur la justesse de vos choix tactiques. 
Vous disposez de six types de jeux offensifs, au 
cours desquels vous pouvez passer la balle a un ou 
deux joueurs: lorsque vous avez enfin progresseé a 
l’intérieur de la ligne des 40 yards, il ne faut surtout 
pas hesiter a tirer au but. Si la balle est perdue, les 
sept positions défensives ne seront pas de trop, sur- 
tout contre la machine! 


COMMENTAIRE 


Meme si je ne 
Suis pas une 
qrande speécia- 
Aste du football 
aAmericain, je me 
“ permets de 

deconseiller 
cette cartouche a 
Timeljellicinie 

—. (=, Weme avec un 

wii iit Bil expert et bien 


Ah 


CALAMITY JANE entrainé, il n'est 


pas facile de 
Suivre sans se tromper les dépla- 
cements rapides de tous les 
Rolt(-ttle-m-) ate lacollim@e|-me-letelalit-liig- 
les siens, afin de passer la balle 
Sans risque d’interception. 
L’écran est en permanence 
confus, ce qui enleve tout plaisir 
et tout interét au jeu. Le nombre 
de choix tactiques proposes — 
sans explication, méme dans la 
regle — demeure vraiment trop 
limite, alors que la tactique est 
justement l’eélement determinant 
dans le football americain. Cette 
realisation trop moyenne ne mar- 
quera vraiment pas I’histoire des 
simulations sportives. 
Dommage! 
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De fa subtilite de vos choix 
tactiques en attaque... 
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.. et de vos capacitées a contenir 
vos adverses avec une défense 
incontournable... 
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.. dépendront 
vos resultats 
sur le terrain. 
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LL 1S A REGISTERED 
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TIONAL FOOTBALL 
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{TOKI 

= WONDER BOY Z 

| KID CHAMELEON 

ST AZMANIA 

4F-22 INTERCEPTOR 
= OLYMPIC GOLD 
A INDIANA JONES 

|| THUNDER FORCE IIL 
I SUPER MONACO 2 

| TERMINATOR 2 

: | THUNDER FORCE IZ 
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Vol de nuit: seul votre radar 
pourra reperer les ennemis. 
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COMMENTAIRE 


Steel Talons est 
un jeu interes- 
Flame lem ele} iim: 
vue de Sa réali- 
sation. Le mode 
en 3D vectoriel 
est reussi, et on 
a presque 
impression de 
se trouver 
devant une vraie 
MORGAN THE léleleme(= 

combat, comme 
celles qui existent sur micro. Mal- 
heureusement, on se rend 
compte que plusieurs détails 
manquent a l’appel. Il n’est pas 
eley-t-J1 0) (-Mel-Mevslelt-tim-telam- lation 
MiLcdaL@met:] (ti CrelMal-M-1-Me(:\1/-] (e)e) el 
pas au fur et a mesure que vous 
progressez dans le jeu, et les 
ennemis ne sont pas assez 
variés... De plus, le jeu est un peu 
repetitif, les missions se ressem- 
blent trop. Mais il faut recon- 
naitre toutefois que le jeu dure 
suffisamment longtemps, ce qui 
peut justifier son achat... 





——. 


: = REVIEWE- 


ello Sir! Je vous présente votre nouveau jou- 
jou: l’'ATI 1196. Cet engin est un hélicopteére 
e[-Metelurley-iM@el-leal(-)mergMmelt-jeles-t- lal meme lime) cellar o 
teur de bord des plus sophistiqués. Avec lui, 
vos missiles toucheront au but, méme si vous avez 
les yeux bandés. Ecoutez-moi attentivement pendant 
LUM (Molt Med CalileltccMeellilclilmielilatceli lime) aCcmer-[e(-) 
a poule, car une seule erreur de votre part peut pro- 
voquer une guerre mondiale. Votre mission est sim- 
ple. Vous devrez detruire tout ce que vous trouverez 
sur votre passage: chars d’assaut, avions, hélico- 
pteres, tours de contréle, bases de ravitaillement... 
Piusieurs terrains militaires ennemis ont été repérés 
dans le Grand Canyon et dans ses alentours. Pour 
les pulvériser, vous disposez d’un arsenal plus que 
moderne: mitrailleuse, rockets et missiles, en 
nombre limité. Votre puissant radar signalera tout 
ennemi se trouvant dans une zone d’approche 

Mahl coli melt (iim OL-M ol MaMelcellar-lClllmel-Melelcem elel-t 
-10(-M eat Mvelale(-Me lll M-le-le)iiat-mer-laCcme(-t Ml ltp a) 
marque l’emplacement de tout objet ennemi. Vous 
avez le choix entre deux vues de la partie différentes: 
devant ou derriére votre cockpit. Ne gaspillez pas 
votre temps a voler lentement, car non seulement 
vous devrez éliminer tout ce qu’indique la carte, mais 
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également le 
faire dans un 
temps tres limite. 


A gauche de |’écran, la vitesse, a droite, 
laltitude, en haut, la boussole. 

Les indications essentielles sont inscrites 
en permanence. 









Le niveau du 
Grand Canyon: 
Veli ime (2) 2¥4 

le traverser 
pour retrouver 
la piste 
d’atterrissage. 


Les décors 
sont un peu 
vides, mais la 
3D est 
agréable. 
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ATAR PRIK:C_ 
APPRECIATION 
PRESENTATION 58% 


Inexistante, a part une image sympa... 
71% 


GRAPHISMES 


Décors un peu vides, images en 3D bien exécutees. 


ANIMATION 12% 


Vu /a difficulte, l'animation est assez rapide. 


BANDE-SON 61% 


Que/ques bruitages un peu énervants... 


JOUABILITE 18% 


F 


eee > 














La prise en main est difficile, mais on s'y habitue vite. 


DUREE DE VIE 2% 


Le jeu est assez long et la difficulté progressive. 


INTERET 17% 


Un peu répetitif, mais amusant. 


[ JOUEURS 


PWallitlele)ac: 
quel mo- 
ment de la 
partie, vous 
pouvez 
changer le 
tilele (cme (= 
vision. Per- 
sonnelle- 


exterieure: 
_hélicoptére 
est plus 
maniable et 
on peut ainsi 
observer ses | 
deplace- 
ments. La 
vision inte- 
rieure est 
plus clas- 
sique. 
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Décou vrez 

entin TOUS les. supe > ¥ yj »NQ ~ < 

" japonaise’ ‘ou am ticaine*. 6) ofitee 

overscan (image plein. é cram) et de Ave ‘Véritable 


vitesse. des jeux de la Nintendo 16 bit Une risbie Super _— STAR WARS sort fin décembre, 


Se ou Super NES, c'est 20% d'image en plus, une anima : - 
plus rapide, BREF, 20% DE PLAISIR EN PLUS... ake Commandez le vite des 
aujourd hui! 


| Ne ferttonrent via sur les televisions possédanit une, chatne - (Chane AU. ou AV.) 


















“CONSULTEZ-NOU 


SUPER HAIG OM / a Hi nT Abo US 


~SCGRE (sec) Dx 4 = 




















= 11 (sec) jeaete i a= 
cs CF OMS CIC FER e Livée sans jeu, 
(ate SoS a | avec 2 maneties, 
S - 1 péritel et une alimentation. 
ole x | tal, A 









145 rue de flandre, 75 019 paris. Téléphone : (16- 1)40. 38. 02.38 et 

(16-1)40.34.36.26. Métro Crimée. Ouvert du lundi au samedi de 

10H30 a 19HOO. Ouvert TOUS les dimanche de décembre. 
aEyRneea yy nyo Sg 





1990 F 


Liwée avec 1 jeu jap. au - 
(sauf Steet F Fighter Il), 

manettes, 1 péritel, 1 on et 
1 Adaptateur Universel. 
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4 . 
Bart's.N! 4 
he 449 
p Rly 499. 
Diy Cr hallenger ae 
Meine Panis Fl F vest 449 if Liwée avec Steet Fighter Il 
Amazing Tennis _ 499-4 GPX © ormula 499 4 2 manettes, 1 péritel et 
ea e738 | Home Alone 2 499 Qa 1 alimentation. 
pet i of hag Of The t. : 
con “| vania 4 ice ofisters ; rig 525 
“we S S U \ 
eset Ske } x th nusty aes 4 > 
Fat 499 f Magic S Sword 2 ; 
inal Fight 499-f © 3 f 
Hook 499 ft tig = 
James Bond Ry 449 f 1/2 949 | C ” 
a ee BI | ee ns 
CAA Baske ball 9 f Robocop 3 32 25 f 2 | avec 1 manetie, | 
St is 5 ft. Rocke 449 99 f | 1 péritel et une alimentation. 
eel our Golf et Romance Of The 99 f AUTRES. 
o78 nn doms - 549 4 AS 
pict Ne ersia f M Racin 449 fi 
Wat 4831 SomDicy Wald Ach 3 | 
Sree Eo apni 43 | rhe Gi Guin pag Wl 
499 f 525 f 
549 f Battle Tank ash 549 f - Liwée avec 1 jeu U.S. au choix 
ae Nin ne . fos 232 : f (sauf Street F A bey il), 1 
esi alanis oe leo) a5 D2). f- manette, 1 péritel, 1 alim. et 
rest ats Supe Bang re ' 1 Adaptateur Universel. 
ACCESSOIRES Ralonge ‘De Manette 199 f=. 
Alimentation ' 199.7 Mario alti Souris a. 
Cable Péritel ©. 499°f | es Mouse 
Joypad dorigine ~—--149. f. Super Scope 


Dyna Oe Sy aad ales _ Adepiaeut U Uni creat: Liwée avec Street Fighter Il, 
gir ~ 699'f 189 f 1 manette, 1 peritel et 
King DIST Ieee 1 jeu 


1 alimentation, 


S11 OONALNIN WS} ON HANGS QQNININ G25} [NOUINV Udo NOOINY: Usdf1S} |NOJINY dal9} 
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AYfeya (em @)i hisone en n décembre, 





F 7 ICKEY D OF, ILLUSION 


get * Be Décoilinez anit 
7 e@ 4 @ , ‘he fe - TOUS les avantages 
: SM Se a: iy d’in@ console japonaise* 

ek fl 1‘ aot | Profitez de image plein, écran.et de Wa 
ret Taal ee ee el be lable vitesse des jeuxde la Megadrive 16 bit, Une 
Bel jap., c'est20% d'‘image en plus,“une 














~ console.h 

























"._ afimation 20% plus ve D a she 20Z/DE PLAISIR EN PLUS... 
Commandez-le vite des ~ Vous possédez une Mogad nealso, | JECOUVREZ LE-MEGA CD 
if a fonction a ee les Kevisg on Se 1e chaine 





aujourd'hui ! 


890 F 


Livrée sans jeu, 
avec 1 manette, 
1 péritel et une alimentation. 


990 F 


Liwée avec QUACKSHOT 


5 tie ce SOISLL EZ oe 
5 shen? Bonin } 


145 rue de flandre, 75 019 paris. Téléphone : (16- = 38 et || saeeaee 
Se 













(16-1)40.34.36.26. Métro Crimée. Ouvert du lundi au samedi de 
10H30 a 1900. Ouvert TOUS les dimanche de décembre. 


Pour out achat de 2 ‘eux, NOUS VOUS OFFRONS L'ADAPTATEUR AEGADRIVE d'un 
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ota - <a eM Y A PARATRE GE MOS GF Dick Tracy 091 
| paritl e ae alimentaton, Or a a te aa ropeet Cub § ce é 
- SN 1 as Ms 2 et ar A alli 
ay sade ; i: 200Kt ie | 
290 + Me eA 
naeng ennis 449 f een Nat Ae 29 f 
eK | alle yee i oi Immortal 6 449. 
Livée avec QUACKSHOT + ong, 2 "ey Wiestemania ae 23 | Ne Bd a Al 
GRAND SLAM + 1 manette, fie di UR oldier=/ “429 f .. Sal 
1 péritel et une alimentation. “Tales rit ies aa eof Salmon | SS, a 
TEX Ak rd eatin 4 "i om rh agjical Bo co 
me Ee oon Bi) re ng FX | fi ee ~ a 
sa : 42 251) ‘a al 4951 pitFighter | oi 
499 | Quadkshot gi: 330 f 
Eras Lions a Reo ent.A Hero. 7 999 To hey ‘URS 
Neen s ; cae ee | 
edgehog + 1 manette, eena Mutant Nia ah, eed Sp Valis “909 +. Super Monaco GP 2 
1 péritel et une alimentation. ig Feu f » 499 T.. Side P : ri mania ~ 
see FS, } ime Word j ql veneer Nay, 429 Fe 
99 4 Sleel Empre - (er 2991 
rests. Ra ey Word” | mh wees 


90 F 


Liwé sans jeu et 
avec une alimentation. 


ue ne Si pon's Bart 
Simpon's Bart... 
. 53 Thunder: Fox “BS 
“449 


f 
¥ f anu Wresting 
Ey 291°. Twink! nee | 
».Wani orld 399 f 
Where in Tine Is Carmen 
91 San Diego 9) 3.» 399 T 
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| AC ESS 0 L 4 = Menacer ; IE f e | ; aioe = : , 
he Ay 193i anjastioe 0) 299 fl area SE grr 
199. f ste Infrar ouge NC * on pines Ew. 
d dorgine, | 129" na cg 
latterhouse 2 F1 Hero MD, Dy a One iaek € Adeptateur Mogedive 
Valis, Slime World, Cadash : ce Power Stick ay — ‘jeu 99 
Predator 2, Simpson VS Space Pro 2 J EE Ace 2 pu 


Mutant, Thunder Pro we 
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PRANCHLEL UME CONSOLE SUR VOTRE MONITEOR AMSTRAD 


Vous possédez un moniteur Amstrad, connectez-y une console ou un micro-ordinateur de votre choix avec 
'adaptateur "A-128" ou "A-128 +" po la = ale anneted Plus. lls acceptent aussi bien les consoles 
Onaises que les consoles versions frangaises. 
ENTREZ gt "A-128" pour moniteur 640 ot Rss caren ausaeventsanevoasvasevsensoiseiiovente 249 F 






























DANS LE.PLUS Adaptateur "A-128+" pour moniteur OM 14.......sssssssssusssssssssssssesseenesen 249 F 
GRAND CLUB | e AND CONCOMNCS NOUN AIZO ssssesisusssoasssaeesssroeecssesrsessassossveosa 2 
fa rolls, “te. Cee Kit complet "A-128 et paire d'enceintes”.............005 
D'ECHANGES "a. des consoles | = 
DE enfin. prix accessible, | a 
puee suf, la plus belle des consoles. | 
CARTOUCHES S Sprites gigantesques, un son stéréo épou: ibioufade 
DE FRANCE ! des milliets de couleurs merveilleuses, LAR CADE A DOMICILE, 
Aucune..cotigation ne 
vous serandemandée. 
Echangez 1 jéu contre 1 


autre pour une modique 
sommeée, OU donnez 2 
jeux contre 1 et cela sera 


Liwée sans jeu, 
gratuit [11 prntglyeiod 


avec 1 manette, 
1 péritel et une alimentation. 











UTS OS XID QU OY LIES (£9 
WSS TFN 

















DE; e 

QUAUEES [£9 WES (BOL) NANG OI 2 
TRUE UPR, RARDE Gr TNE a 
LES TARIFFS : 

I jeu contre I : Livrée avec le jeu NAM 75 

Super Famicom 150 { _+ i manete, 

Megadrive 100 * 1 péritel et une alimentation. 

Nec Core Grafx 80 | oe &: 

Nintendo N.E.$ 80 | : ik 

Master System 75 f 7 & 

Game Bo 00 f : 
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2 jeux contre | : 


































Adventure. re O} Gerubl {ae SA eal Un méga jeu de 
GRAV OT ai ee ES a lates xe, beau et 
sof 275 f 3 original. A ne pas rater. 
uster 
a Gécouper puis a retourner hess Master O55 f 285 f. 
rempii a vos Ya et Sok N cel de ie Warrior 3 : : By 
vilis i 
“Shoot Again 145 ue, 18 de flandre, enald Lucky Time 285 f 0 hs 
75019 Pari re Crystal f LES NOUVEAUTES Koo a act 
Q Je donne 7 jeu conte en payant la 5 a7mania i | 33> | 
somme correspondant a ma consol. 3 here Weight Champ 245 Batman Return. » 85 f 
© Je donne 2 jeux conte et bénéficie oe Monta Bf Football 285 f ghinobi2 BT 4 | 
des frais de port gratuit Z9 ol ey 8) 1 ) . aS CAE 
Je vous donne : % pe Hades 2 mm Rag { E i U 
ENAERIE TASS SSN Coe Ro SY Ning ene 285 { Shinnig orce Gaiden 28 fee _RE se 
pCO ee wee ereeeeeseereeesereneeeeseesescossesccesesecscessesooese: Shoot Again. Néc! Sega, Ninianda, Abi ph delat sont des marques deposdes. Sonic MOF SONAGT TEE 
lea et a Tl dapasts par Capcom. Mickoy,6t Donald soni des personnages spn he Rabee Le pot Faicary/ 
Care By. un NES, Noo Gon 2 a AZ ds pro ate lours Mar dsponbies. Prix 



















BOW DE COMMANDE A DECOUPER PUIS A RETOURNER A aay AGAIN” 145: RUE DE eagle T5099 PARIS 


Veuillez rajouter 30 Frs de port pour toute commande de console. | Ja desire commander e maténel suivant : § 








ere een eer Qté Dési Prix 
Le: LS eee ie 

Yh: 
aa Code Ost ccccccsane Hosen -2h22 FOSREIP x 
i cc can cei afcpaon a tas pt a Gentle SF : 






La reprise des joux ost limiiée on fonction du stock k ons 4 Ma cOmmaNe | in cheque (Envo prontare}, in C.CP., Un mantel etre, CRBT (439 irs) i : : “ 
disponible, reseiqnezvous. Pas de reprise sans boite MONTANT TOTAL : ° § a 
OU Sans nolice. Nous n’échangons que les jeux (Ue préfre payer ay falar ot ejoule 35 Fis de Conte RenBousemer & ma commande ll OO Ee: Min 






Super — ou Super Nintendo U.S. Port retour 
la charge de note clientéle 






sate Mecatie prunase  Mecodie Fanate 2c ti sh a —_ Hee 4 —_ +h oe ada hind | 
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THE KILLER 





NOM : Killer 
PRENOM : The 


AGE : 


Vous étes de la police? 


PROFESSION : 


Bougez pas, je cherche... 





secrétaire de redac’. Toutes les 30 secondes, une armée de 

pigistes assiege le bureau. Méme pas un siege pour recevoir les 
attachées de presse! Fort Alamo des temps modernes! On se marche 
dessus et les plus petits sont a la féte. Wieklen nous sert reguliere- 
ment de paillasson. Et si on a le malheur de se plaindre, on nous 
retorque, le sourire carnassier aux levres et |’ceil complice: “C’est la 
presse, coco!” Ce qui peut se traduire par: “Tu l’as voulu, tu l’as 


OS c'est 27 m’ ou s’entassent Robby et Pascoualita, la 


> «IL FAUT ETRE “OUF” ] 


J’ai le moral a zéro. Un mois que je suis ici, 
et c’est deja le bagne! C’est vrai que je n’ai 
jamais eu une grande passion pour le travail, 
mais trop, c’est trop. Et alors, je suis paye 
pour ¢a et, de toute facon, c’est dans ma 
nature! Detruire des mauvais jeux, c’est 
cense défouler, decontracter les nerfs. Je 
devrais rentrer chez moi le soir, relaxe, le 
sentiment du devoir bien accompli. J’ceuvre 
pour une noble cause, oui ou non? Manque 
de pot, c’est tout le contraire. Le stress, 
perpetuel! Il faut que vous sachiez dans 
quelles conditions on travaille (NDLR: ¢a 
n’interesse personne!). Attends, NDLR, je 
tp Melores |] ol Me (=m ce) mg) 5} (= i-] 0) ¢-\-eam 


eu...” J’ai bien l’intention de tout lacher, de les laisser se debrouiller 
tout seuls avec leurs 196 pages, et d’aller voir ailleurs. A moins de 
recevoir une tonne de courrier (comme l'autre nabot, juche sur sa 
montagne de lettres, et qui me regarde de son air supérieur) me 
conjurant de ne pas laisser tomber, que tout va s’arranger et que, 
TiC MIM (Milt) elim -leiale- Melt mel-Melcelim@eleltlime(t(-M@telitie)(-t-aceltio- Di 
meufor ait plus d’espace. Chiche, vous feriez ¢a pour moi? Car les 
cadences infernales, tres peu pour moi! 








Ah, le Superscope 6! Vous 
savez, c’est le super-bazooka 
de Nintendo qui permet de 
tirer sur l'écran d’la telé. Cote 
technique, super classe! Alors 
la, oui, le phaser qui tue. Une 
précision démoniaque pour 
allumer le plus petit sprite sur 
’éecran. Coté fun, j’crois qu’il 
faudra repasser. Toute la 
gclef-leidlolameltM@ist-leMe-leclia@-le (elite 
tinee aux cotes du nabot de 
service qui se tarquait d’étre 
un tireur d’eélite. Ii est vite 
retourne a son courrier: 
crampe a |’épaule. Axel, avec 
ses carreaux sur le pif, n’a pas 
tenu un round de plus. Au 
bout d’cing minutes, il n’arré- 





CONSOLES + 168 


tait pas de cligner des yeux 
derriere ses verres pour 
taupe. Bon, l’idée d'un phaser 
eleltim@t-Melilel-lmy iicclile lemme eleltl ge 
quoi pas... Mais les soi-disant 
6 jeux livrés avec le gun sont 
reellement ringards. lly a 
notamment un Tetris encore 
plus soporifique que les mou- 
tons d’Arte et une espéce de 
shoot-them-up aérien qui ne 
vaut vraiment pas un bon Un 
Squadron. Moi, j’vous 
conseille pas d’investir dans 
ce truc avant que de nou- 
veaux titres compatibles avec 
le Superscope ne voient le 
jour. S’ils voient le jour bien 
sir... 





< 


Le Superscope, un 
lol=F-11 me) ] 6]=)/ 0) oe 


Tenez, y avait un salon au 
mois de novembre. Générale- 
ment, j'aime pas les salons! 
ETM ele tee mel titclimelig-melelsh 
jour a ma moman devant les 
caméras de Micro Kid's et 
puis j’voulais jouer a Sonic Il. 
J’suis donc allé faire un tour 
au Supergames Show. Vous 
savez, “le plus grand Salon 
européen des jeux video”. 
Mitel) ell eeiti-m (om -t-lialcre| met-lat-s 
l’aprem’ a la Défense et, apo- 
plexie, faut se farcir une 
queue de trois kilometres de 
long avant de rentrer dans 
l’antre ludique. Deux heures 
plus tard et alors que |’entrée 
n’était plus qu’a 15 metres de 
moi, y’a un mec en tenue de 
combat bleue qui vient nous 
dire que |’salon est plein et 
qu’on peut rentrer a la mai- 


—-—-———_— 








son. Aprés deux heures a se 
les geler dehors, il a fallu 
Mlitit-le)(-Meeltleteltle-mel-Mel lb 
sieurs lecteurs de Consoles+ 
pour me retenir d’aller lui faire 
avaler ma batte de base-ball. 
Bon. Le lendemain, rebelote, 
mais cette fois je rentre au 
bout d’une heure d’attente 
seulement. Ca tombait bien, 
j’'avais envie d’étre excéde. 
Alors merci a Sega, mais 
j’étais pas venu pour voir 
tourner en rond la demo de 
Sonic Il enfermé sous une 
coque en verre, interdit de 
jouer! ,ni pour me faire 
prendre le chou par Nintendo 
et ses invites, tous psys et 
spécialisés dans l’enfance: 
ay \(ol:yAliile)melelei(clt imme iilele 
sucre d’orge passe son temps 
a jouer aux jeux video!” 


On se bousculait au 
exeladiilelem ele)! me Ze) ms 
nouveautés et partici- 
per aux différentes 
attractions. Mais il fal- 
lait se lever tot ou 
dormir sur place pour 
peénetrer dans ce 
Salon! 





12 
ain jeu Video 


























’ : | 4 J » * 
Vi\) yyy “/ \ 


| | | eR An \ 1 C 
| BD Pa th PANE PLING) GS) ell ATARI 


| Un sport qui, a premiere vue, l'on parvient a renvoyer la 








Miimeciileceiaccmerelilel(cclulcig balle, c’est un vrai miracle, car 

| Un constructeur courageux, on n’y voit rien! Quant a la | 

| Atari, qui se bat depuis des jouabilité... Ce n’est pas avec 

| années contre I’impeérialisme re(cMccli-Melgelelsiie-melt(-Mer-M-j ole) a 

| japonais et sa horde de remplacera le foot dans le 

| consoles. Mais comment lut- coeur des Francais. Gardez ? ) ] © 

‘ter avec ce Base-ball Heroes? votre argent pour allez voir le L Sp L 

| Les héros sont fatigués. Le nouveau film de Madonna, qui Es ECCI gd I S ES 


jeu est sans intérétetles gra- a trait au base-ball. Au moins, I 
_ phismes tres laids. Lorsque vous ne serez pas decu! C WS eC IT1p Or S 


Chaque mois = 
Toutes les News S (E G /A\ 
Tous les 1m ports 


Toutes les Mar ques M ATARI 
Tous les ACCessoires 
Tous les Prix Bests N KE C 
? i] 
Tout Quoi!... SSNK 


Séquence news 
7, cours Gambetta 


Tél : 78-60-33-60 





Séquence news 


21, Place Viarme N. ANTE S iy 


| C’est incroyable comme cer- n’echappe pas a la régle. Tél] : 40-35-42-42 
| tains éditeurs peuvent étre Cette course de voiture, en 3D 





MClel-mm Oke) tile)(-lame(-Mie)i-me-li elect surtace pleine, est injouable. 

| t-il leur rabacher qu’un jeu a Un coup de “volant” a gau- Séquence news 

Sat ad lila a che, elle nese nae Be Deux 4, rue Lépante 
ne fera jamais un hit apres coups, eile fait un 160°. sa. 
adaptation sur console? La Ilmpressionnant! L’animation Tél : 93-92-62-20 
Super NES est une excellente est lente et saccadee et les 
machine, mais elle n’a pas le bruitages grotesques. Je , hd, 
don de transformer des flops retourne dans ma Salle d’ar- 5 ee we CH R TRE S yi 
en succes. Race Drivin’ cade jouer a Hard Drivin’. 10, rue Noél Balay A A» 


Tél : 37-36-33-26 


Séquence news 


Rue Conseil Général 18 ~(GRNEVE % 


Tél : 022/ 781-44-55 


Séquence news La Roc h eC wk 
4, Pl Napoléon (Gal Empire) y ah 


Tél : 51-36-15-25 Sur Yon 


Séquence news 
3, rue du Puits Mauger REN. N. E S 


Tél : 99-31-11-26 
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‘ec colis Miero Nid’ ¢ 
Pin's, TEE SHirT, K/ 2761 


Pin's, TEE SHirt, CD 2661 





TOUTES LES MUSIQUES 
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: Avec les 
BANDES ORIGINALES 
ou les REMIX de : 
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Bon dé commande du colis MICRO KID'S K7 au prix de 219 F (dont 17 F de frais de port) 
colis MICRO KID'S CD au prix de 249 F (dont 17 F de frais de port) 
“A retourner 4 : <La boutique MICRO KID'S» 30, rue Eugéne-Carriere 75018 PARIS 
ACCOMPAGNE D'UN Soret LIBELLE A L'ORDRE DE : «La boutique MICRO KID'S» 


NOR sy BIE SES WAN si. de TREN EEER Cor SCP RRAE REELS ASOT oc. ucole va eee. S BORER INOMAE CES SINCE ST Oras eRe, WNOR eee chair A ote ew by eae ww tee 
ADRES Ror asso. Sa eek RE ee CoD ey ELUNE T oA ASTRA sc tb BAA. by "gal V8 Sota ow 8 oe whe tele Orbe ewer bie 
GOD OS MU van ic ek bopte echleyetece Ne ee SNES 9 oO a 0 righ 28 NE a ea a i 
Tense tease et OM i Oue Nis OU Or tO Le DM) OU LO) AMS). Sok ere yee sec ee ee eee oe ey eee eee le 
Coloris (gris chané, blanc, noir) = ii... ieee Logo de couleur mauve ou vert :......5..5-s.85- 


Signature des parents : 





MIMO KIDS 
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BON DE COMMANDE DES ANCIENS NUMEROS DE CONSOLES + 
A retourner @ CONSOLES + — B.P. 53 — 77932 PERTHES CEDEX 


(Vous pouvez également vous procurer ces numéros de Consoles + a: l'accueil, 9-11-13, rue du Colonel Pierre-Avia, 75015 PARIS) 
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reas STIL 


__Hé! hé!... C’est encore moi, le 


plus grand des nains! Je vous 
écris ces lignes quelques jours 
avant le Supergames Show, 
alors vous vous doutez bien 
que c’est la pagaille ici! Vous 
qui me lisez alors que le salon 
est deja terminé, dites-moi ce 
que vous en avez pensé. Et de 
notre choix des Tilt d’or : 
consoles? Vu les godts trés dif- 
férents des journalistes de 
Consolest, on en est presque 
venu aux mains (surtout avec 
Robby, mais il est trop grand)). 
Vivement que ce soit fini, qu’on 
puisse souffler un peu! 

Au fait, comment trouvez-vous 
les dessins qui illustrent ces 
pages? Superbes, non? Mais 
j'ai pour l’instant (c’est encore 
un peu fot) regu peu de plans 
de maison. Et moi qui déména- 
ge bientot! Depéchez-vous si 
vous voulez me conseiller, 
apres il sera trop tard... 
Remarquez, je me suis bien 
ameéliore en natation, nager 
dans votre courrier m’a permis 
de m’entrainer... 


Allez, Noel arrive, et vous devez 


étre plus intéressés par les 
questions que par cet éditorial. 
Gros bisous a tous! 


Wieklen le grand (et vivement Noel! 


J’adorrrrre les cadeaux) 


PS: Comme cadeau, je veux 
tout plein de dessins! Nal! 











— 
—_ 


Votre magazine est bien. Je dis “bien” 


parce que Vous favorisez Nintendo! 
Je vous fait cette remarque parce que 
je suis segamaniaque, et que j'ai une 
Megadrive! Et d’ailleurs; des 
remarques, il va en pleuvoirt 
Mes remarques sur Consoles+ 
1) Les jeux Sega sont largement 
sous-notes, surtout dans le n° 13. 
Exemple; Sonic 2: 92 % alors qu'il 
merite bien 96 %! Thunder Force lV: 
89 %, et il meérite 93 % ou 92 %! Une 
HONTE (je baisse le ton, il est peut 
étre un tout petit peu trop haut, non?). 
2) Vous ne vous intéressez pas assez 
a Sega dans vos rubriques! 
Pour le reste, le magazine est super, 
mais la Super Nintendo n'est pas la 
reine des consoles (la preuve: c'est la 
Neo Geo), et la Megadrive est parfai- 
tement capable de faire aussi bien ou 
meme mieux que la SNIN; malaré ses 
performances (la preuve: Sonic 2). 
Mais, en revanche, Wieklen, je te 
Salue, ains} que toute la redaction. 
Faites un effort pour les segama- 
niaques (je sens que je me suis lége- 
rement calme!), Bon, sun ces mots, je 
vous quitte. 

Xavier (un SuperSegaManiaque) 


Mais non, mais non, on n'est pas des 
nintendomaniaques, On parle des 
Jeux, pas aes constructeurs, et 
Sonic 2 est super (je te dis ca pour te 
consoler, Gar je ne l’ai pas encore vu 
let, sauf erreur, to/ non plus, 
d ailleurs] [et je sens que ces paren- 
theses a repetition vont commencer a 
enerver notre sympathique secreétai- 
re de redaction] [et on abrege 
generalement en SR] fet, foi de 
SR, tu'as raison, mon cher 
Wieklen!)), 





yl 


mais il n’empéche que Street Fighter 
ll et Zelda 3 sont géniaux aussi... 
1) Piusieurs remarques quant aux 
notes que tu critiques. En premier 
lieu, j@ n'ai pas encore essayé Sonic 
2, et je serals bien mal place pour 
emetire un jugement. En second lieu, 
Thunder Force lV est ennuyeux a 
souhait. C’est mon avis personne! et, 
par exemple, mes neveux sont d’un 
avis oppose: Moi, je préfere Thunder 
Force Ill, que je trouve plus original et 
plus “fun”. Chacun son avis; nous 
essayons d etre honnétes avec vous, 
mais les jeux qui dépassent la note 
de 85 % sont dans un mouchoir de 
poche. 
2) Mais Si, mais si, on s'intéresse 
aussi a VOUS, possesseurs de 
consoles Sega! D’abord, moi, j'adore 
la MD, dont les jeux correspondent 
bien a mes gouts. Car ce n'est pas un 
probleme de Megadrive et de Super 
Nintendo, de Sega et de Nintendo. 
Vous étes nombreux, et c’est normal, 
a vouloir défendre votre console. 
Mais si vous refiechissez un peu, 
Vous verrez que |'important, ce sont 
les jeux. Si nous aimons uN jeu, nous 
vous /e disons, ne nous reprochez 
pas de lui mettre une bonne note 
parce qu il n'est pas sur votre machi- 
ne... 

Wieklen le philosophe... 


LE DESSIN! 


Mon cher Wieklen, tout d'abord, 
aurais-tu l'obligeance de'me rendre le 
dessin que je tai envoye derniere- 
ment (et €n passant, tu me diras ce 
que tu en penses vraiment). 
Tiens, au fait! Derniegrement, on m’a 
passe Addams Family, et je voudrais 
bien Savoir qui est | andouille qui 
disait quill etait dur: je l’ai fin! en deux 
jours (et encore!). 
Pour avoir plus de place dans ton 
Canard, mettez moins de photos, ou 
alors reduisez-les. 
Yous economise- 
rez une ou deux 
pages (soit envi- 
ron un jeu). Pour 
} #4 une rubrique sur 
/| nyse _|eS bornes diarca- 
g de) je suis d'accord 
£ avec vous. J/ailu, dernié- 
Ss ~rement et avec attention, 
Y/ yvotre-articie sun les CD-Rom, 


yy, 
il était relativement'clain Mais 


e& 
NYY ce nest pas facile d'inguraiter 


autant (et pour tout Gomprendre; faut 
Saccrocher). Mais alors; si je com- 
prends bien; Ga’ Vai etre | apocalypse! 
Des lecteurs CD-Rom partaut a des 
prix Sol-disant raisonnables: 
Faudna expliquen ca plus clairement, 
et plus en profondeur. C'est facile 
pOUF VOUS Ge retenin tout Ga; mais 
VOUS N avez gue Ga a faire (alors que 
les lyceens, avec leurs COUrs:..)- 
Pierre 

















Guillaume Latapie 


Heu... Le probleme, c'est que jutilise 
ton dessin pour cacher un trou dans 
le mur de'ma chambre... Non, blague 
a part, NOUS recevons des centaines 
de dessins; et jene Vals pas miamu- 
sera les renvoyer. D’autant guiils 
sont superbes, et que JE VEUX LES 
GARDER, Tu’n’as qu’a demander 
aux autres journalistes, je passe mon 
temps a /eurmonirer les dessins en 
leur disant? “Tas vu comme ils dessi- 
nent bien.” Je les colle partout. Done, 
c'est décidé} je garde TOUS Jes des- 
sins: Nal 
Ciest pas Vial? Tu/as fini Addams 
Family enideux jours? Mais comment 
faites-VOUS? Avant-hier mon) petit 
neveu m/a’sorti'comme Ga? “Street 
Fightern2; Gestsuper maisje Valin 
avec un credit au niveau's (avecile 
Cheat Mod/pour aller au-dela du. 
niveau! 7)! Thunder Force lV aussi; 
i Vatini: Le plus peut iaitini Zelda: A 
moni avis; Gest VOUS Guin eles pas 
normaux. Tens) unjeu quer person= 
nellement; jlai'trauve dur Gest Super 
Probotecton (Super Contra)’ Essaie- 
le: et siituile finis en'deux jours; ne 
mele dis pas: 
Quant au CD-Rom} le mieux, ce 
serait queitu poses des questions 
precises. Je n’al/pas vraiment la 
place ici de refaire un topo) complet 
sunle sujek. 
Wieklen le grand nain 
gui adore vos dessins! 


SFC, SNIN ET MD 
(MORCEAUX 
CHOISIS) 


1) Je posséde une SFC, et je ne peux 
vraiment pas tolerer le comparatif 
SNIN/MD car, techniquement, la 
SNIN'est plus performante que la 
MD: Je vous propose de teéléphoner a 
n'importe quel magasin specialise, et 
on) vous le confirmera: 
2) Je posseéde une SFC, et elle 
arrache uni max, mais ce guiest eton- 
nant; Gest que’ Vous ites qu'il est 
preferable d’achetenune SNIN a une 
SHG; can maintenant il/existe plu- 
sieurs types diadaptateun Ce que 
yous neidites' pas, clest que) laiSNIN 
a ete modifies) ce qui entraine un 
ralentissement de l'animation et une 
image) ecnasee! 

Christian 


Jal abrege tes questions, Gar elles 
etaient par trop longuettes, Bon, 
desole; maisitu as tout faux. 

1)’ Notre propos n'est pas de aire 
quelle console est la plus performan- 
(e; mais de vous aiguiller sur celle 
qui, a notre avis; vous apportera le 
plus de plaisir (c'est une sorte de rap- 
port qualité/onx, si tu préferes). 
Comme je l’ai deja dit; ce sont les 





COURRIER 


Jeux gui sont 
importants, pas 
les consoles! 
Quant a deman- 
der aux reven- 
deurs, j imagine 
tres difficilement 
un magasin ven- 
dant des SFC 
importees vanter 
les qualités de la 
2) La plupart des 
jeux (tous?) gui 
armvent sur 
Super Nintendo 
ont deja ete tes- 
tes dans 
Consoles* sur 
Super Famicom. 
Et si l'on compa- 
rela SFC ala 
Megadrive, il fau- 
drait choisir la 
MD japonaise, 
sa version fran- 
caise soufirant 
elle aussi de 
ralentissements 
et d'un tasse- 
ment de Iimage. 
Pour finir, je te 
ferai remargquer que la majorite des 
nouveaux titres sont testés sur SFC... 
Wiekien le nain (Wikie pour les 
intimes)... 


SIGNE FURAX 


Me voila; furieux. La derniere fois, je 
VOUS al envoye une lettre; au mois de 


juin aussi, au mois de mai aussi: Mais 
toujours aucune publication: Je me 





rais tout pour étre publié; meme mes 
tripes aux zombies! 
Nicolas 


Moni cher Nicolas; comme tu peux le 
remarquer, je:ne passe pastes ques- 
tions, Elles sont pourtant tres interes- 
santes, mais je ne peux toffnrde 
reponsesia AUCUNE d’entre elles! 
Gest eliminatoire: Non seulement 
est assez inintéressant de passer 
des questions sans reponses; mals 
en plus, Gela me feralt passer pour un 
rigolo' (meme si c'est Vral; on n'est 
pas oblige dele crier partout!)! Quand 
je ne sais pas reponare: je ne peux 
pas passerla lettre: normal, non? 
Wiekilen, désolé de ne pas tout 
Savoir... 
PS: Heu... ne donne pas tes tnpes 
aux zombies: Non, cest vrai, Gest 
interdit de nournr les zombies a cette 





Saison... 


SOCIETE 
PROTECTRICE 
DES NAINS 


Salut, super, giga, genialissime Wiek- 
len. Je possede une Game Boy, une 
Nes ef une Super Nintendo, et je vou- 
drais que tu repondes a ces ques- 
tions: 

1) Joues-tu souvent au basket? 

2) Quand sortiront Final Fight et 
Zelda 3 sur Super Nintendo? 

3) Y aura-t-il un jour toute la serie: des 
Contra 1, 2 et 3 sun Super Nintendo? 
S! OUl, quand? 

4) Est-ce que Final Fight ou Street 
Fighter {Il sortiront un jour sur Game 
Boy? 





Julien 


Houla! Un nintendomaniague pur et 
dur, a Ge que je Vois... 
1) Cela miarrivait, il y a longtemps, 
avant que Spirit et Robby n’arrivent. 
J'étais déja'le plus petit; mais cela 
allait. Maintenant, ce n'est plus dréle 
du tout: Robby dépose le ballon dans 
le panier SANS SAUTER (j'aime pas 
les grands!). 
2) Pour Zelda, c'est deja fait (tu 
dors?). Pour Final Fight aussi... 
3) Super Probotector est la version 
Super Nintendo de Super Contra... 
(c'est Contra 3, non?) 
4) J'ai entendu parler d'une éventuel- 
le version Game Boy de SF II (et 
méme d'une version NES), mais je ne 
Suis pas sur que Ge ne soit pas un 
gag. Pour Final Fight, je ne crois pas 
que ce soit prevu... 
Wieklen, le nain grognon 
qui n’aime pas les grandes 
perches (et le premier qui me com- 
pare au Schtroumpf grognon, il va 
voir de quel bois je me chauffe!)! 


NEO GEO: 

: z 
MOINS CHERE? 
Salut aitol, Wieklen, petit par la taille 
mals grand pan! esprit (je trouve que 
yous avez de plus en plus de mala 
renouvelen vos compliments... NDVV), 
=2xcuse-mol de ne’ pas te parlen de 
mes VaGances, ni des tiennes, car je 
me suis eclaté sur Contra 3 et Kings 
of the Monsters Sur ma’ Supen Nes 
americaine (etnon Super Nintendo 
europeenne, car elle est juste bonne 
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FOREMAN KO .....cccsnseseensee 239 JEOPARDY 429 GHIPCHALENGE oO OUTRUN EUROPA 539. BEMEIRE crcrcrmrmnrnnnrnninn/ 439 TOM ETIERAY 439 MS PACMAN 
Y Sanita Sag JEWEL MASTER o....svsccnnrene 385 CRYSTAL MINES-2 00-5270) PACMAN sssnocrssoyceenneenn 239 » GRADIUS3 (495 430 TM RAMAN ICES) 283 439. NINJA GAIDEN occu 
HUDSON HAWK 39 ‘a otiad sarin ay seresnseee 429 = ELECTROCOP 00. rccssssevesssvsen B70 PAPERBOY sen yannrnnn 239° GREAT WALBO SEARCH «... 439 ry tre emeaeine 495 439 Bi VMPIC GOLD 
4+ ade peas wees am RED CRAM EO 429 — GATES OF ZENDOCON 5005i05270 © POPILS oo .resoesovcendcvorenonneennensne 239 GUNFORCE fn, 8a NANOER 49> «$88 OBERATION WOLF 
SIONS  novanecsrsvssenrtesennnseserts Pe Nae Gat ees SSS GAUNTLET | ssccrorsssocratannbossin 270 PRINCE OF PERSIA .............. 239 HOLE IN ONE £495 4990 ee rn Saree 439 OUT RUN EUROPA .......... 
HUNT FOR RED OCTOBER .. .239 KRAUS Ve . res _, ee 29 GRID SA ee 270 RAMPART Oe 239 HOME ALONE 2 LEE ¢ 495 439 W W F COP PET TTT ERENT Eee EERE EES 4 ‘95 439 OUT RUN EUROPA peodedee pee 
C3, eS 239 MEANDER ELTICS wenn, as, “HARD DRIVIN . sesdieores S20 «RO GRAND PRIX 99 HOOK cnn ceccscsescecescessseestees a ,: . SaaS anahdemenaniammenenensn PR EG cccreecewsperren 
KINGDOM CRUSADE 7" 339 LEMMINGS "43g RU ARO enn 939 ROBIN'S BASKETBALL <...239  [Ypen ZONE 485 439 (QAM Ete CHANTASY STAR... 
TEESE LIGHTENING FORCE "499 1 a aaa SIMPSON VS MUTANTS .......239 CK NICKLAUS ; POPULUS ....-..csssessveeesersneen 
KIRBY'S DREAMLAND ........... 269 KUNGFOOD oon ccccccceeeeeesee 270 JACK NICKLAUS ............. 495 439 QUICKSHOT PYTHON 2 
KNIGHTS QUEST 999 MAGICAL GUY a. nnrossnsnenen 429 NINJAGAIDEN. 320.6©s SHINOBI 2 .. sphere 259 JAMES BOND JA ........... ... 439 Uv ee 129 POWER STRIKE .......... 
KRUSTYS FUN HOUSE KAI "999 MARBLE MADNESS .......+-00- 7 en TR 320 SMASH TV. seenssessme 23D JEOPARDY .ccnescageecccncsssassseors 439 / QUICKSHOT MAVERICK? ............169 PRINCE OF PERSIA .......... 
KUNG FU MASTER 230 Anbaee fr ® ssesenncenessnsnneen 429° PAPER BOY ono cccccccocenseen 320 SOLITAIRE POKER ...............239 JOEETMAC 495 439/ QUICKSHOTINTRUDER2.........399 paypanpy ss 
VARME FATALE. 539 MONTH RO REGTANGE dee RAMPAGE ooo 320 « SONIC THE HEOGEHOG ......239  KABLOOEY ne 439! QUICKSHOT AVIATOR? ............... 449 BOGRAND PAIX 
peccescoonecscosonees CE ......429 ROAD BLASTERS ..................320 “SONIC2 .......................259 KING OF MONSTERS ............ 439 QUICKJOYNE-S ....... coves 159 R-TYPE 
MAC DONALD LAND ............. 239 NBA CHALLENGE ..........000000s 429 TRON 2086 ........ um 820” SPACE HARRIER 239 KRUSTY'SSUPERFUNH. .. 439 COMPETITIONPROSNES .......... —er” +} aneaanscemuans, 
—— 239 OLYMPIC GOLD = TS guatsilagaananrees 320 SUPER KICK OFF... 2 ae ee eee me SENNA Super MONACO 2 385 
METAL MASTER 0 noccccssoconn 279 OUTLANDER w429 ~ SCRAPYARD DOG" Sap URE oS SENHA .239 = MAGIC SWORD .............-- 439 Qe Eye aes eas DOW DANC 
7 caiman 239 PGA TOUR R GOLF 429 SHADOW OF THE BEAST 2.320 SUPER SMASH TV .. 239° MARIOKART .............. 439 Fe ey ANCE ansnecoco S39 
MICKEY MOUSE? 239 DIER 3/429 SLIME WORLD nornneinne 270 © SUPER SPACE INVADER .....239 MARIO PAINT... 439 QUICKJOY 5 SUPERBOARD ..... 169 SHADOW OF THE BEAST 339 
TA a ger pa ra 239 PHANTASY STAR 3: 465 STUNRUNNER oo .320 STREETS OF RAGE .............. 259 = =MARIO WORLD... cccscswennn 439 QUICKJOY VI JETFIGHTER .......125 SHINOBI .............eccssnrevere 339 
MISSILE COMMANDE 539 «© PHELIOS ait. 385 TURBO SUB nnn. ccdcenessnere MR), YT aaeeapaeoneanaeae 279 MICKEY MOUSE 2... 439 QUICKJOY TOPSTAAR .............. ~289 SONIC THE HEDGEHOG .. 385 
OE © ETERS 239 PO! ULOUS .. dosteelesannerees 40 TOUR reetd CYBERBALL 320 TALESPIN 0.0... EERIE SENSE 239 MIGHT AND tate ae icbtigadeate 439 QUICKJOY SEGA FIGHTER ...... 169 SONIC 2 on. cccccccceccceccecserereess 385 
ana at or a RS ATEMROR SS 535 PREDATOR 2. vevseeeee 429 © VIKING CHILD once S20 _TAZMANIA ...00...scesserevsesvereveeen 239 NBA ALL STAR... 439 QUICKIOY MEGASTAR SG 309 SPEEDBALL........ 318 
AME ee 239 PRINCE OF PERSIA .............. 8 | Ee” AOE 320 | TERMINATOR 2 ARCADE ..... 279 PARODIUS _ YAR: 495 a8 QUICKJOY SUPERSTAR 169 STROER..................... 385 
Y NINJA GAIDEN ...................... 259 NES (USA) ea aeeremeen oe 239 BILOT WINGS "495-439 Quickshot PYTHON 1 ...........119 SUPER KICK OFF... 339 
Y PAPERBOY 2 ....ssssssssssssseeorees 239 cae a eg PLAY ACTION FOOTBALL... 439 © Quickshot MAVERICK 1 ...n. 169 TERMINATOR oo....ccccccsssue 385 
PARASOL STAR ....ccccrscseserreees VS) ee Te —h hUhLIORAIRIC 0 ©=©=©=— RE gS poe Quickshot INTRUDER 1............399 WIMBLEDON .................... 339 
Y POPE VES B vivsscccssivcoseescnes sersbbets 239.:« (fd ENFIN LES CARTOUCHES AMERICAINES SUR S jeux Nintendo vor? 95 PUSH OVER — renews «495 pre Quickshot AVIATOR 1... 449 WONDERBOY 3 ooo cccccscouse. 385 
PRINCE OF PERSIA .............0 239 VOTRE CONSOLE NES GRACE A SECR ETS jaune Nintendo vol2 95 / RAGE DRIVIN | ee 439 Quickshot FLIGHTGRIP 1 ..........119 XENON 2 oocccccceceeees 339 
PRINCE VAILLANT ......c.ccceee 269 , SECRETS JEUX GAMEBOY 1 95 RADIO FLYER Me, 8 §=6 48 
Y PUNISHER siceeesgernnii 239 L'ADAPTATEUR GAMEKEY 245 F SECRETS 1 GAMEGOY 2 + 
Y SHADOW WARRIORS _._..... 239 PROMO: CASTELVANIA 3+ GAMEKEY 595 F ECRETS +30 jogs ou 1 95 
SPANKY'S QUEST ......0/0ie239 LP ar peed hvsc 
Y afar arama ee ot #16011 alehempenshdeesmpemmass Se Nan Wn oe NiTENBS V8 VOL  Seensresumee ; Ft 
Y STARHAWK |... 239 BILL& TEDADV. 2345 =» MISSION IMPOSSIBLE preaet ~~ Qg hs! LE sical aa 
Y STAR WARS .......c-sossseesssees 239 BIRTHOAY BLOWGUT sageten at ONS ena CK BALL .. 3a 
Ses Taner eer a centasrome wo 27% «OC CHIP'N ALE .............- 465 © QUANTUMFIGHTER....... 295 CONSOLE NEO GED ......... 
Y, 7) lone ar aoe o33 DOUBLE DRAGON 2 395 RESCUE EMBASSY 295 AR ea en eu 2490 PL UT 
TENNIS 00.0 -sonvocsevessnrrnrsser eee DRAGONTAIR olen 395 = ROBINHOOD 200. eecccescsennne 495 9 ARDS IN IAS SD a eeeers 
Yah eeranes eae 28 PRIN rca aes RRR TS ggg MEMORY CARDONE GEO - VEC LA CARTOUCHE ACTION REPLAY pro 
Y THE SIMPSONS 2 269 FESTER QUEST is SOLAR JETMAN wom 295 ALMA MISSION 3 ne A DEVENEZ INVINCIBLE | | 
TOM ET JERRY -ccccssevn 239 St NTLET2 395 PETER cccccccccerceseee 405 REIS RIS fneeteeeeremee UATE 
TORTUES NINJA 2 6666666644 4400008 239 AL CHALLENGE aoe Seen t seesseeereesss seeteseeeeees aoe BASEBALL STAR SIRE LIE 975 INCROYABLE 1! 
Se oeneneen oo. IRON SWORD 398” SUPER MARIOS. a8 BASAL SERED © wnreeeen pre: aia 
TURRIGAN «nn cccceencenneee 239 | SERA RD INARRIOR ......... 3887/7 SOROS posits 345 BURNING FIGHT ............... 675 Imaginez... renee 
UNIVERSAL SOLDIER ........... 239 KICK MASTER 2395 ~—Ss TOK ” 995 we 13 slo seveees cosesesseeees pha. -des vies infinies.- De énergie inepuisable. 
ULTIMA RUNES... eeccees 239 / KICK OFF oo. .cccccccssssseerevtieecs 465 TOP Gui SECOND MIS ...... 395 OO" @pcaneatepmcsemenare 975 - Des munitions a volonte 
VIKING CHILD ........-ceccoeessessovee 239 LITTLE NEMO ........200°395 TOTALL RECALL ............. 995 Garr MAAN 975 ' ae ; 
WORDTRIS. ...nccccrcccesssereccess occe BED AAS FID occ ccccccesveeen thins S00 UNT OUCHABLES vedacneaciisti .. 395 FOOTBALL Ns neon) utilisation tres simple 
ee — Aaa Ayr d EO setaesnneces Ls. - ENTREZ le code du jeu et jouez a des niveaux jamais atteints, 
GAMEG EAR + SONIC Se eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeae 1 050 FRS KING OF MONSTER ° fellas 775 jusqu’a la DESTRUCTION TOTALE!. . 
rete 9 =U eaten pie Sert aussi d'adaptateur universel pour toutes les cartouches de jeu . 
GAMEBOY + TETRIS .........seeeeeeeeee-- 650 FRS MAGICIAN LOAD 2678 Disponible pour MEGADRIVE/GENESIS SE 
MUTATION NATION. .....csc00e: 1475 
ADAPT. GAMEGEAR/MASTER eeeeeeeeeee 1 45 FRS NAM 1975 ee EE Th POEL Bata 675 S.FAMICOM + SNES + S.NINTENDO SSCS SS SSP eee ee ee eee 499 F 
feok ania weeerrervseserrrs Hd ACTION REPLAY GAMEBOY LPR REE RE REESE ERE SEE TR TT EEE EERE ERR ERT TTT TT EE SS 349 F 
ADAPTATEUR UNIVERSEL sneannnnnacaennesenacesas 1 59 FRS Ae HERO SETI 775 ACTION esti De a aga F 
BO ARMY «....ssseesseessesenveen 975 Adaptateur UNIVERSEL SF ES/S.NI 159 F 
’ . SPSS CR eee ee eee ee eee ee 
(PERMET D’ADAPTER TOUS LES JEUX SNES/SFC/ SENGOKU 0... scccccccsccoseeeee 775 P 
SUPERNINTEN DO SUR TOUTE LES CONSOLES 16 Sapa NOME srrereornreseoens Le Vous permet en plus de trouver et de programmer vos propres parametres pour 
LAYER GOLF nor 775 avoir plus de vies, plus d’énergies, plus de niveaux... 
BIT NINTENDO «US, JAPON, FRANCE, GB ETC...». wo ES 1475 





BON DE COMMANDE £YPPESS o & retourner a D> JEssico. BP693 - 06012 NICE CEDEX 1 


GAGNEZ DU TEMPS ! Commandez par “> _ 9351.61.30 8 93 97.22.00 PAR MINITEL 3615 CODE JESSICO - OUVERT 7/7 - 8H & 20 H 
Qte | Pri 


TITRES ‘a Beh lmmnmdtat Montant | _JJe joins un chéque ou mandat lettre 19-12 
S (garantie échange immédiat) (j}Je paie a réception au facteur + 26 F 


_j Je paie par carte bleue et je complete les 2 lignes ci-dessous 


carte bleue 

















on Sk 


=< 
© 
= 
“wv 
D 
m 
z= 
© 
= 
C+ 15 


PORT :-LOGICIEL JEUX oa fF S/TOTAL AG: RSG PPRMO Wis kink ts CERROSNAKM VEN TCR AMTONS RRLRTE Ne eRe ORRERAN aE ewe REET eee 
IMPRIMANTES + CONSOLES 60 F PORT VILLE... eee eet e eet en eter eter eenees CODE He RTIUK GRLTATolne 
UTILITAIRES + ACCESSOIRES 30F TOTAL...  ... ...) FReS G597-07,00 
sei cae Noida aa enlcie BOUTIQUE A NICE HOLLYWOOD STAR 8 BD JOSEPH GARNIER 





DOM TOM + ETRANGER 60 F 


GARAMTIR A Al, GUN (Ee (ORI Bmctkolécs:- volte ordinatour |__| DING |) KF lJ Votre & Cliente 


PAIEMENT ETRANGER EXCLUSIVEMENT PAR MANDAT INTERNATIONAL 


Toutes les marques citées sont déposées. Tarif en vigueur ala date de parution du magazine. 


KAAAAAANAASSSSSS SSS 








COURRIER 





yOyens agen acheter souvent. nexistant, La Viegadrive est mieux 
nomas ote, Car pIUS ancienne. 
aitr 4 
Jesole, (homas, tous jes jeux U6. 
NOUS sions. sont bien re nges 1ans ) AOMmis TUeIQUES JFOOGHONS ‘Cer 
Wie IIE it armoire ‘fermee =} Met ef Bains Tene FOOTIS Son DITes JUG 


[0 er ASSE 36)} oT TOUS 67) aAVONS NOMI}, fe} Sasserre 4 616 res EN IT 
9BSOIN VOUT ester les {DS , falre jes VUG, 
10 ABRmoa 7 >) CL veil 1] ‘iit sS1NIic faaccic 
b/ans; 18 guiae, etc, Meme: moi); 2) Ei, OUI! 1) Taut GUE VOUS Tassjez 
f a a o y £i 


fachnete mes jeux (NEU, a Dropos attention ef JUG VOUS NE VOUS le S1/8Z 
: : n ; ‘ ' . 
«J v« ; Vij \Ja' , . ft . “ : - : ) a ate« ; Fata) ’ lm ~~. 
MIM) -- eda of Vintenao, J/OUS JOUTTTIC. 4 oye! — SUT es WU Veautes Oj O)F Hite UGS 
bas Talre quelque chose pourun OUPS ailfames; Les prix baissent petit 


DauVre petit Nain comme N0I7). 2 petit et, surtout, Si vous ne /es ache- 


IVT } eZ Jas Tang IS sont TOD ners, iS 

ain... MAME DM: ‘out naturellement dans 
18S gammes de prix raisonnabies” 
400 -~me sembie un maximum pour 
in jeu, meme aussi Jenlai que Sr Ht) 
Je DETISe JUG BIE Va prenare Digi DEL 
16 '‘eMDps, Nails 1¢/a on sent DOINIer 


i=Y- Dt witiquel 





&> / 


—f{eliebZ VOUe ‘eMps, COMpPa;»ez es 

Abonne Jepuls en’ 4 6 enaisa DIX, 1S@Z les DUDS, /ISILG iZ IES DOU- 
JOUS Teliciter 90ur IeUX CnosesS iques... Je doute qu ne p tition soit 
) Quelle bonne idée Ue cette cas Jraiment efficace, mais si f/OUS y 
sette vidéo. Certes, je possede deja enez, on peut toujours en fe ire une. 
ine Super Nintendo, mais grace a 

VOUS, | al pu découvrir les nouveautes 

=] Jenir. =i =] sromet 
nitiative 

2) age 36. “lL 3 juste prix , ou, en 


oF 
hd aoe ~~. ’ ~) ad 
- rf ia ~ 
ViGTG nS Ii Sette 











accord aVeEC Une quire ©Vusc, VOUS je 12 Mm attaraefral Jas sur lasp 20T 
melee Go Ah} DTA 51uUS I4aS eS Orrli nysique Jul e valida sTerise ) , etant 
foucnes. f xXcelente aee la aussi pas NOol-mMeme atteint 12 ce Dp Stil: proc je- 
res SUl\ ie) ine affaire a suivre 90ur ne. Voici mes JUestions 
7U0} das sous for ne ae petition aes ' cSt-ll vrat IU il =yiSTe UN eqere 
a 
ecteurs?7 SuUmOUT en mpc T, es ITIX qWterence snire je@S versions UDer 
le Guide Tilt-Consolest oft i Darail Avant de JOSeI MON &§ t viO, ete sOU- sont exageres [omme street =ioghter. -amicom et Super Nir tendo. dit un jeu 
1eDul decembre laite ongue jie ca vit Vieux. in la/5U F (en VPC)! _6 prix mover proDieme qe ralenti. ssement c dimage 
Ie in}), 4 tO] ata J+ (Ca /it VIEUX, n June saroucne tourne autour des 5 d image ecrasee sur SNIN)? | De 
5on magazine!) 490-500 F. Ce gui, pour ur 9UGGer US, eSt-il vral que a SNIN est plus 
simir jeune 2St Trop. Gernaines car ente que la SFU 7 ‘ 
oucnhes sont ensuite bradeese dT 7) Quels jeux me Cc WEA 
Argnnn,... Mort ae rire! Je suis pie en  (Viegaarive) ou S00 F (Super Ninten entre fee 3t Farc dius, Axelay et 
Je Sal. Sis immedie 116 ment mon S{VIO. JEUX! Bon; sans 7ommentalre; je 30); Cela 2FOuVe Gue jes JHA SOTT SUD af Ales “‘llisible y ‘NDW) et 
oarce Biate Jans |es Questions fansmets ta /etire a Gui'ae aroit jones et que, ensuite, i faut ecouler Sonia 3 
JUIZZZZZ . Une | ‘ep IS Jient ois} We | Mens = DIOPOS VOUS: VY. alTiVezZ | /OUS, es STOCKS en MPOft) OFrsad @ la ver inierry 
faire bondir “6 sigie Capcom serait 3 faire je maximum dans |e 5 QUES: siOn frangalse Sort 
ac yntraction ae ¢ aptain Somman- 4Ons VNFAZ 7 MO}, Nas J'ai Ione Senes, IOUS, es sOonsommatre ts, it) Sais } =]! 9 ie (=) mps 12 cel he aIDtue r 
| 7\ ( +) Jira Jas, WUil M | —P.4beilc en “OUT |=) ubngque Arcade” SGN NHES (ti SORES Uli Del SOmMpIic 2 CI- “PT =) ts} 1 iiigd allie 
in eu Jarcaqge IU} Por e Ce nom et 7S pu le Constater, te Jolla 9¥alice 16 Tait. Voulant OUJOUTS au DIUS Vite 1) Gul Les jeux SUF SEG sont un 
aptain (4 6) eles Wahu BSI cin) cliel Ic ait Viekian ie jrang Vieux Vaint a jemMiere 1OuUVeaUte Hi CStt (=) =i CGHOUIIE DIS ‘apiGes IT SOM HM) full 
at;nom ae i ime, 716n if “Mlals Jaye uti serain ix, teneZ, Mol SGrees) DIeir 2CGran). Cela VT . a Cit- 
Wye 10) Ost a TialQue Sle ie} Jf JIUUT OSUee ip} | =i : rE IGe € | JEICeL i] le. Da. | 
i: ADSU! t 545 ; Cun ie SlUic al Ki VIE ue surles ML [=] 9nalsSe e. ' 
Jono, avec 25 bonnes reponses, !e(s) SY Tan 
BAaleUIS UU] T@e@ST hiftial =fit ili | Je : IOUROUE ° ToOuUeRn )Mnala 15 Sie T Hisible e[-} Fie 
l€ al € Teraient pas G exce rix raisonnabie u | > aerniertitre, il est 
ents journalistes a Consolest! A0Gams Family u le Trement tres bien 
encgant aque je ter sViO. Te ‘aimerais savoir c Ue VOUS Taltes 1G.) Vieki mais o “© iis mes 
if te | —_ rit > | vei - =i =i: : VON Te Te | <OSCTEe 1 : Lei Tt 3 ‘as /) 
: : a =i0] if} : + \/ F- Jqa> UO! Sli talfe 1V ale iia : Ss - 
uIS eur. Gal 6 fiial pa (sh SUT ia Suoer Nintendo |[ ) as 


. 


ee es ee ee ee ee eee 


Merci a Arnaud, Guillaume, Jean-Paul, “K. O. T. K. O. M.” et a tous les autres pour leurs dessins. 


. 
(N oubliez pas de signer vos ceuvres!) x 











DIGITAL ACCESS - 93.94,51.10 









- er * 


>= 


















| MEGA CD + Joypad 


D Joypad Sega Megadrive .........1ccnmsessrses 
F Joryprad PRO 2 (ew) an ansererersseossserererevseseee 199 F 


M EGADRIVE 
B Meepadrive + SOmIC ..acenscrsrcserseeesersresaveseesere 395 F 


SEGA Wonder Mega (90W) .....c1..rrrsse 4290 F 
Pro Action Replay (MW) .............vverssssn 499 F 
Sega Memacer (190 W).....cscrerssssseuenresesersese 499 F 
Transparent ProPad (OW) .......ocseserevssnesen 169 F 
Chustier Stick (190 W)...cccecccsercrerererecsnvereseressenes 389 F 
145 F 


Game Converter (pour JX Japonals) .......0.99 F 


LES NOUVEAUTES 


Alien vs Predator (US-j9) ....m..-resroronrsreressee 449 F 
Batman Return of Joker (WS) .cccccrereres 449 F 
Captain America (0S) ......urcrsroreseceesenenevensees 449 F 
P=] Grand Prix 2 (jp) ..rersressorererevseereesnrersees 449 F 


) PIS Struke Eaghe 11 (its) ....sesesseesesarorosases 449 F 


5 LARP Ct ceessisbenteonventendinigtisseresteaioneiens 449 F 
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WBilt fy 2 Ce al 449 F 
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COOURER FANG 5 CBRN cscsorciccseoteinmincrnesonecsesetsl 449 F 
Indiana Jones Last Crusade (U5)... 449 F 
Mickey & Dornald (U5-)p) ....csccesoscsssesssssee 449 F 


) Muhammad Ali Boxing (US) crannies 449 F 


| NBA All Star Challenge (us) ..............1 449 F 


Power Athlete (Jp) ..n.nc.crccererssennreeermsnsmneres ICM. 
Sonic The Hedgehog 2 (Jp-S) ....-..r:cscrere 449 F 
Streets of Rage 2 (16M) (Us-jp).......erecsesorer Tel. 
SUI NUD sss ssicetatinnniininnieieshitiiohitgslice 449 F 
| 449 F 
Super Shamodi 2 (jp) a renvererersrsesererssersenenedd 49 F 
Termmimatior 2 (US) ...cccccseereroresees RRO eed 449 F 
Thunder Force IV (Jp) .scsssssssosasssenessseserorae ICD, 


| Tortus Ninja 4 (jp) .ornnenntonnenein sn F 
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eet a ON Tel, 


__Importateur direct : 93.94.54.80. 
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DIGITAL ACCESS VPC - BP 38 - 06402 CANNES CEDEX 


5 Sat ride tee | ees a eee om | 22%. 











i a 
> 








irriva 


A thes Sede 


LTR? KLE Se ear 


Thunder Storm 1” eee 


Time Gal 1 RUE Se el eB ee ed + oe eee Oe 


Warau Salesman (jp) STL 49 F 
Wonder Dog (Jp) .eserersrsssessesrssesssasevsneesasanees 499 F 


SUPER FAMICOM 
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LES NOUVEAUTES 


Alien TIT (us)........... 


OS —— 
a 
om) F 


Amazing Tennis (us). 
Assault Suits Valken Dh 


Axelay (us). 


Batman Retums (us)... RC eee 
Bes Brotners (tS). ccccecceerereresereee 
Cod Word (US) .....ceccccerorovnrerererereveesenevee 


anh F 
Tel. 


roe 9 F 


*e + 
e+e ee ee ee is 7 } 


ann F 
AD F 


Death Valley Rally (Us) ........csscsssessrns 499 F 
Devil Crush 2 Dei ci mcenicimnntnciomnins $90 F 
1 LE BSE ate Dern Tel. 


Dragon Warnor 4 (us)... 
Exhaust Heat 2.. 
Fatal Fury (16M) IP) su 
Golden Fighter 2 (jp)..... 
Gun Force (us) ... 


Ken le Survivant 6 (12M) ren Kiara 


retort ore 


Humans Grand prix ame aici cdaitasiatpaae 650 F 


Joe & Mac 2 (jp)..... 
Might & Magic Il (us)... 


Mystical Quest (118) ...snmsnnssnsnmunen 499 F 


NBA all Star Challenge (08).......er:emesever 499 F 
Out OF This World (US) .....nc.crerrrsesnseseres 

Power Athlete (Jp)....u.1crssssssesssssevevausesnse 
Reammma 1/2 NEw (JD) ..ncccsesereressssvseeerseseses 
Rushing Beat 2 (jp) .....sccereverversereseesesmenes 


Sonic Blastman (Ip) seo: 


590 F 


Spiderman WS X-Mem (US) ...-....ccoeesnse one 9 F 


Super Combat bes (US) ...e..eierrerosseweeesen 
Super Double Dragon (05)........ssenssesesevenss 499 F 
Super P=] Hero (Ip) ..eracererensesersrarssnveesesensnsns 

Super Mario Katt (WS) ...nnrscsnrerasnnnninnenersee 
Super NBA Basketball (US).........c0:ssesessss 


et F 


Super Star Wars (WS) .nrnrersrereronresnrenssensererne 499 F 
Super Strike Eaphe (US) .....srssossererarsereneresene Tel. 


te 
Super Voubeyballl 2 (Jp) ....erererecccrnsererersesersveen 


Termunator [] Arcade (US) ......ccccrevsssnereee 590 F 
Tiny Toms Adventures .......:ecesoreseroravsrssserene Tel. 


Twin Volleyball (J) vnunss:mmsnennmmnne 


Wings 2 “Sky Mission” (I) sumo 


wa 





vage en impor 


590 F 












a are? 











NEWS EXPRESS 
MEGA QUIZZ PRIME 
FORUM DIRECT 


TIPS EN VRAC 
JEUX PRIMES 


COMMANDEZ EN DIRECT 











TE ss 


DIGITAL 
ACCESS 





; ) offres valables dans la limite des stocks disponibles 


108 je Matériels 
- 35 Frs Frois contre remboursement 


~ 30 Frs Jeux 


aw I Sti & 


ia Sai mn ef d 





ny be ne 
Ao Lonn Le 
consoles : 


i 





LES HITS 


Addams Family (US) .....rnerereroseeeensessnsnen 499 F 
FREE TE CO Ssectnaviaieioanitdvnntinniiomntnia 499 F 
Bart's Nightmare (US) .........sevsesereeesnreven 499 F 
er ee 
ROE OO SII ascicennnternnsstoptotitnanasinitnnes sont AD F 
CTI ID a iinccssinnscciteinscninieiiben 


8 CNG FE Ci icenhicornneomnemnanttinuene 499 F 
Lem Skin Games (10S).......c.cscrssreovererereoese 
King Of The Monsters (US) .......neresssn 
Magic Sword (Jp) ....csasassssnsosesarsesssaseserersea 
Mario Paint (Battery +S0Uris)......eesoso-0 
RE ereee ee 
Prince Of Persia (Ip) ........0:0seseseeeree At F 
Rushing Beat (Jp) .........sesorsseseremmnnnne449 F 
Street Frghiter UT (US) ..........cresemnensserssermeer dO F 
Super Adventure [sland (Jp)... 449 F 
ng) | | | EEE, ) 
Super Cup Soccer (Ip) nucrererrssnrererernne 9 F 
CREE TTS ssssemmnnt 9 F 
Tortues Ninja 4 (US) ......seerercrersrmerenennrnen 9 F 
Ultimate Football (Jp) cneenrroncrenent 9 F 
WWF Wresthemaiia (08) .....cc.cccccrnserernves AAD F 


NEQOQO-r-G@E QO 


NO-Ge0t Manette ....cccccccsecsescrersrereenvernrene! 990 F 
Neo-Geot Manetiet Jeu oc cccccscsecereereren 2490 F 
Manette SNK N@0-Ge0 o..ccccccsccccccecrenc MO F 
|. \ 16 Se | |) 


LES NOUVEAUTES 


| |) CEO | 

OSCE SURE TE cassasacccsessonnscscesbosnsaccsnssce 
ieoht M . 

Engtat Maat ..nscsascrerersnsen 


Fatal Fury ... TN | 
Frenzy Football . L290 F 
King Of the Monsters 1... 1390 F 
Last Resort... 1390 F 


ee eee 
. > 
Mutation Nation ... SSP EHE OE SES ESE SE SOH4s HE SES OBESE COREE ORE 
‘ 


NEC PC ENGINE 
Coregrals + Mamette ....ceeerrecsesesererssenen 100 F 


Coregrafx + mamette + POU eesrerseescresereS 0 F 
Core Purssance 5 .., eee, | 
PC Duo... SRR 
Turbo Express CT... ssisinsassinsiasssa QO T° 
Super System Card v. 30... DEER | 


LES NOUVEAUTES 
COREGRAFX 


Bomber Man 1 SERRA ROS ee eee Oe ee ewe ee Tel. 
F- | Circus ee PEE Oe OF Oe Oe HE Oe Hee OH -* 
| re Pro iS restling nT Seater } | 
| C Denjin ree ee + ee eee oe i | 
a Sr lel. 
Power League OF eetiidibtanie eee niia 399 F 
ower Sport lympic ee ee eh he ee 
Soldier Blade SD ee ee eh eh ee ee ee eee Le 
SERIE TION sscisiinamsamssbbinchasinieetecced ouigl ae 


s U.S.A. - Reve! 








Porticipation aux frais de port : 
_— er nous consulter) 


Titres Machines} Prix 
rs Accessoires, consommobles, 
- 10 Frs Jeux et accessoires supplémentoires 
TOTAL 


a hal A jo 


. i MACCES, fax on 
| 158. rue eT 





Lil: leu we 





TH ee 2 eres 





a ss 


LES NOUVEAUTES | 
CD-ROM 


Ve] +) a INF 
Double Dragon 2 (SCD)... c.nscsosersseronrereee 
Downtown Athletic (SCD)... cccccnsenccrerene: 


Moto Roader Mc (SCD) ....cncccsrrnesrsnveneen 449 F 
N EXAR (SCD) si sill taehi 499 F 


Rayxamber III (SCD) ane ae IW F 
Shadow of the Beast (SCD) .....cccccccvrerse 39 F 
Super Darts 2 (SCD) ........ercrarvserssseessesen 499 F 
Super Raiden (SCD)............-sveveereeesesesen 
Teemo World Cup (SCD) .....csrseee 


GAMeEsBO Y 


Co a 9 F 
Pro Action Replay (9W).....-.crsserssensrsen 39) F 
Sacoche ceinture “Hip POUCH ......ccd4S F 
Malette de transport “Carry Case” ..............175 F 
Hyper Boy (ecran+support+joystick).........429 F 
Handy Boy (loupe, Baffles Joystick) ...........329 F 
Universal Battery Pack (EW) ........sorsesereen 369 F 


LES NOUVEAUTES 


[RRO 
| RRR eeemerneme me Y 
Bart vs Jugeermauits (US) ....-.-rvssanserererevecsere 265 F 
Best of the Best (US) ..........rerrseeseresseeveonee 265 F 
Blues Brothers (US).........ererereroreovrereverseeeen 265 F 
CIEE WORN UI Seite 265 F 
Diarkmiat (US) ..n.n.croreressreesssrecseroraneereremmrenne dO F 
Double Dragon 3 (US) ...-.mrrsessnsmenc09 F 
Dir Frain (US) ......0.-.nrerssseesnrerernreerserersree dO F 
PIS Strike Eaphe (US)... nseecrsresceireererenmd0o F 
Home Alome 2 (US) .......cvveseersresscsvsnerennn QOS F 
Pee BS DERG CR ceccssorseseseessescssstsstenentininsssance 
Konami Ioe Hockey (3p) .....crecsreseniennd0 F 
Loomey Tunes (US)........o.nreemsseerssssereameen dO F 
Mioea Man 3 (ts) ...arerasenrssorereseoserarerecsneneead ed FF 
Mickey Mouse 3 (jp) ...o.o:sersereevesssereseenn do F 
Pe Kid (GB) (jp) ....-.-...-resrsereresnesevererereseorenn dha FF 
Rodan’s Curse 2 (WS) ..1-..cceserenerereererrenen dO F 
2 35) RICASIEENE none 
Speed Ball 2 (US) ......oiccoroncerserosoresrereresereeee Od F 
Spodermman 2 (US) ...niererecooreraresererorsesareresnees2O0 F 
Sa TR I as sniscsiccntanenaiihcaihiitigees 265 F 
Super Marioland 2 (Ip)....1ecrssrssssrserereryn 265 F 
Super OFF Road (US) ....rcreressseseseresseneseseneee 265 F 
Termination 2 Arcade (U5) .......0..vcvrreesereere 
Tip OFF (Jp tts) .rererererennernves SEEN EA Ne 265 F 
pt] FERRERS ESRD SAR erated 265 F 
Toxic Crusaders (10S).....-.-.csrosenereresereesesenmn dO F 
jf 2, I | SSSR eee eee .265 F 
WWF Superstars 2 (05) .....c.-sesesvsssesesssnmese 285 F 
| en es 265 F 


LES HITS 


Addams Pammilly (5) ........s.cssceresessererereessen 265 F 
Adventure Islatid (US) .....cccccersrererorerenens 245 F 
Casthe Varta [1 (3p) ....seserssnecrorevesnenererersnee 225 F 
Duck Tales (08) ..cccccccerocen SEA Ne TEE 265 F 


rs : nous contacter par f. 


P25 = oat 






es 
I iit 


Code postal : ou... 





Date d'expirotion: ...... 


Riggoment | chéque bancaire C.CP | _ Mandat lettre y 

——___- SE! 

, - = “ai. eae tls =— - a —~ soe s2 ;. <r it 
Aree Sey Cleese TTS or sine ede hh 





06400 CANNES) 


Sa ae a es — gee 


eee abi Si), 















.t Lk a 
BU UU a 265 F 
Hudson Hawk (US)......circrrssmereversnvssvener 265 F 
Mega Matt 2 (US) ........cccrosserorssessnrererseeeren00d F 
Nampa Turtles 2 (0S)..........ccrerereessssererseeeeendOd F 
Prince Of Persia (5) ...cccsccrosessenmenmne 209 F 
| ey.) ae 
Tiny TOOms (105)..-.ssevresrerresersererervsereresenes DOS Ff 
Terminator 2 (us)..... nue DOF Fi 


GAMEGEAR 














Loupe Sega Big Window 2... ecerensesessser lor © 
Gear Master (pour jeux master system) ......169 F 
Universal Battery Pack (90W) .csoccscsesore SOF § 


LES NOUVEAUTES 


ET Ci ke 29F | 
Bart vs Space Mutants (US)........-.-nccrereose 279 F 
Bateman Returns (US)... ..eccccsrercererreeersverere 279 F 
| ESP ee eh 2I9F § 
bl. (Lea eS 29F | 
David Robinson Basketball (us).................. 2NF & 
Defender of Oasis (US) ......nrcrerernrerenerovers 299 F 
Double Dragon (US) ........:sresssererereneevesnrers 279 F 
Indiana Jones Last Crusade (05) ....cccorre 279 F 


















Prince Of Persia (US) ...n.cnresroererersrenenverevers 279 F 
SL a eres 279 F 







Sonic the Hedgehog 2 (Jp-us) .... 
SUIIUNNI TU os: sodintesethenereberstemeissvenien 29 F 
Streets Of Rage (Jp-usS) ......evcrornisnneneseserie 2I9F | 





2 
"TT 
—_ 






2. 22 Vs: 










WIIG UD sccnincsicstesannlasneiiiintabisentintonin 219F 
INDIGO Tents (US-JP) .....ereeeveerere 


LES HITS 


--<t 






i 

I 

i 

3S 

“Ti 
“pal 








» 5 - 










Aerial Assault... stata 
Ayrton Senna Monaco GP? 2 (us)... ae? eae 279F 







Basics 









- 









GG Simo! (Jp-t8S) .....sceenrerornsnesnrnrerseasnonnne 249 F 
Monster World Uf (Jpp-).....-......csssevnsenove 269 F 
Mickey Mouse  alimacimama F 
Ninja Gaiden (Jp-ws) ..... seamen dd F 
Olympic Gold (us).. wind 9 F 





















» < 





Sonic the HedgehOP ..uccnmmmnemneonn-269 F 






eT i : Tr 


. = 










a : = 









— 7 





o™ 






























2 ey era eT ee —— 


rend Src ghD Le 
a 





C+15 


OTS ii a 


cof ccceeceee Signature : 


ATTENTION ! Certains produits peuvent ne pas étre disponibles au moment de la parution de cette annonce | Nos prix sont révisables a tout moment, sans préavis. © IMPORTANT : Les jeux suivis des abréviations (Jp) ov (us) sont des produits ‘importation. Leurs notices sont réedigées dans leur langue respective, Joponais ov Américain. 
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Le test du 
jeu le plus 
ecolo aux 
Splendides 
graphismes. 
Le grand bleu sur MD! 





JIMMY CONNORS SUR SUPER NINTENDO 
LES TIPS LES PLUS FOUS: Le test du nouveau tennis de la Super Nin- 


L'ami Edouard vous a concocte des tendo qui est parrainé par l'incroyable 


TIPS inédits dont vous ne pourrez plus Jimbo. Et, en plus, on peut y jouer a quatre 
VOUS Passer. simultanement avec un adaptateur. 


cee 
piel = 52 hie 


taper Fenicom, 

MC TEP ga a 18 

CECAP ATTACK, Megadrive, 3 
DEFER OF TE CHUM, Mien, 
FRET, et ya 


PCL a, 2 


“MAW 11, PC age, # Dees PACE OF PERDA, Came Gear, 14 





DANS LE PROCHAIN NUMERO + DANS LE PROCHAIN NUMERO + 


46 62 28 02 


LE MERCREDI ATT PeedT TL 
DE 14 HEURES A 18 HEURES 

LE VENDREDI 

DE 17 HEURES A 19 HEURES 





Et, malgré les huitres, le foie gras, le 
champagne et les truffes au chocolat 
dont nous nous serons goinfres a Noel, 
nous vous preparons quelques repor- 
tages exclusifs de derriere les paddles... 


gape ape 
TTS PARMA, Sapper Co) ROM, 9 
ube papper 








> > Fe , 
: : ? 
: 
: 
- : : 


“MEGADRIVE | SUPER NINTENDO| GAMEGEAR © 





JAMES POND Il 270 F| SUPER TENNIS 265F| ADAPTATEUR MASTER 99 F 
MARBEL MADNESS 299 F| HOME ALONE 365 F| LOUPE 99 F 
GALAHAD 330 F| ZELDAII 390 F| ADAPTATEUR SECTEUR 99 F 
QUACKSHOT 330 F| RPM RACING 395 F| WONDERBOY 180 F 
ALIEN 3 340 F} LEMMINGS 395 F| CHUCK ROCK 210 F 
ALISIA DRAGOON 340 F| FINAL FIGHT 399 F| CHESSMASTER 230 F 
CASTLE OF ILLUSION 345F] RIVAL TURF 399 F| MARBLE MADNESS 235 F 
TAZMANIA 345 F| GHOULS 'N GHOST 399 F| NINJA GAIDEN 235 F 
GREENDOG 345F| JOE MAC 399 F| ALESTE 240 F 
OLYMPIC GOLD 345F| THE SIMPSONS 399 F| CASTLE OF ILLUSION 240 F 
GOLDEN AXE II 345F | F-ZERO 399 F| DONALD DUCK 240 F 
DESERT STRIKE 345F| TOP GEAR 399 F| SUPER MONACO II 240 F 
SUPER MONACO II 345 F| SUPER BATTLE TANK 405F| SONICII 265 F 
LEMMINGS 370 F| WINGS 2 405 F 
NHLPA HOCKEY 93 380 F| WRESTLEMANIA 415 F 
TEAM USA 380 F| NCAA BASKETBALL 435 F| OCCASE ENTRE 100 F ET 149 F 
PREDATOR 2 380 F| THUNDER SPIRIT 435 F 
TERMINATOR 399 F| CHESSMASTER 440 F 
CHUCK ROCK 399 F| SUPER BUSTER BROS 480 F GAMEBOY 
DESERT STRIKE 485 F 
OCCASE ENTRE 99 F ET 299 F OCCASE ENTRE 249 FET 399F| px mario 175F 







MAIS VOUS TROUVEREZ AUSSI | ‘201s Famey 199 F 
VOS JEUX LYNX, PC, ATARI, AMIGA | traces res ar 
ET TOUJOURS PLUS DE 200 JEUX | s«me Tonos 210 F 


D'OCCASION SUR NINTENDO ET 
SUR MASTER SYSTEM DE 40 A 199 F 








OCCASE ENTRE 100 F ET 149 F 





BON DE COMMANDE a envoyer a ANTINEA - 26 rue Trachel 06000 NICE 


Paiement par carte bleue 
Sa. 













Signature 






Date d'expiration : 


Banque : 





TOTAL A PAYER 


Mode de Paiement : je joins un ) cheque bancaire 
L} ccp | Tel : 


} Contre remboursement (+25F) Ma console est : 








| ¢ ENOQUETE ° 








_ Dp We | 7 (Tate Ne fi NY) | ey, j | | y, ie | g ER ' 
Nous avons absolument besoin MENTS A GAGNEE : 
de vos remarques ef de vos critiques ! 4 NXe)) he tre enquete 
Puisque vous avez décidé de lire reponses a ce 
Consoles +, autant qu’il soit a votre gout, Trois rirees aU sort. 
non ? Alors allex-y fr anchement : vous seront ont chacun 


aqnet 
aimez, vous le dites, vous détestez, vous Leurs auteurs gas iyn an 


le dites ! De temps en temps, si vous n’avez bonnement 
pas d’opinion, vous pouvez sauter une un a soles +: 
question, mais n’en abusez pas... Nous qa Con ate n°14 p- 186 
attendons vos réponses avec impatience. résultats de Vend™ 








VN es LES C; ON ATT si 





- ud - . . ye) 
; os ‘ars te 
3 | ! ' uf UU! 4 ie 
: a 4 ‘ wrteeee = 
“e 7 x : o 
, 7 ’ - ~ :* et.) 
tl ry | Q : . —,. 5 ae So ~ 
‘eueece Vv \ : eeeee Pete weeeee TAs 
; » aa ‘ ': - . eh ~t> . ~~ 
— _ os = ~< i? wa 
. #-» : pon! “7 x YS I> i) 
- fall t 1 A hm 7 %, en 
| We hue ange : 
Ores otal Ser aa : 


+ ‘ * 
; a. eerie. 
csioh} 
Raat 


° wt 

Eee 

hd 
‘ahi Ay 


*- 
oe 
4x! ree Ske ad 


Sa on 
iy 


sae 


ot 
2 
TS 


pel A ate > * We. ‘ a * 


ee 


i - Ph . o: ‘ "| e* 7 . 
- - ‘ 5 
a “4 4 ; : Ps , oe 2D 4 : ’ : 4. me ns : i 
. - ; id . : = i a4 4 
py. Pid fe it an’ } : -, a Ze PR 
4 »** “, ’ 7 ae { > 7 / ~* “7, . 5 ‘ . - ' hed he fa) 4 r . 
1G be yr js ra w el . 7 ~ ‘ c , oe 6 . . ee : — seee + 7 ¢ ; R ~ sess a . 
° "a —** ot ror . > _ 7 ' : ae Aye A. . : ‘> as - @« 1 ahs Pe 4 a . a - r —_ Ne T lie a ahs ee 
« . . °. ~~ ef 7.4 ‘* ' , ’ fT . ¥ e*< a4, «a. : - - 
; “ #e <A mb ’ ? ss : d = - ‘+. * * ‘2 ° 7 “« oe : of . 
7 - ° - ’ , ¢ * ‘ : . “."> Ww = mi 
: . . ; iy? 7 & . « “- ye ss Nice - fs ar 
r > 4 . . ? " ‘ 
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& 


vs 
Ie 


ye son GN tag ie Ee _ wept Ne rae 


omment cee 
Bot ~Pas mal a- Tres bien u: Géniale 10 


-— dl 
s 7 : ‘ : hy ° -* w ite . ~, [ b = Mw eis , a 
. r > : a on e a j : te me “" s 
= : af, 4 * > rae 
ag a es “fe 72 ~ pee _ 4 «Pan, “ 
- Bia be ~~ 7 oy a p 4, :s ‘. Py) 7 ~~ ‘ > + 
jae - 7 ane . ” 
_ - me 4 
_~ * 
— > 
; wr gt 


~ Beurk !O- Pas mal Q- Bien G- aie Pas lu 10. Gey ak Ett ‘ 
-Lespetites annonces: ceca ues) consoles) posséder vous 2 
- Sans intérét O - Confus O - Pas assez Q - Parfait SL DA. Pa dessssetastasnesnscansenpeesssroscesnecontenseonsernsessutnpbscevecessenscsonccunvenssenscsaneensere 


A 7 


Le courrier : Saunsoaslespeaiahe aevcseec veabeps ShatesoecieadsesteavecertvasaataciaVessaseuseysucssodtbssisresets 
Beurk | - Pas mal - Bien Q - Super !Q- Pas lu! Sur laquelle jouez-Vous le plus ? 


Par jeu, quelle longueur de test préférez-vous ? DAZIBAO 
1 page U - 2 pages O - 3 pages U - 4 pages O- Plus ! U En chinois, c’est un mur blanc ot! chacun peut écrire tout 


Que pensez-vous des pages de tests ? ce qu’il pense. Eh bien, voici un espace libre pour vos 
Photos : remarques personnelles. Dites-nous tout ! 

Pas assez  - C'est bien O - Trop U 

Textes : 

Pas assez U - C'est bien O - Trop 0 

Aimeriez-vous une rubrique Arcade ? 

Oui 0 - Non 


CONSOLES + 180 


Tu veux venare, acheter des news, des imports, au meilleur prix, tape 


3615 CONSOL PLUS 





Le service minitel de la console par les specialistes de la console. 











SUPER NES 


SUPER NES 



































TAZMANIA 270,00F 





TOUTES LES CARTOUCHES 
MOINS CHERES, LA PREUVE: 


290,00F 
259,00F 
139,00F 
99,00 F 
159,00F 
NES A PARTIR DE 140,00F 


POUR LA LISTE COMPLETE DE TOUS 
LES JEUX EASY!!! CONSULTE PAR 
MINITEL NOTRE CATALOGUE. CEST 
DENFER!!! 


Ca y est, Consol plus viens 
de mettre en slice son 
nouveau service minitel. Tu 
peux des maintenant jouer, 
acheter les meilleures 
consoles et jeux du moment 
a des prix délirants. Tu 
peux aussi revendre tes 
cassettes et gagner des 
jeux, des consoles, des 
pins, des T shirt... Ca, c'est le 
nouveau 3615 CONSOL PLUS ! 































MANETTE 790F!1! 





1779F! TROUVE MIEUX 


- \ 


GAME BOY & TETRIS 590F!! NEO GEO 1990F!!! 


Commander avec 3615 CONSOL PLUS 


Cest l'occasion garantie 3 mois, 
les frais de ports gratuits (économise!!!!), 


la livraison en 48 heures (pourquoi attendre?), 
Meorssticolita-Melt Milica leh @-imel Maile) ¢ 
tous les jeux d'imports... 


Viens le découvrir et gagne des consoles! 
A retourner G CONSOL PLUS - BP 22 - 06801 Cagnes/Mer Cedex. 


PRONE TT RUONYD ese e os scues ac ociae Wesce den CaeeuubnaaNauTipiueuewcassckeekekcaee 
PINE csc ace usucsuiheasnaeaucrsceuauaeecsewesancenueueneaetomesiece 
ee! a tel 


__Titres 








Ror ee 
Pee rei ey 
Siete | pectuake es ae paan ts Saks 
Contre remboursement + 30F..........:s00000 


Réglement: Je joins 1] chéque ou 1) mandat ou 
CJ je prétére payer au facteur en ajoutant 30FF, soit 


parCartebleue expire /__u 
Tu peux commander aussi par Minitel sur le 3615 CONSOL PLUS. 





+ 
O 





«LES NEWS [LES CONSOLES A PRIX DENFER !!! Hi MATE LES TARIFS !! 
a Ss ec 

























AN OTHERWORLD = 449,00F = C SUPER MARIO KART 949,00F 
MICKEY MOUSE 449,00F ia SUPER DOUBLE DRAGON 4949,00F 
AMAZING TENNIS 449, 00F a meal DESERT STRIKE 449, 00F 
aareiaini = LDA it 905 00F 
MEGA DRIVE & SONIC 890F!! SUPER NES US 790F!! F1 ROC 449, 00F 
a ROBOCOP 3 449,00F 
: ys | ADVENTURE ISLAND — 949,00F 
oe ae (Ce eee wines i 449,00F 
wre ieee ay, | FINAL FANTASY I 449, OOF 
299.00F “* "@ Y | JAMES BOND JR 449, 00F 
—- ADDAMS FAMILY 449, 00F 
acti GAME GEAR AVEC COLUMNS LYNX AVEC BATMAN ET MEGA DRIVE 
349,00F ET MONACO GP 1090F!! SACOCHE S90F!! 
GAME BOY en TAZMANIA 349, 00F 
SUPER MARIO LAND 2 270,00F | GREENDOG rth pars 
3 CHUCK ROCK 349,00F 
DR. FRANKEN 270,00F ALIEN lit nor 
GAME GEAR pike 
ATOMIC RUNNER 349,00F 
CHUCK ROCK 290,00F . = ies PREDATOR I 399,00F 
BATMAN 290,00F = AYRTON SENNA GP Il OOF 


TROPHY CLUB SOCCER  399,00F 
NHLPA HOCKEY 449,00F 
USA TEAM BASKET 449, 00F 





















MASTER SYSTEM 
AYRTON SENNA GP Ii 349,00F 
ARCADE SMASH HIT 349,00F 
PRINCE OF PERSIA 349,00F 

GAME BOY 
SUPER MARIO LAND 199,00F 
WORLD CUP 199,00F 
TINY TOON 270,00F 
ADDAMS FAMILY 250,00F 
DOUBLE DRAGON Iii = = 270,00F 
ET TOUS LES AUTRES TITRES SUR 
TON 3615 CONSOL PLUS. 
COMPARE ET TU VERRAS!! 


3615 CONSOL PLUS, c'est 
un lien permanent avec les 
meilleurs spécialistes de la 
console et du jeu. N'hésite 
pas a poser des questions, 
renseigne toi sur les 
meilleures conditions, les 
news, les imports, rachéte 
des occasions, revend tes 
propres jeux, joue... et 
gagne! C'est ca le nouveau 


3615 CONSOL PLUS ! 





3615 CONSOL PLUS... c'estle service D’ENFER ! 





Photos non contractuelles - Offre limitée en fonction des stocks disponibles - Téléphone de 11 a 13 heures : (16) 92-02-06-04 


Ce serveur minitel est indépendant de celui du magazine CONSOLES + (TCPlus) 





VENTES 





MEGADRIVE 


Vds MD + 2 joys Pads + 7 jx (Sonic Street Of 
Rage, Quacksnot, Roadrash, Monwacker, Strider, 
Eahokey, px : 3000 F. Bruno BARTHES, 20, rue 
Jean Moulin, 81090 Ragarrigue. Tél. : 
63.35.32.75. 


Vds |x MD de 100 F a 200 F. Tony TOURNEAU, 3, 
rue Jules Guedes, 94140 Alfortville. Tél. ; 
43.75.60.38. 


Vds MD Fr + Adapt. Jap. + 14 jx + 2 joys pads 
+ Pro 1, val.: 6000F, px: 2500F. David 
INTROLIGATOR, 32, av. Maignan, 91210 Dra- 
veil. Tél. : (16-1) 69.83.16.80. 


Vds MD + ad. jap. + Sonic + Wings of Wor + 
Populous 1990, état neuf. Christophe CHAUVIN, 
7, rue des Fours, 83560 Vignon S/Verdon. Tél. : 
92.78.83.42. 


Vds jx MD (Moon Walker, Quacks Hot, Sonic, 
Streets of Rage, Super Hang On), px : 250 F pce. 
Nicolas COTTINET, 28, rue Henri Dunant, 86000 
Poitiers. Tél. : 49.44.14.07. 


Vds MD Franc. + jeu, px : 600 F a 700 F. Vds |x 


MG 200 F a 150 F. Sonic Quack Shot Mickey, vds ~ 


ix NEC: 150 F. Vincent DEKEUWER, 17, place 
Froissart, 59300 Valenciennes. Tél. : 
2/ 42.36.36. 


Vds MS (Space Narier): 400 F et MD + 1 Jeu 
Alterd Beast: 700 F et GB + 3 jx (Nemesis...) : 
600 F. Kévin CALVET, Domaine du Preconil, 
apt. 897 «Les Cédres » 83120 Ste Maxime. 
Tél. : 94,49.23.92. 


Vds ix MD : Robocop 2, James. B. Boxing, Mickey, 
Toejam et Earl, Real Basket-Ball... Samir Al- 
THESGHAT, 5, rue Robert Schuman, 92700 
Colombes. Tél. : (16-1) 47.80.37.43. 


Vds MD + 2 man. + 14 jx, tbe, val. : 7 000 F, px: 
4 200 F. ou vie sép. Guillaume BERTIN, 55, rue 
d’Estienne d'Orves, 92140 Clamart. Tél. : 
(16-1) 46.44.81.75. 


Vds MD Franc + 4 jx (Mickey, Robocop, Arnold, 
Palmer Golf...), px: 1290 F + Joy. Julien FER- 
RARIS, 20, la Lisiére du Golf, 92380 Garches. 
Tél. : (16-1) 47.41.65.65. 


Vds MD + 3 jx (S. Monaco, GP, Sonic, Quack- 
Shot) + 2 man. ss gar. Gilles BAYART, Appt 103, 
4 square de la Chiouette, 91150 Etampes. Tél. : 
(16-1) 69.92,95.25, 


Vds MD et jx (Sonic, TF3, Kid, Champ, etc...). Ach. 
S. Nin et jx ou éch. S. Nin. + 1 jeuctre MD + 3 jx. 
Bruno CARETTE, 11, les Larris Orange, 95000 
Cergy-Pontoise, Tél. : (16-1) 30.30.11.92. 


Vds MD + 2 man. + 4 jx (Zoom, Spacein Vader 
91, Tetris Quacksthot), px : 1500 F, ach. jx Neo- 
geo. Eric BOULAY, Les Mouettes, DSFA, 78170 
La Celle-Saint-Cloud. Tél. : (16-1) 39.69.22.69. 


Vds jx MD, px: 280F et jx GB: 150F, the. 
Emmanuel CHASSAGNE, 4, av. de Chalon, 
71380 Saint-Marcel. Tél.: 85.96.56.91 


(ap. 19 h). 


Vds MD + Mickey + S. Runderblade + Zoom + 
Alex Kid, px : 1 400 F, ss gar. px : a déb. Baptiste 
VAN OPSTAL, 1, chemin de la Vallée Drouin, 
78120 Gazeran. Tél.: (16-1) 34.83.34.05 
(ap. 19 h). 


Vds MD jap + 2 pads + 7 jx (SM grand Prix, 
Quackshot, etc), px: 2000 F. Patrick ALLANIC, 
2, place de la Seine, 95150 Taverny. Tél. : 
(16-1) 39.95.31.08. 


Vds MD (Jap) + 2 |x (Ghosbuster, Wonderboy 3), 
tbe, px : 900 F. Sébastien LANTERI, 56, rue des 
Sarments, 95490 Vauréal. Tél.: (16-1) 
34.21.00.57 (ap. 19 h). 


Vds 12 jx MD a Sonic, Quackshot, Tazmania, 
Robocop etc... Mathias LOUIS, 5, chemin du 
Champs de Course, 69570 Dardilly. Tél. : 
78.48.85.56. 


Vds Sonic, Quackshot, Eakockey, px : 200 F pce, 
tbe. Eric KATARZINSKI, 130, rue Faidherbe A44, 
59650 Villeneuve d’Ascq. Tél. : 20.04.83.73. 


Vds MD + 10 jx + Game Adapt. px : 2 600 F, vds 
Supergrafx + 13 jx, px : 3 000 F. Xavier SAUTE- 
REAU, 1, rue des Lilas, 69960 Corbas. Tél. : 
72.50.68.60. 


Vds jx MD de 150 F a 300 F. Elviento, Quackshot, 
Robocod etc). David CREVILLEZ, 1/5 Bd du 
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Maréchal Vaillant, 59800 Lille. Tél. : 20.85.27.42. 


Vds jx MD : Street of Rage, Shadow Dancer, px : 
250 F pce. Spiderman: 200 F. Mathieu JACOB, 
24/26, fbg de Montbéliard, 90000 Belfort. Tél. : 
84.22.27.19., 


Vds MD + Sonic + 1 jeu au choix + 2 man., tbe, 
px : 1 000 F. Grégory HUART, 12, impasse Para- 
dis, 59750 Feignies. Tél. : 27.66.03.36. 


Vds MD, tbe + 2 man. + 2 jx : 900 F (Vds Mercs, 
Super MGP, Strider..., px : 250 F a 300 F. Régis 
DELAMARE, 165, rue du Mistral, 76320 Saint- 
Pierre-les-Elbeuf. Tél. : 35.81.13.59. 


Vds MD franc. + 2 man. pro 2 + Street of Rage, 
Kid Chameleon et Altered Beast, px: 1 000 F. 
Cédric GREGOIRE, 3, rue des Eglantiers, 67110 
Reichshoffen. Tél. : 88.09.65.08. 


Vds MD + 3 jx + man ou @ch. Ctre Super 
Nintendo + 1 jeu et 1 man. Erwan CUELHE, 17, 
rue Louise Michel, 38100 Grenoble. Tél. : 
76.49.5786. 


Vds MD + 10 jx (Monaco GP, Strider), px : a déb. 
Vincent BERNARD-BARTHE, 21, route de Paris, 
Blacy «Les Indes », 51300 Vitry-le-Francois. 
Tél. : 26.74.71.98, 


Vds 14 jx MD a 250F, Jewel M. John Madden; 
Spiderman, Jordan Last Battle, Whip Rush, etc... 
Dominique GRENIER, 18, bis av. de Laon, 02200 
Soissons. Tél. : 23.53.62.28. 


Vds éch. jx MD Fr, JP (Strider, Spiderman, Bat- 
man, Gaires) etc... José MORENO, 30, rue Salva- 
dor Allendé, 62119 D'Ourges. Tél.: 
2149.36.13. 


Vds MD + Sonic tbe, px : 1 000 F vds (jx de 300 a 
400 F) Donald, ML Hokey... Benjamin GIRARD, 
27, av. de la Senatorerie, 23000 Gueret. Tél. : 
§5.52.89.77. 


Vds jx MD franc Desert Strike, James Pond Ii EA 
Hockey Elviento, px: 250F a 300F. Clément 
VAYSSETTE, 1, bis rue Mallet Stevens, 75016 
Paris, Tél.: (16-1) 42.88.29.94. 


Vds jx MD FR de 200 a 250 F ou éch. ctre Fighting 
Master, Pascal FOURNIER, 8, chemin Becard, 
33140 Villenave d’Ornon. Tél. : 56.87.83.21. 


Vds MD FR + 8 |x (Sonic, S. Of Rage, Hell Fire, P. 
Star 3, Shinobi, Mickey, etc), px : 2 500 F ou vie 
sép. Bertrand DOUDET, 29, rue J.B. Clément, 
93470 Coubron. Tél.: (16-1) 43.88.51.89. 


Vds MD FRA neuve + Sonic et EA Hockey + man., 
px: 950F. Laurent AZAR, 20, rue Poliveau, 
75005 Paris. Tél. : (16-1) 43.37.16.65. 


Vds MD + 2 man. + 2 jx, px: 790F. Boris 
KEREN, 19, rue du 18 juin 1940, 94700 Mai- 
sons-Alfort. Tél. ; (16-1) 43.78.16.64. 


Vds MD + 2 man + 9 jx (Kid Chaneleon, 
Quackshot), px : 350 F ou jx sép. Cédric DENIS, 
Les Croix, 50150 Chaulieu, Tél. : 33.69.54.09. 


Vds MD + (Sonic, St. Of Rage R. Of Shinobi, 
Abeast), px: 1 600 F ou jx: 250F, pce. Sébas- 
tien PERIAG, 7, bd de La Madeleine, 75001 
Paris. Tél.: (16-1) 42.61.73.99. 


Vds MD FRA + 2 joy + 8 jx (Mercs, Mickey...), 
val.: 4500 F, px: 2000F. Gonzague BASSO, 
13, rue Ste-Croix de la Bretonnerie, 75004 
Paris. Tél. : (16-1) 42.77.66.30 (ap. 19 h). 


Vds MD FR 04/92 + 2 man + 3 jx (Starflight + 
Street of Rage + Fantasia S. Ill), tbe: 1 300 F. 
Nicolas MAUFFRE, 171, rue Billancourt, 92100 
Boulogne. Tél. : (16-1) 46.04.72.46. 


Vds MD + PS3 + Alien Storm + Super Volley + 3 
man. + Starflight + NES four Score. Antony 
CHARBONNEAU, 22, rue Jean Yole, 85260 
L’Herbergement, Tél. : 51.42.81.83. 


Vds jx GB 150F &@ 200F + MD + 4 jx, px: 
1 400 F + M System + 1 jeu, px: 200 F. Alban 
BERTHE, 13, bis Bd Gaston Sertte, 44000 
Nantes, Tél. : 40.76.40.89. 


Vds jx MD Super Famicom, MS. KHAM, 92000 
Nanterre. Tél. : (16-1) 47.29.14.11, 


Vds MD FR + 5 jx + Arcade Power Stick + adapt. 
Jap., px : 2 000 F a déb. Vds jx SF : EDF Adams... 
Alexandre DHEE, 84, rue des Robinettes, 95600 
Eaubonne. Tél. : (16-1) 39.59.27.55. 


Vds MD + man. + 6 jx: Sonic, SMGP, Taz, 
Mania, Kid Chameleon etc... px : 2 000 F ou éch. 
ctre SFC. Pascal BOSSU, 3, rue de la Grande 
Borne, 91350 Grigny. Tél. : (16-1) 69.45.47.45. 


Vds S. Smart 250 Last B 200, Mickey 250, Eswat 
220, Strider 250, Port + Cremb payés. YANN. 
Tél. : (16-1) 39.75.39.82. 


Vds jx MD: Robocop , Quack Shot, Toe Jam, 
Marvel Land, Hell Fire... 190 F a 250 F. Vds GG + 
4 ix. Benoit BERGE, 14600 Fourneville. Tél. : 
3189.03.82. 





Yds MD Frang + 2 |x (Sonic et Modnwalker), tbe, 
px: 900 F 4 1 100 F. Réginald LASSAGNE, Che- 


min des Nigerades, 63119 Chateaugay. Tél. : 
73.25.33.05. 


Vas MO Internationale + 2 jx: Quackshot et 
Ghoul's Ghost, px : 1 000 F. NES : 300 F. Frédéric 
BERNOT, Le Jules Michelet Bat A, avenue 
Pierre Loti, 83000 Toulon, Tél. : 94.46.30.49. 


Vds jx MD (Sonic, Pit Fighter, Streets Of Rage, 
Hardball, Road Rash, etc...), px: 200 F a 250 F, 
Julien CHAPISEAU, 20, rue de Reherrey, 54600 
Villers-les-Nancy. Tél. : 83.28.19.16. 


Vds sur MD Wonder Boy 5: 350 F, TF4: 430F, 
Taz, Chuck : 350 F. Tong LEE, 79, av. du Général 
de Gaulle, 94700 Maisons-Alfort. Tél. : (16-1) 
43.78,.52.00, 


Vds man. MD Mega Power Turbo (A, B, C), px 
250 F. Christian PACAUD, 11, rue de Chateau- 
dun, 03200 Vichy. Tél. : 70.31.92.84., 


Vds MD + 3 ix, px: BOOF! Vds jx: 200F! 
(Terminator, John Madden 92, Mickey, etc). Oli- 
vier GENOVESE, Pont-Pierre, Route de Corsvet, 
73100 Grésy-sur-Aix. Tél. : 79.88.97.25. 


Vds MD + 3 jx, Sonic, Wetle War, Fantasy Star'2, 
px: 1200F ou seul: 700 F. Etienne BESSE, 2, 
allée des Volcans, 63122 Gravenoire. Tél. : 
73.35.63.41, 


Vds MD Jap + 7 jx (GP Monaco, Sonic, Pond Il, 
Techno Cup, Speed Ball 2, etc...), px: 1 800 F. 
Florent CORNIOU, 10, av. du Président Kenne- 
dy, 78100 Saint-Germain-en-Laye. Tél. : (16-1) 
39.73.17.83. 


Vds MD Jap + 1 Pad + 7 jx (Sonic, Donald, Kid 
Chameleon, Populous...), px : 2 000 F a déb. Cé- 
dric CADANREILLE, 3, rue du Raisin, 71640 
Givry. Tél. : 85.44.53,23. 


Vds MD Tbe Jap. + 1 jeu: 950 F. Olivier RAM- 
BEAU, 10, rue du Belvaédére, 92100 Boulogne- 
Billancourt. Tél. : (16-1) 46.05.32.80. 


Vds MD Fra + 2 man + 3 jx Mickey + A. Beast + 
Gynoug, px: 1300 F + K7, Vid Micromania n° 3. 
Arnaud GUYOT, 9, rue Orfila, 75020 Paris. Tél. : 
(16-1) 40.33.12.49., 


Vds MD + Quacksnot the Revenge of Shinobi, 
Ghoul’s Ghost, Tazmania, Chuck Rock, px: 
1 290 F. Christophe UMBRICHT, 4, rue Lyautey, 
75016 Paris. Tél.: (16-1) 42.24.19.71. 


Vds jx MD, px: 250 F (Catch, Boxe, Spiderman, 
Noonwalker, Two, Crudes Dudes). Sébastien AIL- 
LET LEVALLOIS, 24, rue des Provencaux, 95100 
Argenteuil. Tél. : (16-1) 39.82.34.46. 


Vds jx MD : Desert Strike, Road Rash, Micket, TF3, 
Shinobi, Ghoul's Ghost, px : 250 F. Fabien TER- 
RIER, 142, rue des Celliers Passeirier, 74800 
St-Pierre-en-Faucigny. Tél. : 50.03.07.58. 


Vds sur MD : Moonwalker et DJ Boy adapt. Jap. : 
300 F. (Maddenfoot: 200F, Toe Jam). David 
EYMIEU, 334, rue du Shah de Perse, 88140 
Contrexéville., Tél. : 29.08.04.28. 


Vds MD Jap. + 5 (Sonic, Mercs, PGA, Hockey...) 
+ 2 arcades Power Sticks : 2 000 F (tbe). Alain 
BOUGEAULT, 37, place Jacques Brel, 78410 
Aubergenville. Tél. : (16-1) 30.95.74.29. 


Vds jx MD de 150 F a 300F. Yannick SAMOU- 
NADSING, 29/9, bd du Maréchal Vaillant, 59800 
Lille. Tél. : 20.88.20.92. 


Vds MD Jap. Toe + WB5, TF3, Sonic, Immortal, 
Robocod, Kid Champeleon, Klax + Arcade, px : 
1590 F. Julien ZAEGEL, 52, av. Maunoury, 
28000 Chartres. Tél. : 37.35.65.57. 


Vds MD + Man APS. + Adapt. Jap + 10 jx ss 
gar. tbe val. : 5 600 F, px : 2 890 F. Cyril GALLE- 
Ri, 3, rue Voltaire, 95120 Ermont. Tél. : (16-1) 
34.14,40.96, 


Vds MD Fra + 2 Joys (Pro 1) + adapt. Jap. + 4 
ix: Sonic + Mickey + Quackshot, + S. Of Rage; 
tbe, px: 1500 F. Arnaud BABOU, 12, bis rue 
Pergolése, 75116 Paris. Tél.: (16-1) 
45.01.74.43, 


Vds MD Fra + 7 |x (OJ Boy, Splatter House 2, 
Alisia D., El Viento, Quackshot), px: 2000 F. 
Philippe COLLANGE, 34, rue Toulouse Lautrec, 
18000 Bourges. Tél. : 48.50.52.94, 


Vds MD + arcade Power Stick + PS Ill + Street of 
Range + DJ Boy + Revenge Of Shinobi + 
Griares, px : 1 850 F. Kieng PHE, 43, rue Rodier, 
75009 Paris. Tél. : (16-1) 42.82.01.34, 


Vds ix MD : 250 F a 300 F (F22; Populous; Mercs, 
Sonic, Golden axe ; Ghoul's Ghost). Pierre-Arnaud 
COLAS, Saint-Philibert des Champs, 14130 
Pont-l'Evéque. Tél. : 31.64.61.97. 


Vds MD tbe + man. + Quackshot + Phantasy 
Stars + Alien Storm + Thunder Force 3, px: 
1 000 F. Bachlong NGUYEN, 81, route de Sar- 
trouville, 78230 Le Pecg. Tél.: (16-1) 
39.76.70.13. 








Vds MD + 2 man. + 7 jx (Street of R., Golden Axe, 
Aell Fire) + Pin's, px: 2200F a 2 300F. 
Alexandre HOFMAN, La Sauzée, 79410 St- 
Maxire. Tél. : 49.35.53.89. 


Vds jx MD Desert Strike + Quackshot, px : 450 F 
ou Kid Cam + Decap Attack, px : 400 F ou Stride 
+ Wwar 250 F. Alexandre KOWALCZRK, 5, rue 
Jules Ferry, 55500 Ligny-en-Barrois. Tél. : 
29.78.39.85. 


Vds MD ss gar. + 2 jx + adapt. jx, jap. + Cas Vid, 
tbe, px: 800 F. Vds jx MD Sonic Word 5, Fu Cir. 
Samuel Carvaglio, 77, rue de Pattay, 75013 
Paris. Tél.: (16-1) 45.82.02.90. 


Vds jx Castbattle Buck Rogers, Task Force Har- 
rier... de 200 F a 250 F. Pierre LEGRAND, 233, bd 
G. Bizet, 13340 Rognac. Tél. : 42.87.08.52. 


Vds sur MO : Last Battle, px : 250 F a déb. Julien 
LEFEVRE, 42, Hameau de la Trireme, 91650 
Brevillet. 


Vds MD + 6 jx + 2 man, Ss gar., tbe, px: 
2 300 F, val. : 3300 F. Vds NES + 5 jx + 2 man., 
Zapper, tbe, px: 1300 F, val.: 2300 F. Olivier 
BEQUET, 4, rue de Revier, 14740 Bretteville 
l’Orgueilieuse. Tél. : 31.80.73.43. 


Vds MD Jap. + aye tat ay ns 
ygevkos etc...), px: 1 800 F. Thierry BARBASTE, 
75, chemin Lapujade, 31500 Toulouse. Tél. : 
61.48.28.85. 


Ach. S. Nintendo : 1 000 F + 2 jx + 2 man. Vds jx 
sur MD (Sonic, Kid Chameleon), px: 250 F pce. 
Sylvain BERNEAU, 2, allée Baratin, 93340 Le 
Raincy. Tél. : (16-1) 43.02.18.63. 


Vds jx NES, MD et SFC, bon prix : 150 F a 250 F. 
Didier BERTIN, 9, rue des Lilas, 64400 Bidos. 
Tél. : 59.39.80.46, 


Vds MD + man, + Altered Beast + Street Of 
Rage + Sonic + World Champions Hip Soccer, 
ox: 1 100 F. Erwann LE FLOCH, 14, Hameau Les 
Beaumes, 84390 Sault. Tél. : 90.64.05.54. 


Vds jx MD : PS3, Warriors of Eternal Sun, Shining 
in the Darkness, F22, M1A1, px : 250 F. Wei-Lon 
HSU, 17, rue Mathis, 75019 Paris. Tél. : (16-1) 
40.37.01.20. 


Stop Vds MD + 5 jx + man., tbe, Taz Mania, 
Rolling Thun, 2 TGKI TWO Grudes etc..., px: 
3 000 F. Julien TEURQUETIL, 38-40, rus du fé- 
vérend Pére Christian Gilbert, 92600 Asniéres. 
Tél. : (16-1) 47.33.43.68. 


Vds MO + 2 man. + 6 jx: Steets of Rage F22 
Senna's GP Ets. Frédéric MELOT, 1, rue St 
Honoré, Bat 1, 77300 Fontainebleau. Tél. : 
(16-1) 64.22.91.65. 


Vds MD Franc + 7 jx: O’Gold, C. Rock, Tazma, 
TF3, Quackshot, Sonic, G. Axe, tbe, px: a déb. 
Olivier PROVIN, 21/4, rue de la Gare, 62126 
Wimille. Tél. : 21.87.60.74. 


Vds sur MD : Robocod, Immortal, Strider, Sonic, 
Mickey, Decap'Attack, px: 200F a 250F. Sté- 
phane Gonzalez, 46, bd Paul Montel, 06200 
Nice. Tél. : 93.72.07.14. 


Vds MD Francg, Nedve + 1 jeu: 800F ou + 33 
jx: 1200 F. Francois LAGARDE, 45, bis rue du 
Trouillet, 95100 Argenteuil. Tél.: (16-1) 
39.82.37.20. 


Vds et éch. jx, cherche jx d'Aventure. Michaél 
ALARY, 5, rue de Franche-Comte, 70000 Vé- 
soul, Tél. : 84.75.64.73. 


Vds K7 MD Sonic, Strider, Elviento, Moonwalker, 
Streets of Rage : 300 F pce. Michel BARONNIER, 
10, allée des Acacias, Val de Coise, 42330 St 
Galmie. Tél. : 77.94.95.02 (ap. 18 h 30). 


Vds MD J + 3 jx (Thunder F3 + Shadow Dancer 
+ Strider) + Arca de Power Stick, px : 1 300 F. 
Stéphane THALLINGER, 30, rue Jules Fossier, 
95380 Louvres. Tél. : (16-1) 34.72.59.29. 


Vds jx MD : Quackshot et Robocop, px : 300 F et 
Spider Man, px : 200 F. Jéréme GUY, 28, tt de la 
Forge, 01810 Bellignat. Tél. : 74.77.94.69., 


Vds jx MD: 7OF. Vds GG + 3 jx, px: S50F. 
Arnaud VERROUEULST, 25, rue Cavendish, 
75019 Paris. Tél.: (16-1) 42.41,23.33. 


Vds MD + man, + Thunder Force 3 + Amstrad 
464 + man. + 30 jx, px: 1 200 F. tbe. Fabrice 
LOMBARDT, 44, rue de la Fontaine de l'Orme, 
91240 St-Michel-sur-Orge. Tél.: (16-1) 
69.04.32.56. 


Vds MD + 4 jx + Pro 2 (ss. gar.), (Mercs immortal 
etc), val.: 2800F, px: 1300F. Sébastien 
FEUILLAS, 3, place des Serres, 78170 La Celle- 
Saint-Cloud. Tél. : (16-1) 39.69.93.08. 


Vds Decap Attack sur MD, val. : 400 F, px : 250 F. 


(garantie). Rémy BUSCAIL, 237, av. de l’Epi- 
nette, 33500 Libourne. Tél. : 57.74.16.67. 


Vds MD + Sonic + 2 man., px: 800F, vds ix 
NEC : Die Hard; Champion Wesler; W.-Ring, px: 





100 F. Marc BENITO, 903, av. Chemin du Badaf- 
fier, 84700 Sorgues. Tél. : 90.83.40.48. 


Vds sur MD : Shining in the Daskness, Wonderboy 
5, James Pond 2, Rings of Power, px: 250F 
environ. Amans GAUSSEL, 23, rue Philippe de 
Girard, 75010 Paris. Tél. : (16-1) 46.07.25.01. 


Vds Sonic, Moon Walker, Ghoul’s Ghost, Phantsy 
Star lll, rev. Shinobi, TF3 ou éch. Edwin HERR, 7, 
impasse de Franche Comte, 55000 Bar-le-Duc. 
Tél. : 29.45.07.84. 


Vds Fantastick MD Cralenti, px: 170F (val. : 
300 F), pour MS jx: After Burner et SP. Harrer, 
px: 130F. Gauthier PEEL, 212, Bd Chave, 
13005 Marseille. Tél. : 91.42.13.44, 


Vds MD tbe + 2 man + 12 jx (Sonic, Mickey, 
Quackshot, Super Monaco...}, px : 3 500 F. Chris- 
tophe YEGHIAZARIAN, 15, impasse Fran 
Camoin, 13013 Marseille, Tél. : 91.05,37.17. 


Vds jx MD James Pond Il, px: 200 F, Phantasy 
Star 3, px: 200F GP Monaco, px: 150F EA 
Hockey, px: 260 F. Cyril BREGER, 3, rue Fer- 
nand Guillot, 72200 La Fléche. Tél. : 
43.45.67.71. 


Vds sur MD : Techno W.C. : 250 F, Dick T, Shinobi, 
Ferrari GP : 175 F, Budokan, Thunder, Fil: 100 F. 
Benoit CROZIER, 81, rue Houdan, 92330 
Sceaux. Tél. : (16-1) 47.02.93.30. 





Vds MD Fra + 2 man. + F22, px: 1 OOO F, the. 
Vds D. Dragon sur GB, px: 100 F. Franck BAR- 
BET-CARRERE, Lot le Parc, n° 17, 13121 Au- 
vrons. Tél. : 90.55.60.09. 


Vds MD (Jap.) + 2 man. {1 pro 2) + 16 jx Monaco, 
Thunder Force 3... tbe, px: 3200F. Nicolas 
RAFFFALL, 32, av. Joffre, 91800 Brunoy. Tél. : 
(16-1) 69.39.47.87. 


Vds Alex Kid: 200F, Eswat, px: 200F, Dick 
Tracy: 200F, Final Zone: 800F. Karim 
ATRAOUI, 163, rue des Frénes, 45770 Saran. 
Tél. : 38.73.03.76. 


Vds jx MD 130 a 200 F (Batman)..., jx Famicom 
(USA), px : 350 F (Contra 3). Cyril YANDAMME, 
22, rue de Boudonville, 54000 Nancy. Tél. : 
83.98.05.30. 


Vds jx MD Quackshot, Mickey, James Pond 2, Kid 
Chaméléon, Desert Strike, etc... Yves ARNAUD, 
56, av. Joffre, 92250 La Garenne-Colombes. 
Tél. : (16-1) 47.80.55.02. 


Vds ou éch. jx sur MD (Street of Rage, etc...), px : 
200 F. Sylvain DAUPHIN, 19, rue Victor Hugo, 
92240 Malakoff. Tél. : (16-1) 46.56.72.90. 


Vds jx sur MD : JM92, Road Rash, Robocod, Sonic, 
Basket, px: 150F a 250F. Jér6me CHAUVEL, 
Chemin du Clos Dominé, 14740 Bretteville |’Or- 
gueilleuse. Tél. : 31.80.65.91. 


Vds MD Fra. + 5 jx (Sonic, Street of Rage, 
Gynoug...), px: 1500 F. Denis SANNIER, N° 15, 
bat. 4, rue Cadot, 62590 Oignies. Tél. : 
21.37.52.36. 


Vds John Madden American, Football, px : 200 F. 
Pierre SALSANO, 1, allée des Iris le Burck, 
33700 Mérignac. Tél. : 56.45.0808 (ap, 18 h). 


Vds MD FR + 4 jx (Sonic, Atered, Phantasia, Alisia 
Dragoon), px: 1 200 F. Cyril BUFFET, 23, im- 
passe Perre Hugon, 58000 Nevers. Tél. : 
86.57.62.54. 


Vds MD + 15 jx (RT2, TF3, SMGPW5 etc...) + 2 
man., tbe, px: 4500F. Pas de vie sép. Omar 
LAKHDARI, 98, rue du Théatre, 75015 Paris. 
Tél. : (16-1) 45.75.01.64. 


Vds MD Jap. et 8 jx, px: 1200F. Gudvon LE 
QUILLIEC, 11, rue de Vendée, 29000 Quimper. 
Tél. : 98.55.44,19. 


Vds MD Fran. + 7 jx + 2 man., px: 2000 F ou 
éch. ctre super Nintendo + 3 jx. David AGULHON, 
Rongas, 34610 St-Gervais-sur-Mare. Tél. : 
67.23.65.12. 


Vds MD + 3 jx: Sonic, Altered Beast, Spiderman 
+ Adap. jap. + 2 joypad, px: 750 F. Vincent 
AMBLES, 54, route de Noailles, 60570 Ande- 
ville. Tél. : 44.22.19.24, 


Vds jx MD, px: 220 F. Spiderman, Sonic, Fatal 
Rewing, Kid Chaméléon, Decap Attack, Rambo lll, 
Gérald HERNANDEZ, 7, cité des Feuillantines, 
12110 Combe Aubin. Tél. : 65.63.21.23. 


Vds MD, 3 man. (Arc. pow.) + 11 jx (Robocod, 
Thund, F3, Désert, Strike...), px : 3500 F. Chris- 
tophe LAMOTTE, 22, rue G. Clemenceau, 92170 
Vanves. Tél. : (16-1) 46.45.15.58. 


Vds MD + 2 jx, px: 1 200 F. Yves COURBET, 9, 
allée des Criquets, 06510 Carros. Tél. : 
93.08.10.63. 


Vds 4 jx: Aleste, Wonderboy Ill, Dangerouscid, 
Hezz Fire, px : 500 F et Thunder Force Ill : 200 F. 
Chai EA, 33, rue Ed. Delamare Debotteville, 
94320 Thiais. Tél. : (16-1) 48.53.97.00. 





Vds MD + 8 ix (Sonic, MGP) + Arcade Powe. Lic. 
+ Pro 1 + Pro 2, px: 2200F. ou vie sép. 
Bertrand DEFRANCE, 7/33 rue du Moulin, 
59110 Lamadeleine. Tél. : 20.06.17.01. 


Vds MD, Jap. + 4 jx, px : 1 500 F. Vds PC Eng. + 
4 ix, px: 1300 F. Vds jx NEC, Megad. éch. sup. 
ninten. Pierre CANCIA. Lyon. Tél. : 78.47.78.20. 


Vds MD Fran. + 7 jx: Robocod, Décap. Attack 
etc..., px: 100 F 4 400 F. Henry ASSOULINE, 2, 
Allée des Noisetiers, 95200 Sarcelles. Tél. : 
(16-1) 39.92.42.63. 


Vds ou éch. 13 jx MD: Tennis, Toki, Donald, 
Gghost Gynoug, px : 200 F, centurion PS3 W-Boy 
5, px: 250F. Laurent RACHECO, 21, av. P. 
Semard, 95250 Beauchamp. Tél.: (16-1) 
39.60.88.08. 


Vds tbe MD Franc. + 8 jx (Street, Sonic, SPI), px : 
1500 F. Jean-Marie JACQUOT, 3, rue des Til- 
leuls Cité Kennedy, 94190 Villeneuve St- 
Georges. Tél. : (16-1) 43.89.78.46., 


Vds MDF + 6 jx Sonic + Quackshot + Mickey + 
James Pond etc + man. px: 2000F. Laurent 
CHAMBRAS, 9, av. Moliére, 77270 Villeparisis. 
Tél. : (16-1) 64.27.16.25. 


Vds MD + adapt + man Pro 1 + 7 jx (Mikey, 
Donald, Ait Beast, XDR, Golde Naxe, 9 Pond 2, 
Fatacrewind : 1800 F. Gilles AUSLANDER, 21, 
commandant Brasseor, 93600 Aulnay S/Bois. 
Tél. : (16-1) 48.68.03.76. 


Vds MD + Sonic + Mercs + Decapatt + 1 joy, 
px : 1 500 F. Franck SLOMKA, 8, av. du Général 
Leclerc, 95380 Louvres. Tél.: (16-1) 
34,.68,92.40, 


Vds MD + 7 jx, px: 2400F a déb. Laurent 
PELTIER, 5, rue Martin Luther King, 95190 
Goussainville. Tél. : (16-1) 39.88.20.58, 


Vds MD + adap. jx SMS + 12 jx, px: 4 000F, 
Antonin DELORME, impasse du Clou, 38090 
Villefontaine. Tél. : 74.96.67.17. 


Vds MD + 9 jx + 2 man. prise péritel, px: 
1800 F. Julien TIRODE, 862, av. Foch, 78670 
Villennes-sur-Seine. Tél.: (16-1) 39.75.30.67 
(ap. 19 h). 


Vds jx MD : Kid Chaméléon : 325 F, Sonic : 299 F. 
W.C. Italia: 249F. Jér6me ZBINDEN, 21, im- 


passe des Grosses Pierres, 74190 Passy. Tél. : 
50.78.18.54. 


Vds jx MD : Super Monaco GP, Swordof, Vermilion, 
Shining Darkness, Phantasy Star 2 : 850 F. Sonic : 
200 F. Bruno DENYS, 12, rue du Moulin de la 
WED 75013 Paris, Tél.: (16-1) 45.80,50,37 
(W.E.). 


Vds jx sur MD, GG, et Mega-CD (ou éch.). Geoffroy 
PETIT, 26, rue des Fauvettes, 44230 St-Sébas- 
tien-sur-Loire. Tél. : (16-1) 40.33.47.47. 


Vds MD + 4 jx, px: 2000 F. (Robocod, Sonic...) 
ss. gar. André CHACRA, Kerstrado 6, Aliée des 
Colombes, 29300 Quimperie. 


Vds MD tbe, jap. + 2 man. + Sonic + Street of 
Rage + Quackshot, px: 1 200 F ou 1 100 F sans 
Quackshot. Cyril PICCOT, 19, allée des Sources, 
95270 Saint-Martin-du-Tertre. Tél.: (16-1) 
30.35.90.02. 


Vds MO Jap + 2 jx (Shadow Dancer, Elemental 
Master) + Pro 1, px: 1200F. Bertrand LAS- 
COLS, 8, rue du Général Galliéni, 78220 Viro- 
flay. Tél. : (16-1) 30.24.55.15. 


Vds MD Fra + 10 jx + 2 man. + adapt. Jap. Px : 
Ss DESNADRYL, 25, rue Pigalle, 
(16-1) 42.80.08.03. 


2 500 F. Francoi 
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Vds jx MD : Kid Chameleon : 300 F ; Super Mona- 
co GP: 200 F. Eric LAURET, 3, rue Calmette, 
93150 Le Blanc-Mesnil. Tél.: (16-1) 
48.67.19.37. 


Vds jx MD : World Cup Italia ; 150 F, Moonwaiker, 
Michael Jackson's, px : 200 F. Sylvain GARNIEL, 
44, rue Pierre Mendés France, 77100 Nanteuil- 
les-Meaux. Tél. : (16-1) 60.25.53.66. 


Vds jx MD: Robocod, px: 300 F. a déb. Loic- 
Pierre MASSELIER, 5, rue Roger Salengro, 
94120 Fontenay-sous-Bois. Tél.: (16-1) 
48.77.52.69 (ap. 17 h 30). 


Vds MD + Chuck Rock, Mickey + Spiderman + 2 
man., px: 1400 F, Evarisre BARRE, 10-12, rue 
Deparcieux, 75014 Paris. Tél.: (16-1) 
43.27,85.05. 


Vds MD + Quackshot + Altered Beast + Kid 
Chaméiéon + joy : 1 300 F ou éch. ctre SNIN + 
3 |x. Emilien NORINDR, 2, rue des Balsa- 
mines, 95100 Argenteuwil. Tél.: (16-1) 
34.10.81.18. 


Vds MD + 2 man. + 2 jx (Sonic + Altered Beast), 
px: 990 F + 5 jx: 250 F pce. Loic DUMAS, av. 
Saint Roch, 13310 St-Martin-de-Crau. Tél. : 
90.47.30.32. 


Vds jx MD Quackshot, Kid Chameéléon, et ach. jx 
MD et Lynx. Mickaél BRIZARD, Le Bourg, 72600 
Villaines-la-Carelle. Tél. : 43.97.98.47. 


Vds jx MD ; Quackshot, px : 270 F. Arnaud ROS- 
Si, 3, rue Jean d’Estienne d’Orves, 94170 Le 
Perreux. Tél. : (16-1) 43.24.26.59. 


Vds MD 91 °7 |x (PS3, Dtracy...), px: 2 000 F ou 
éch. ctre Supernin + 3 jx a déb. Stéphane 
LAGLAINE, 92000 Nanterre. Tél.: (16-1) 
46.14.40.98 (de 9h a 17h). 


Vds MD + Sonic, Mercs, Altered Beast + 2 man., 
Ghoul's Ghost, Phelios, px : 1 000 F. Kader LARI- 
Bl. Tél. : 76.25.02.39. 


Vds MD + 2Pro1 + 1 Pro2 + adapt. Jap. + 10 
ix, px : 2 000 F. ss gar. Florent BURDIN, 5, av. de 
la République, 94500 Champigny-sur-Marne. 
Tél. : (16-1) 48.81.67.37. 


Vds MD Franc. + 2 man. + 7 jx: Mickey, 
Quackshot, TH. Force 3, S. Of Rage..., tbe, ss gar., 
px: 2000 F. Jean-Francois PEREIRA, 2, allée 
des Lupins, 78955 Carriéres-sous-Poissy. Tél. : 
(16-1) 30.74.73.05. 


Vds MD + 8 jx, px: 1 700 F ou MD + 2 man. + 
adapt., px: 500 F. Jx de 150F a 200 F. Agnés 
MALLOIRE, 11, rue Moliére, 92500 Rueil Mal- 
maison. Tél. : (16-1) 47.32.94.09. 


Vds MD FR + 4 jx, Quackshot + Pad + Arcade 
Power Stick + adapt., x Jap. : 1800 F. Romain 
ANGELLIER, 15, place du Maréchal Leclerc, 
91260 Juvisy-sur-Orge. Tél.: (16-1) 
69,45.67.84, 


Vds MD Jap. + 1 man. + Pro 2 + Mercs + 
Shining, tbe. Px: 1100F. Jéréme ABEL, 11, 
chemin de la Caléche, 91160 Longjumeau. 
Tél. : (16-1) 64.48.75.48. 


Vds sur MD : Super Monaco GP Jap., px : 200 F. 
Laurent DELCHARD, 10, bd Saint-Germain, 
appt. 217, 72190 Coulaines. Tél.: 
43.82.27.05. 


Vds MD + Tazmania, val. : 1 500 F, px: 1 000 F. 
Florent BEAU. Tél. : 78.49.50.26. 


Vds MD + 10 jx, Sonic; Quackshot; Vermillion... 
Sylvain BOIS, 16, rue F. Mistral, 69150 Decines 


(Lyon). 
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Vds ix MD (Out Boxing, Tracy, Westrel War, Attack 
Subispiderman), px: 250 F et 250 F. Julien LE- 
DOUX, 3, places d'Armes, 89113 Villemer. Tél. : 
86.73.82.84. 


Vds 7 jx MD: Decap Attack, 250 Altered Beast : 
200 F, Kid Chaméléon, Quackshot, Taz: 300 F. 
Benjamin DARDET, 25, rue Pierre Bouvier, 
69270 Fontaines-sur-Sadne. Tél. : 78.22.28.45. 


Vds MD tbe, + 7 jx (Sonic, Quackshot, Mercs, 
Shinobi, Strider...), px: 2400F a déb. Pascal 
BAGOT, Résidence « La Grille Royale », 78600 
Le Mesnil-le-Roi, Tél. : (16-1) 39.12.06.12., 


Vds MD FR tbe, 2 man. + 11 jx (Sonic + Force 3 
+ Street + Donald...), px : 3 200 F a déb, Frédé- 
ric SINET, 1, bis Chemin des Plantes, 78620 
L’Etang-La-Ville, Tél. : (16-1) 39.16.33.28. 


Vds MD + 2 man. (procompétition) + Sjx Altered 
Best, Fantasia, Mercs, Quackshot, Outrun Tho- 
mas, px: 1400 F. Thomas VOYER, 70, rue de 
Montmorency, Résidence des Framboisiers, 
95410 Groslay. 


Vds MD + Sonic + Thunder Force Il + Ad. Jap. 
+ 2 man. + (Pro I}, px: 1 200 F. Jan LITWIN, 9, 
place de l’Etoile, 91210 Draveil. Tél. : (16-1) 
69.03.17.22. 


Vds MO + 3 jx, tbe, px: 1 600 F a déb. + 2 man. 
val. : 2050 F. Alban PONS, 49, allée de Lacroix 
St Pierre, 91190 Gip sur-Yvette. Tél. : (16-1) 
60.12.50.35. 


Vds MD Franc. + 1 man. tbe, px: 650 F. Jean 
POURGRLIS, 292, rue des Poilus, 13012 Mar- 
seille. Tél. : 91.93,65.38. 


Vds MD + 6 |x (Sonic, Mickey, Populous, Hinobdi...) 
+ 2 man + adat jap., s$ gar., px: 1400 F. val. : 
3 290 F. Nicolas MARIGLIANO, 3, rue d’Alde- 
guier, 31500 Toulouse. Tél. : 61.20.70.03. 


Vds MD Fra + Revues + Posters + 4 jx + adapt. 
+ jx Jap. ss gar., px: 1400F. val.: 3500F. 
Rabah CHETIOUI, 29, rue du Sergent Bories, 
76610 Le Havre. Tél, : 35,.51,37.57, 


Vds MD jap + traducteur + adapt. 50 Hz/60 Hz a 
900 F. Vds jx de Zoo a 250 F, maxi!... David 
JANMAMODE, La Gouachere, 44470 Carquefou. 
Tél. : 40.50.88.00. 


Vds ix MD 250F pce: Sonic, Mercs, Quack 
Streets of Rage, Monaco GP, Toe Jam Hellfire... 
Nicolas SIMONOFF, 17, av. Harbulot, 93160 
Noisy-le-Grand. Tél. : (16-1) 43.05.25.06. 


Vds MD + 8 jx + 2 joys (Quack, Street of R., 
Mercs, Shadow Dancer, Kid Cha...), px : 3 000 F, 
tbe. Laurent LANGNER, 30, route du Pont-Levis, 
05330 St-Chaffrey. Tél. : 92.24.00.07 (ap. 18 h). 


Vds MD JAP + 2 joypads, tbe + 9 jx : Wonder Boy 
in Monster, World, px: 2 000 F. Ibrahima GUIL- 
LARD, 27, rue des Causses, Le Jardin des Lys, 
91940 Les Ulis. Tél. : (16-1) 64.46.04.10. 


Vds MD + Quackshot + Sonic + Tunder Blade + 
California NES + Altered Beast, px: 1 500F. 
Thibaut DESBAZEILLE, 27, rue de Satory, 78000 
Versailles. Tél. : (16-1) 30.21.85.03. 


Vds MO F + 5 jx, px: 1 500 F (Strider; Wonderboy 
5, Shinobi, Altered Beast; G.G. Ghost). Garantie. 
Mikaél GRENET, 9, chemin de la Danna, 95640 
Eragny-sur-Oise. Tél. : (16-1) 34.64.34.87. 


Vds MD + 5 |x (Street of Rage, Populous, King’s, 
Bounty), tbe, px : 1 800 F. (garantie). Enguerrand 
PRIOUX, 16, bis rue de Plaisance, 92250 La 
Garenne-Colombes. Tél. : (16-1) 47.84.25,.92. 


Vds sur NES Megaman Il, Dble 02, px : 200 F pce, 
vds MD + 3 Jx, Mickey, Sonic, MB, px: 800 F. 
David JANSSEN, Les Hauts Cépages Bt A, av. 
de la Marne, 13260 Cassis. Tél. : 42.01.28.77. 


Vds jx MD : Quackshot ; 250 F, Sonic, NHL Hoc- 
key : 200 F; Battle Squad : 150 F, Altered Beast : 
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100 F. Isabelle HABERKORN, 6, rue Lambert, 
67250 Merkwiller-Pechelbronn. Teél.: 
88.80.79.40. 


Vds MD Jap. gar. 12-92 : 650 F; Elviento, Shadow 
Dancer, Spidey: 195F; EA Hockey: 220F ou 
1 425 F. Lionel DEWEIRD, 11, rue du Docteur 
Roux, 52650 Villeneuve d’Ascq. Tél. : 
20.84.15.63. 


Vds MD + 2 man. + 6 jx, jap., px: 1 S00F. 
JérOme RAYNAUD, 7, av. Jean-Jaurés, 93600 
Aulnay-sous-Bois, Tél. : (16-1) 48.68,19.44. 


Vds MD + Man + Robocod et Quackshot, px : 
1 000 F. Thibaut BARBEAU, 14, rue Ader, 93150 
Le Blanc-Mesnil. Tél.: (16-1) 48.67.79.51 
(ap. 19 h). 


Vds MD FR + 2 Pro + Mickey + Quackshot, px : 
1 100F, vds Jx Jap Out Run: 150 F; Gynoug : 
150 F, F1 Circus : 200 F, vds jx Fr decap Attack : 
200 F. Pascal PROUIN, 26, pl. Georges Lys- 
sandre, 93140 Bondy. Tél. : (16-1) 49.95.61.08 
(de 9h a 16h sauf W.E,). 


Vds MD Seule : 600 F + 1 jeu : 750 F, 2 jx : 900 F 
(Toe Sam and Earl et Shadow of the Beast) : 200 F 
l'un. Ludovic SAHANOUN, Quartier Les Sa- 
gliéres, 30130 St-Paulet-de-Caisson. Tél. : 
66.90.73.30. 


Vds Super Monaco GP: 180F, NHL Hockey: 
280 F, John Madden 92: 280 F. Nicolas BER- 
NARD, 18, allée Clairefontaine, 30400 Ville- 
neuve-les-Avignon. Tél. : 90.25.01.01. 


Vds MD Fra + 2 joy Pad + adapt. jap. + 8 jx 
(Phantasy Star lll, Castle of Illusion...) px: 
1 800 F. Olivier SONNEVILLE, 145, rue Grande, 
77300 Fontainebleau, Tél. : (16-1) 60.72.03.39 
(ap. 17 h). 


Vds MD + 8 jx (Desert Strik E...) + 2 man, px: 
2 600 F. a déb. Davy GITTON, 31, rue Anatolet, 
78190 Trappes ou Le Clos des Sables, 54600 
St-Perc. Tél. : 38.36.38.61. 


Vds MD + man + auto Fire + Sonic + Revanche 
Of Shinobi, px: 1300F. Yorick HAFFRAY, 14, 
rue du Bret Barim 14, 38090 Villefontaine. Tai. : 
7496.38.82. 


Vds MS FR + man. + World Cup lalla 90 + bte. 
Sébastien LARIO, 1, route de Fabreques, 34660 
Courmonterral. Tél. : 67.85.31.89. 


Vds jx MD, James Pond Two Crude Dudes Thunder 
Force, Quack Shot etc..., px: 250F. Thierry 
SILVA, 33, allée Henri Barbusse, 93320 Les 
Pavillons s/s Bois. Tél.: (16-1) 48.49,.38,39., 


Vds MD FR + 7 ix + cadeaux, px : 1 700 F ou vds 
GG + 4 jx, px : 750 F. Gérard DECORPS, 160, av. 
de la République, 93800 Epinay-sur-Seine. 
Tél. : (16-1) 48.22,94.48, 


Vds Golden Axe, px : 250 F. Castelvania 2 : 100 F. 
Jéréme BRUNELET, 32, rue du Clos Hardy, 
78200 Nantes-la-Ville. Tél. : (16-1) 34.78.69.97, 


Vds MD + 14 jx + adpt. + SMS + 3 man., px: 
4500 F. Grégory NOGUERA, 38, rue Jean Mou- 
lin, 95140 Garges-les-Gonesses. Tél.: (16-1) 
39.93.11.31. 


Vds MD ss gar. + 3 jx: Road Rash, Sonic, 
immortal, px: 1500F. Julien GUIET, 93, rue 
Lemercier, 75017 Paris. Tél. : (16-1) 46.27.00.24. 


Vds MD + 5 jx + pro 2, px: 2000F. maxi. 
Aurélien VIDAL, 22 av. de Beaujeu, 78990 
Elancourt. Tél. : (16-1) 30.66.11.75., 


Vds MD + 2 man. + 2 jx (Sonic et Quackshot), 
px : 950 F, tbe. Thomas MANGOT, 22, bd de la 
Concorde, 86000 Poitiers. Tél. : 49.01.03.38. 


Vds MD + Pit-Fighter’Mercs + 6 jx, px: a déb. 
Alexandre MARTIN-DUPONT, 67 Elysée, 78170 
La Celle-St-Cloud. Tél. : (16-1) 39.69.68.42. 


Vds MD + 3 jx + 1 joypad ss gar. (Sonic, Mercs, 
Fantasia), px : 1 400 F. Stéphane ALIX, 10, route 
de Neuvillette, 76630 Biville-sur-Mer. Tél. : 
35.83.68.72 


Vds MD 500F + jx, px: 200F a 250F. 
Alexandre WIRTH, 186, bd de Créteil, 94100 St 
Maur. Tél. : (16-1) 42.83.55.96. 


Vds MO ss gar. + Arcade Power Stick + 8 |x, px : 
2500 F + t00F de port. Julien LETOMBE, 58, 
rue de P’Ysieux, 95270 Chaumontel. Tél. : 
(16-1) 34.71.29.75. 


Vds Phantasy Star 2, px: 250F, Shining Dark- 
ness: 250 F, Sonic: 200 F, Quackshot: 200 F, 
PS3 : 300 F. Rémy TOCHE, Campagne Bourras, 
04120 La Palud-sur-Verdon. Tél. : 92.77.33.54, 


Vds sur MD: Quackshot, Sonic, Wonder Boy 5, 
Fantasia, James Pond il, px: 250 F pce. Chioe 
CHEVALLIER, 22, allée Georges Récipon, 75019 
Paris. Tél. : (16-1) 42.41.47.26. 


Vds Quackshot sur MO neuf: 200F. Sophie 
MARZAT, 5, place de la République, 47000 
Agen. Tél. : 53.66.51.87. 


Vds jx MD (Thunder Force Il] + Quackshot), px : 
250 F. Timothée BOUWENS, 4, rue de Maure- 
pas, 78000 Versailles. Tél. : (16-1) 30.21.44,83. 


Vds jx MD (Gynoug, Strider, Sonic, Street of Rage, 
Sword of Vermillon): 250F pce ou éch. Chris- 
tophe RICHARD, 32, rue Molitor, 75016 Paris. 
Tél. : (16-1) 46.51.63.87. 


Vds MD Frang, tbe ss gar. + 7 jx + 3 man. + 
adapt, px: 2000F. David FERRET, 27, rue 
Francois Villon, 34300 Agde. Tél. : 67.21.19,96. 


Vds MD + 2 man. + Streets of Rage et Ghoul'n 
Gost, px: 400 F. Vincent Rastoul, 18 chemin 
des smurs, 31700 Blagnac. Tél. : 61.71.45.90. 


Vds Bulls VS Lakers, px : 350 F, ach. en Hockey, 
Thunder Force Ill, px : 250 F pce. Romuald GAPI- 
HAN, 4, rue de la Corderie, 35290 Saint-Meen- 
le-Grand. Tél. : 99.09.66.57. 


Vds MD 2 + Man (Pro 2) + Sonic: 1 000F ou 
éch. ctre Sup-Nin. Lionel TRUC, 90, av. de la 
Pépiniére-les-Oliviers, Bat. 5, 06600 Antibes. 
Tél. : 93.74.29.22. 


Vds MD Jap. + 2 man. + 4 jx (Sonic, Mickey of 
iitus), px: 1500 F ou éch. ctre Super N + 2 jx. 
Benjamin GLACET, 13, rue Jean Felloneau, 
33130 Begles. Tél. : 56.91.11.22. 


VdsMD Frang. ss gar. + 2 man. + 2 jx: 890F. 
David MALBOS, 5, bis rue Général des Brulys, 
19100 Brive. Tél. : 55.24.58.13. 


Vds MD Fra + 3 man. + 5 jx (Stof Rage, 
Quackshot), px: 1600 F. Eric FALGUIERES, 5, 
rue Président Fabre, 74000 Annecy. Tél. : 
§0.45.75.42. 


Vds MD Jap. + 7 jx (Sonic, Quackshot, Taz-Mania 
etc...), val. : 2990 F: px: 1 700 F. Stéphan Tou- 
jac, 4, Lot AL Soustre, 31140 Montberon. Tél. : 
61.09.07.34. 


Vds MD + Pan + joys + 1 jeu: 1 000F, vds: 
Sonic, Quackshot, Wonderboys, Kid Chaméléon. 
Mickaé!l Drozoz, Le Bourg, 19560 St Hilaire- 
Peyroux. Tél. : 55,.25.75.75. 


Vds MD + jx Sonic, Super Monaco GP, tbe, ss 
gar.: 1 200 F. Sébastien MIEZIN, 257, rue d’en 
Bas, 60130 Brunvillers La Motte. Tél. : 
44.51.41.27 (ap. 18 h 30). 






Jeu éteint = magneétoscope sur TV. 
Jeu allumé = jeu sur TV. 






© 100% automatique 

(pas de bouton poussoir). 
© Vous n’abimez plus 

la prise péritel de votre 
téeléviseur. 

* Commutation électro- 
nique (2 circuits intégrés). 
* Compatible tous types 
TV et magnetoscope a 
prise péritel. 


CGV 
Exigez @@@ 


En vente: Darty et magasins 
spéciolisés. Et 3615 Videoconseils 
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26me MANETTE 


MANETTE PRO 2 
MENACER 


SUPER NINTENDO (US) avec 1 jeu au choix 
ADAPTATEUR "AD 29" / "FIRE" (60 Hz) 


SUPER SCOPE (US) 
MEGADRIVE (US) avec SONIC 
GAME ADAPTATOR 


GAME GEAR & GAME BOY UNIQUEMENT SUR CATALOGUE 


120 F 
149 F 
459 F 
789 F 
110 F 
125 F 
570 F 


LES CARTOUCHES DE JEUX 






SUPER NINTENDO MEGADRIVE 

TOP GEAR 399 F AQUATIC GAMES 299 F 
SUPER MARIO KART (US) 399°F DRAGON'S FURY 350 F 
DINO CITY 415 F ALIEN 5 350 F 
Fi ROC 415 F TWINKLE TALE (JP) 355 F 
LEMMINGS 415 F GREENDOG 360 F 
PRINCE OF PERSIA (JP) 415 F SUPER HIGH IMPACT 365 F 
WINGS Il 415 F LEMMINGS 375 F 
GEORGE FOREMAN'S KO BOXING415 F PREDATOR Ii 375 F 
NCAA BASKETBALL 439 F LHX ATTACK CHOPPER 385 F 
KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE 439 F SPLATTER HOUSE II 415F 
ROBOCOP Iil 439 F WONDER BOY V 415F 
TORTUES NINJA IV 449 F NHPLA HOCKEY 93 415F 
STREET FIGHTER Il (JP) 650 F BULLS VS LAKERS 415F 
STARS WARS (JP) TEL WORLD TROPHY SOCCER 415F 
OUT OF THIS WORLD TEL JOE MONTANA 93 425 F 
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CATALOGUE COMPLET SUR SIMPLE DEMANDE" 
Nous sommes également revendeur micros !!! - 
‘Commande sur papier libre, Envoi en Colissimo — 


Jeux 30 F - Consoles 70 F - Autres, nous ‘constlter 
Crédit sans frais sur 4 mois, a partir de 1500 F dachate 


Vds MD + 3 jx ou éch, ctre GG + 2 ou 2 jx Super 
Nintendo. Raphaél ALONZO, 81, 83, av. Ledru 
Rollin, 75012 Paris. Tél. : (16-1) 43.45.46.56. 


Vds MD + 7 Jx + 2 man + adapt., val. : 4 000 F, 
ox: 2000F. Raphael GUYON, 16, rue René 
Leynaud, 69001 Lyon. Tél.: 78.28.78.66. 


Vds MD : Neuve + 3 jx + 2 man. (Streets of Rage, 
Mercs, Altered Best), px: 1500F. Julien JAC- 
QUEMINET, Les Bartavelles Bt E1 n° 49, 13400 
Aubagne. Tél. : 42.18.93.41, 


Vds MD + Arcade Power Stick + 3 jx (Sonic, 
Afterburner ll...) + man. px: 1950F. Nicolas 
Bruschi, Res Val-Pins, bat. H12, bd du Bos- 
phore, 13015 Marseille. Tél. ; 91,96.06.41. 


Vds Toki sur MD jap., px: 200F ou éch. ctre 
F-Zéro sur SFC... Vds jx GB (Batman...). Mathieu 
THROM, Lieu dit Thoumet, 47110 Allez et Caze- 
neuve. Tél. : 53.01.04.26. 


Vds John Madden Football 92 (Etat neuf) sur MD : 
300 F. Sylvain CARLET, 9, rue du Donjon, 91800 
Brunoy. Tél. : (16-1) 60.46.45.58. 


Vds MJ + 2 man. + 10 jx, Wonder Boys, Alisia, 
Dragoo Golden, Axe 2, phantasy Star 2 + 3, px: 
2700F. Stéphane Porion, 13, rue Hebert, 
38000 Grenoble. Tél. : 76.54.66.02. 


Vds MD + 5 jx: Olimpic, GO2 D-Jmadden 2, F22, 
500 F, Rage... + Pro 2, px : 2 800 F: a déb. Pierre 
Allonge, 40, rue des Clochettes, 93700 Drancy. 
Tél. : (16-1) 48.95.91 .62. 


Vds MD ss gar. + 1 pad + arc. power + 7 jx 
(Sonic, Thunder Force 3, Fighting etc), px: 
2 500 F. Céderic SELLA, 10, rue Patrice de la 
Tour du Pin, 75020 Paris. Tél.: (16-1) 
40.09.16.04. 


Vds ix MD, px: 120F a 280F pce. Alexis 
ACHARD, 1 rue Mozart, 78330 Fontenay-le- 
Fleury. Tél. : (16-1) 34.60.69.23. 


Vds MD Jap. + 2 man + 7 jx, px : 1 600 F ou éch. 
ctre Super Nintendo + 1 jx + 1 man. Tansen 
BEL, 37, rue Boudouresque, 13007 Marseille. 
Tél. : 91.31.61.56. 


Vds MD jap + man. + 9 jx (J. Pond 2, Lakers vs 
Celtics, Monaco GP, Mickey). Antoine LAVIE, 229, 
rue Jacques Tati, 34070 Montpellier. Tél. : 
67.69.03.42. 
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Vds MD + 9 jx (Quackshot Désert + Strike, Chuck 
Rock), px : 2 000 F. Christophe LECOCO, 28, av. 
Georges Brassens, 62260 Auchel. Tél. : 
21.64.88.73. 


Vds ix MD Phantasy Star 2, px : 250 F California 
Games : 220 F. Richard TREGUIER, 3, square 
des Luces, 29500 Erque-Gabéric. Tél. : 
98,90.19.19. 


Vds M.D. Jap (Fonc. sur 50 Hz) + 2 |x (800 F). 
Thomas VERGNOT, 3, rue René Cassin, 94270 
Kremlin Bicétre. Tél, : (16-1) 46.70.21.46. 


Vds 4 jx MD (Street Ofrage, Ken, John Madden 92, 
Sonic), px: 200F. Guillaume FAURE, 19, 
Village Cavée Boudin, 27000 Evreux. Tél. : 
32.39.35.84. 


Vds MD + 6 jx, px: 1600 F (Mickey-Elviento — 
Fantasia-Toki et Quackshot) + 2 man. Sébastien 
IBBOU, 17, rue Henri Sohier, 60120 Ansauvil- 
liers. Tél. : 44.77.10.69. 


Vds 4 jx MD Franc, tbe: Alt Beast, Lak NS Celt, 
Budokan, Populous, px: 250F pce port comp. 
Joél FERHAHI, 30, rue du Plessis Pommeraye, 
60100 Creil. Tél. : 44.26.10.64. 


Vds ix MD : Populous, Gynoug, Phantasy, Star 3 : 
250 F, Super Real Baskt Ball, px : 200 F. Frédéric 
VIGNAC, 37, rue de Bry, 94430 Chenneviéres- 
sur-Marne. Tél. : (16-1) 45.94.82.55. 


Vds MOF 8 jx adpt. Jap. 2 (Sonic 2 Crude, Dudes, 
AFBZ Out Run Shinobi, px: 2000 F. David AR- 
MENGAUD, Rés. Bellevue, bat F2., av. Ph Solari, 
13090 Aix. Tél. : 42.96.43.22. 


Vds MD Jap + 8 jx (NHL Hockey, Elviento, Sonic, 
Strider...), px: 2200F. Maxime CORNU THE- 
NARD, 5, rue de l’Epine, 78240 Chambourcy. 
Tél. : (16-1) 30.65.90.95 (ap. 18 h). 


Vds MD + 2 jx (Robocod, Shadow Dancer), px : 
900 F. William HURTEVENT, 5 ter, rue de Bel- 
fort, 62500 Saint-Omer. Tél. : 21.98.19.54. 


Vds MD Jap + G&G + AD, sect., px : 800 F, et GG 
+ charg. de Pile + 12 piles + Sonic + Shin + 
Kickof + Don, px: 1500 F. Malik TOUABTI, 2, 
bis rue Socrate, 93170 Bagnolet. Tél. : (16-1) 
43.60.89.07. 
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Vds MD + 4 jx + adapt. jap. + man. ss gar., px : 
1 600 F. Michaé! COCHEPIN, 22, allée de I’An- 
gélique, 95800 Cergy-le-Haut. Tél.: (16-1) 
34.25.05.87. 


Vds jx MD FR de 150 F & 200 F. (Moon Walkery, 
etc...). Armaud COLIN, 2, place Louis Lebret, 
Lyon. Tél. : 78.58.72.41. 


Vds MD + 3 jx, px: 1150F (Joe Montana 2, 
Wonderboy 3, Toe Jam and Earl). David PETOT, 
49, av. Mozart, 75016 Paris. Tél.: (16-1) 
45.25.38.62 (18h a 20h). 


Vds jx MD World Cup Italia 90, px : 150 F. Altered 
Beast: 100F. Dynamite Duck 150F. Philippe 
LEPELTIER, 27, ter rue Carnot, 76420 Bihorel. 
Tél. : 35.98.35.14. 


Vds MD + jx (SNGP, TOFS, Streets of R., Gaiares), 
le tt: 2000 F. Alan BACCHARETTI, Parc de la 
Balme, 26120 Chabevil. Tél. : 75.59.24.46. 


Vds MD + 4 jx + action Replay Pro + 2 mans: 
2 000 F. Laurent BERTHE, Freauville, 76660 
Londiniéres. Tél. : 35.93.82.58. 


Vds MD + 7 jx $s gar., px : 2 600 F, ou vie sép. : 
cons,: 700 F, jx: 280 F. David BERNARD, rue 
Saint-Antoine, 39210 Plainoiseau, Tél. : 
84.25.38.11. 


Vds MD + Sonic + PS3 + Pro 2, px: 1 200F. 
Fabrice DURAND, 25, rue des Iles Marquises, 
29000 Quimper. Tél. : 98.90.39.59 (ap. 17 h). 


Vds MD + 2 man. + 3 jx Golden Axe..., val. : 
2500 F, px: 1200F. Cédric FRANTZ, 2073, 
Route de Toulon, 13420 Gremenos. Tél. : 
42.32.23.93. 


Vds MD + 2 man + 1 jeu + ad. Jap., px : 900 F. 
JérOme MICHELUZZ, 18, rue Antoine Chantin, 
75014 Paris. Tél. : (16-1) 45.41.21.17. 


Vds MD tbe + Sonic Hang on road Rash, Kid 
Chaméléon + 6 jx. Jan CHEUASSUS, 7, impasse 
des Géraniums, 69320Feyzin. Tél.: 
78.67.60.36. 


Vds MD + 3 jx + 1 man (Sonic, Super Monaco, 
Phelios), px: 1400F. Emmanuel NICOLAS, 
Charholin, 89630 Quarre-les-Tombes. Tél. : 
86.32.28.03. 
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Vds NES + jx (Rad Racer, Dragon Ball, Metal Gear, 
Rygar Power, Blade), val. : 2 400 F, px : 1 600 F. 
David GERMAIN, 24, rue Guy Mollet, 62570 
Wizernes. Tél, : 21.93,39,.09. 


Vds 23 jx NES, px: 200F pce. Mickaél LE 
CADRE, 22, rue Waldeck Rousseau, 94400 Vitry 
S/S. Tél. : (16-1) 46.81.66.35. 


Vds NES + NES Avantage + 15 jx, px : 3 500 F ou 
+ 1 jeu, 700F; ou jx seul: 200F. Anthony 
VIALA, 1, bis bd Gabriel Péri, 93110 Rosny- 
sous-Bois. Tél. : (16-1) 48.54.60.21. 


Vds NES + 7 ix + pist, tbe (val. : 3 700 F), px: 
1 700 F. JérOme JACOB, 29, Grande Rue, 71240 
Perrecy-les-Forges. Tél. : 85.79.38.84. 


Vds jx NES : Kung Fu, Soccer, Trojani, Excite Bike, 
Golf, Castle Uania; 1, Il, Ikari Warrios, Metal, px : 
130 F pce. Romain LACROIX, 11, rés. du 
Priewre, 77210. Tél. : (16-1) 60.72,08.16. 


Vds NES, ss gar. + 2 man. + Tortues. Boris 
PETOT, 6, rue du Cher, 75020 Paris. Tél. : (16-1) 
47,97.37.37. 


Vds NES + 2 man, + 10 jx : Mario 1, 2, 3; Punch 
Out-Tmht, etc... val. : 4 800 F, px : 2 400 F. Andy 
PRUVOST, Les Quatre Chemins St Reverend, 
Vendée. Tél. : 51.54,05.02. 


Vds NES + un jeu au choix: 700 F. Thomas 
BERTRAND, 18, rue Marcel Journet, 06130 
Grasse. Tél. : 93.36.19.02. 


Vds NES + 2 man. + pist. + 6 jx (Ghostbusters 2 
+ Popeye + Maro 1 + Duck Hunt + Donkey 
Kone + Probotector, px: 1 200 F. Hugo HUBERT, 
15, rue des Oiseaux, 91200 Athis-Mons. Tél. : 
(16-1) 60.48.16.87, 


Vds jx NES : Robowarrior, WWF (150 F), Ghost'n 
Goblins (265 F), Rush'n Attack (275 F), Trak’Fild. 
Julien MANSOUR, Le Chateau, 85410 La Cail- 
lére St Hilaire. Tél. : 51.51.58.09. 


Vds nbx jx NES de 100 a 250F. Emmanuel 
BARBIER, 7, allée des Vergers, 78180 Mon- 
tigny-le-Bretonneux. Tél. : (16-1) 30.43.34.61. 


Vds NES + 2 man. + RC Proam + Tennis + 
Duckhunt + Mario 1 + Kun Gora Dracer + pist, 
px: 1500 F. Paul FAUGERAS, 60, rue Aristide 
de Briand, 78700 Conflans-st-Honorine. Tél. : 
(16-1) 34,90.12.71. 


Vds NES + 6 jx Mario 1, 3, World Cup, Super Off 
Road, Dragonball, Soccer, tbe, px: 1000 F. 
Pierre MANZANO, 26, chemin de Bergon, 31170 
Tournefeuille, Tél. ; 61.07.10.96. 


Vds NES + 17 jx, px: 3 200 F ou jx a 200 F pce. 
Zapper + 1 jeu, px: 400 F. Frédéric AUNAIRE, 
30, av. du Grand Bruca, 40130 Cap Breton. 
Tél. : 58.72.19.23. 


Vds jx NES : Probotector : 210 F, Solar Jetman : 
170 F, Robocop : 150 F, Mega Man: 170 F. Fré- 
déric CARCELLE, 17, rue de Gerbrois, 02400 
Chateau-Thierry. Tél. : 23.83.53.53. 


Vds jx NES: Galaga: 150F, Kung Fu: 130F, 
Mario Bross : 190 F, Skate Or Die: 140 F. Frédé- 
ric CARCELLE, 17, rue de Gerbrois, 02400 Cha- 
teau-Thierry. Tél, : 23,83,53.53. 


Vds NES 3K7, tbe, TMT: 250 F, and di of blod: 
210F, Goust'n Goust: 200 F. Nicolas MILAN, 
Camp Reboul, 84150 Jonquiéres. Tél. : 
90.70.30.72. 


Vds NES 3 jx + bte de rot + 20 bouquins, px: 
900 F. Jéréme MISITI, 14, bis rue de Verdun, 
57250 Moyeuvre Grande. Tél. : 87.58.74.61. 


Vds sur NES FCAISE Addams Family : 320 F ou 
éch ctre 220 F + 1 jeu GB. Noél GILAIN, 41, rue 
de Lisieux, 14140 Livarot. Tél.: 31.53.54.21 
(ap. 19 h). 


Vds NES tbe + 2 man. + joys neuf + pist. + 8 jx 
femballage) tbe, px: 1990F. Jullen MALE- 
TERRE, 35, rue des Docteurs Charcot, 42100 
Saint-Etienne. Tél, : 77.57.16.60. 


Vds NES + man + pist. + 6 jx (Megaman 2, 
Tmnt, S. Mario 1, Ice Hocke, etc), px: 1 700 F a 
déb. Nicolas LE BARS, 65, av. de Paris, 91380 
Bonneuil-sur-Marne. Tél. : (16-1) 43.77.50.31. 


Vds NES + 5 ix + Zapper, px: 1 700F (val: 
2300 F). Yan URQUIZA, Le Pré Pigeonnier, 
19150 Lagarde-Enval. Tél. : 55.27.13.33. 


Vds NES + Simpson Volley-Ball, Zelday, S. Mario, 
Dunk Unt, 0. Dragon 2, px: 900 F. Guillaume 
BARRESI, 3, impasse Léon Bourgeois, 69140 
Genas. Tél. : 78.90.32.11, 


Vds NES + 3 jx + 2 joys, px: 800 F. Vds Atari + 
6 jx + pist. + 2 joys, px : 800 F ou le tt: 1 550 F. 
Cédric MEUNIER, 96/177, rue des Deux 
Communes, 86000 Poitiers. Tél. : 49.46.76.63. 


Vds jx NES : Tmnt, Zelda, Snakerattle, px : 250 F 
pce ou 750 F tt avec Bterg. Jérémy LIVOYE, 105, 
grand Chemin, 62350 Calonne-sur-la-Lys. 
Tél. : 21.26.22.14 (ap. 18 h). 


Vds 10 jx NES : SMB3 002 Megaman (1/2) Sols- 
tice etc..., px: 2000 F. Rémy VIALE, 21, rue 
Francois Couperin, Les Bories, 13340 Roganc. 
Tél. : 42.87.35.41 (ap. 19h). 


Vds cartouche NES, MD, GB de 100 a 250F. 
Olivier CHATEAU, 23, rue Baratier, 95100 Ar- 
genteuil. Tél. : (16-1) 39.61.47,50. 


Vds jx NES, px : 150 F pce. Cécile DECATHEAU- 
GRUE, 13, rue A. Bollier, bat. A, 94100 Saint- 
Maur. Tél.: (16-1) 48.85.63.39. 


Vds jx NES, px: 150 F a 200 F. Wissam AOUN, 


16, rue Bourgmayer, 01100 Bourg-en-Bresse. 
Tél. : 74.45.33.07. 


Vds NES, px: SOOF + 6 jx: 200F pce. Harold 
JEAN, 4, rue du Moulin Neuf, 44300 Nantes. 
Tél. : 40.50,33.56., 


Vds NES + pist + Mario + Duck Hunt + Bayou 
Billy, tbe: 700F. Alex LEROY, 55, rue Des- 
novettes, 75015 Paris. Tél. : (16-1) 45.30.25.20. 


Vds jx NES (Link, Duck Tales Shadowgate, Super 
off Road...) de 200 4 250 F. Christophe PANAS- 
SIE, Chemin de la Molle, Avenue de Toulouse, 
82000 Montauban. Tél. : 63.23.09.18. 


Vds Castelvaniai ou Bubai Fighter Cid Adventure 
island 2, To Tally Rad ou Gaunilet i. Aurelien 
BERNAUD, rue d’Enfer Labergement, 21820 Les 
Seurre. Tél. : 80.21.15.09. 


Vds NES + 9 jx + 2 NES Max + Zapper (SMB1, 
Zelda 2, Blande of Stee 2) px : 1 800 F. Rodolphe 
BRUNET, 151, rue du Général Leclerc, 93110 
Rosny-sous-Bois, Tél, : (16-1) 4894.09.61. 


Vds jx NES : (Chip And Dale, Blue Shadow, Mario 
3), tbe, px : de 100 4 300 F. Jéréme PINELLI, 21, 
Lotissement Pietrose, Lia Alata, 20167 Mezza- 
via, Tél. : 95.22.96.08. 


Vds NES + 3 méga jx (Batman, Duck-Tales, Super 
Mario Bross 3), tbe. David MIZRAHI, 79, bd de la 
République, 92210 St-Cloud. Tél.: (16-1) 
49.11.10.88. 


Vds NES + 2 man. + pist. + 4 jx (Mario 1, 
Duck-Hunt + Burai + Fighter + Simp Sons), px : 
1 400 F. Anthony BOCQUET, 6, av. Pompidou, 
appt. 4308, 59200 Tourcoing. Tél. : 20.70.01.60. 


Vds NES + 6 jx, val.: 2800F, px: 1200F ou 
NES: 240 F et jx 149 F & 179 F!!! the. Cédric 
DOUAL, 10, bis av. Paul Bert, 95250 Beau- 
champ. Tél,: (16-1) 39,95.66.64. 


Vds NES + 8 jx, tbe, px: 1200 F. David GUET, 
Egrisel Le Bocage Les Brouard, 89500 Sens. 
Tél. : 86.86.07.00. 


Vds NES + 35 jx (Snake Pattie R’Roll Battie of 
Olympus, Shado-Warrior) + 2 man., px: 1 000 F 
a déb. Fabrice ESPOSITO, Les Logis de Chan- 
teauvalion, rue Montserrat, 83200 Toulon. 
Tél. : 94.62.72.65. 


Vds NES + 8 |x (Mario 3, Jimpsons, Duck Tales, 
D. Drible) a — 50 %. Nicolas KORANY!I, 19, rue 
du Rempart St Etienne, 31000 Toulouse. Tél. : 
61.23.63.47. 


Vds NES + Zapper + Mario 1 et Duck Hunt, px : 
750 F. Florent BELLON, n° 58, lotissement Le 
Monteau, 13140 Miramas. Tél. : 90.50.11.43. 


Vds NES + 10 jx (Mario 3, TMHT, 002 Punch Out, 
Blade Of Stell, Kick Off}, px: 2600F. Xavier 
BARBIER, 14, square Luili, 94500 Champigny 
S/M. Tél. : (16-1) 48.80.61.97. 


Vds NES + 2 man. + pist. + 3 jx, px : 900 F. Eric 
SURIEUX, 4, bis rue Maréchal Leclerc, 42600 
Montbrison. Tél. : 77.58.09.69. 


Vds 3 jx : Probotector, Gremlins 2, Metal Gear, px : 
150 F pce, tbe. Wilfried ATTAB, 27, bis rue de 
Messy, 74300 Cluses. Tél. : 50.98.47.28. 


Vds NES + 2 man. + 2 jx: Batman; Simpson, 
px: 700 F. Cédric MORAT, 22, Les Hauts de la 
Fontaine, 34980 Combaliliaux. Tél. : 67.84.16.22. 


Vds TMHT, Rygar, Dragon, Ninja, sur NES. Vds 
R-Type sur Super Nintendo. Frédéric DES- 
SAIGNE, Rue Pierre Bost-Savigny, 69210 L'Ar- 
bresie, BP n° 3. Tél, : 74,01.11.17. 


Vds 2 jx NES : Ghost'n Gob! invisiblades of Steel : 
260 F un. Aymeric PITRE, 25, bd Des Provinces, 
69110 Sainte Foy Les Lyon. Tél. : 78.36.02.64. 


Vds Mega Man 1 et 2, Batman DD2, px: 300 F 
pce. Air Wolf Battle of Olympus Rad Gravity 
Gauntlet 2 Ghost Buster 2, px: 250F. Julien 
FOUCHER, 5, rue Gambetta, 72300 Sable-sur- 
Sarthe. Tél. : 43.95.03.04. 


Vds 15 K7, NES: 3 000F. Eric GALORE, 5, rue 
Sthrau, 75013 Paris. Tél.: (16-1) 45.82.84.25 
(ap. 18 h). 


Vds 9 jx NES + NES Advantage, px: 250F a 
350 F. David MOREL, Chemin des Rosiers La 
Prade, Saint-Médard d’Eyrans, 33650 La 
Brede. Tél. : 56.20.22.72. 











Vds 8 ix NES (Top Gun Il, Batman; Catch'Super Off 
Roads’ TMHT, etc...) de 250 F 4 350 F pce. Yan- 
nick HERNANDEZ, 27, bis av. Victor Cresson, 
92130 Issy-les-Moulineaux. Tél.: (16-1) 
46.42,.35.46, 


Vds NES + 2 man. + Zapper + Track & Field Il + 
Air Wolf + Kunfu + Topgun + Mario Bross, px : 
1 250 F. Gérald ROUSSELLE, 16, Clos de l’Ave- 
lon, 60650 St-Paul. Tél. : 44.82.37.13. 


Vds NES + Pist + Kit Net + 8 jx: SMB 1, 2, D. 
Dragon, Duce, Robo TW, Simpson, Dragon... 
Jacques AIFFE, 126, rue Tony Euffer, 31400 
Montpellier. Tél. : 67.92.70.99. 


Vds NES + 2 man. + pist. + 1 joy + 3 ix (SM1, 
Rad Racer, Dunk Hunt), val. : 1 290 F, px : 650 F. 
Yann HEMMERLING, 4, rue Jacques Brel, 52120 
Chéteauvillain. Tél. : 25,32.96.56. 


Vds NES + 2 man. + 2 |x (Mario 2, DD2) : 750 F 
+ Gratos : joys Python 2 et plans! Karel DANES, 
19, rue V. Hugo, 78230 Le Pecq. Tél.: (16-1) 
39.73.73,15, 


Vds NES + 6 jx + pist., px: 1300F. Yoann 
BERTHELOT, 14, bd Guy Chouteau, 49300 Cho- 
let. Tél. : 41.62.27.22. 


Vds NES + 3 ix (SMB 123, Zelda 12 Duckunt 
Batman Track and Field 2) + Zapper, px: 
2000 F. Benjamin MACIAS, 99, av. Marceau 
« Les Acacias », porte 506, 93700 Drancy. Tél. : 
(16-1) 48.32.56,21. 


Vds sur NES : Megaman 2, Catch, Contra., Snake- 
rattle, C.D., Zodiaque, Ninja G... de 150 F a 300 F. 
Christophe CUQ, 22, rue Saint-Denis, Rési- 
dence du Parc, 77400 Lagny-sur-Marne, Tél. : 
(16-1) 60.07.13.01. 


Vds NES + 8 ix + joypad, val.: 3500F, px: 
1 500 F a débat. ou jeu 150 F pce. Pierre CROC- 
QUET, 8, rue Adéodat Lefévre, 80000 Amiens. 
Tél. : 22.91.68.07. 


Vds NES + 9 cart., px: 1 800 F ou cart. a 250F 
pce + GB + 4 jx, px : 800 F. Yacine BELGACEM, 
13, rue Paul Demange, 92360 Meudon-la-Fo- 
rét. Tél. : (16-1) 45.37.01.32. 


Vds NES + 2 jx (Metroid, Ghost'n Goblin), px: 
800 F. Stars Wars 300 F, autres jx : 250 F. Bruno 
ROSA SENTINELLA, 10, rue de la Largade, les 
Calades, 13340 Rognac. Tél. : 42.78,65.56, 


Vds NES + 10 jx + pist, tbe, px : 1 600 F ou sép. 
Bernard GALTIER, Résidence Le Massilia, 5, bd 
Camille Flammarion, 13001 Marseille. Tél. : 
91.84.61.99. 


Vds Days of Thunder sur NES : 150 F ou éch. ctre 
jeu super Famicon. Christophe BIANCARDI, 
Route de Canale Diverde, 20230 San-Nilolao 
Haute-Corse. Tél. : 95.38.86.64. 


Vds NES + pist. + 2 man. + 2 jx (Marios Bros 1 
et Duck Hunt), px : 400 F, tbe. Damien NEAU, 15, 
rue du Vanneau, 95180 Menucourt. Tél. : (16-1) 
34.42.04.17. 


Vds NES + 3 jx, 1 pist. + Robot + 2 man, tbe, 
px: 1200F a débat. Plerre Zardoni, 19, place 
Pierre Sémard, 34500 Béziers. 


Vds NES + 7 jx, val.: 2000F, px: 1000F ou 
éch. ctre GG, GB + 3 |x. Pierre-Alain ELICABE, 1, 
rue de la Moselle, 31100 Toulouse. Tél. : 
61.41.39.79. 


Vds ix NES : 180 F pce. Vds jx GB : 120 F pce. Vds 
65 jx NES: 1300 F. Vds Robot NES : 180 F + 1 
jeu. Romain ROUGIER, 45, rue de Rennes, 
75006 Paris. Tél. : (16-1) 45.44.17.49, 


Vds NES + pist. + Mario 1 et Puck Hunt + 14 jx, 
tbe, px : 3500 F. Guillaume PASSETTE, 31, rue 
des Alouettes, 37390 La Membrolle-sur-Chol- 
sille. Tél, : 47,41,.15.44, 


Vds |x : Mario 1 et Duk Hunt + Tetris + pist., px : 
800 F (val. : 1 O00 F). Hervé FLOHIC, 4, Impasse 
de la Ferme, 28500 Le Lwat-sur-Vert. Tél. : 
37.82.81.37. 


Vds 15 K7, NES: 3000 F. Eric CALORE, 5, rue 
Sthrau, 75013 Paris. Tél. : (16-1) 45.82.84.25 
(ap. 18 h). 


Vds NES tbe + 3 jx : S. Mario Bros 3 + Tortues + 
D. Dragon 2, px: 800 F. Karim BOURVISS, 15, 
rue des Dahlias, 59850 Nieppe. Tél.: 
20.48,57.37. 


Vds joys NES : 250 F. Off Road, Zelda 2, T'Nfield 2, 
Mad Maxus, K2000 Us, Rad Racer, Odrible, etc... 
Ba Dat NGUYEN, 17, rue Edouard Herriot, 69001 
Lyon. Tél. : 78.30,82.74, 


Vds NES + 2 man. + Adapt + 3 jx: Top Gun 2 + 
Rad Racer + Thunder, px: 700F ss gar. Lionel 
FORTIN, Résidence Coulaveri, appt. 57, 93190 
Livry-Gargan. Tél. : (16-1) 43.30.97,82. 


Vds NES 300 F + 10 jx 150F a 200F + NES 
Advantage, 150 F. VAUDON, 9, rue 
Félix Ziem, 75015 Paris. Tél.: (16-1) 
42.57.30.15 (ap. 17 h). 


Vds ix NES : Batman : 250 F. Probotector : 200 F 
ou 400F les 2, tbe. Benoit VEYRON, 32, rue 
Camille Desmoulins, 69800 Saint-Priest. Tél. : 
78.20.31.69, 


Vds NES + 9 jx (Mario 3, Zelda 2, etc...) + NES 
Advantage : 2 250 F. Poss. vite sép. Cédric DU- 
HAUTOIS, 24, rue Conia, 59320 Hau-Bourdin. 
Tél. : 20.38.20.78. 


Vds NES + 2 man. + 3 jx : Zelda 2, D. Dragon 2, 
TMNT, px : 800 F, val. : 1610 F. Stéphane CAR- 
DINEAU, 50, rue Guillerot, 85000 La Roche-sur- 
Yon. Tél. : 51.05.06.38. 


Vds NES : 300 F + NES Advantage : 200 F + 7 jx, 
px : 150 F pce. Fabien D'HONDT, 1 impasse des 
Ouches, La Ferté-Villeneuve, 28220 Cloyes. 
Tél. : 37.44,10.14, 


Vds NES + Duck Hunt / S. Mario et Zapper + 
Mag. du Club: 450 F the. Grégory DESLONDES, 
84, rue des Victimes Du Nazisme, 72000 Le 
Mans. Tél. : 43.76,87.04., 


Vds NES + 2 joys + 5 jx (Batman, Gremlins 2, D. 
Dragon 1, Succer, Mario 1), px: 1300 F. Julien 
RITUIT, 8, rue du Grenier a Sel, 45110 Chateau- 
neuf-sur-Loire. Tél. : 38.58.62.72. 


Vds NES (ss. gar.) + 2 man. + pist. + 6 [x de 
250F & 300F, le tt: 1800F, val.: 2 700F. 
Céline CASTEL, 70, route de Quimper, 29200 
Brest. Tél. : 98.42.35.86. 


Vds jx NES : B.A. H.8. (150 F); OD (150 F); T.G. 
(150); SMB/D H. + P (200); SMB3 (200) ou tout : 
700 F. Arnaud GIRIER, 26, av. du Docteur Ter- 
ver, 69130 Ecully. Tél. : 78.43.37.63. 


Vds NES + 2 man. + 9 jx: 1 800 F. Alexandre 
LAUZANNE, 128, bis rue des Pyrénées, 75020 
Paris. Tél. : (16-1) 40.09.10.73. 


Vds NES + man. Advantage, px: 400 F. Vds 2 
ixX/GB SML + Tetris: 100 F. Fabrice CARBONI, 
Villa Lai Susado, Quartier Rebouf, 83210 Sol- 
lies-Pont. 


Vds NES + 9 jx (SMB 3) bte Kit Nettoyage, pist. px 
a débat. Nicolas BENTZ, 29, av. M. Joffre, 66170 
Millas. 


Vds 7 jx NES: 100F pce. Peter BRITNEFF, La 
Ferme Du Temple, Bat K1, 91130 Ris-Orange. 
Tél. : (16-1) 69.06,33.18, 


Vds jx NES (Bayou-Billy — Cobra Triangle...), px : 
200 F a 250 F pce. Frédéric MANDINA, 14, place 
Antide-Boyer, 13009 Marseille. Tél. : 91.74.71.21. 


Vds NES + 2 man. + Zapper + 19 jx (Batman, 
SNB 3...), px: 2 200F (val. : 6 300F). Sylvain 
VACHEY, 73100 Route de Corsuet, Crésy-sur- 
Alx. Tél. : 79.88.17.99. 


Vds NES + pis. + 2 man + Mario 1 + Duckhunt 
+ Kungfu, px: 800 F. Nahmany RICHARD, 30, 
rue du Haut-de-Senlis, 95470 Saint-Witz. Tél. : 
(16-1) 34.68.20.06. 


Vds NES + Trojan + Airwolf + Tiger-Hell + 
Maria/Duck Hunt + 2 man. + Zapper, px : 600 F. 
Guillaume GOURLAQUEN, 6, rue du Marcault, 
78920 Ecquevilly. Tél. : (16-1) 34.75.51.15. 


Vds NES + joys + 2 man. + 4 ix (Dr Mario, Bayou 
Billy, Cobra Triangle, SMB3), px : 800 F. Patrick 
PERRAUT, 21, bd Paul-Chantrel, 72000 Le 
Mans. Tél. : 43.23.27.24. 


Vds NES + 3 jx + man. Double Player : 1 280 F. 
(Metroid D-TMHT...). Sylvain MOREAU, 40, rue 
du 27 aoit 1944, 10270 Montreuil-sur-Barse. 
Tél. : 25.41.23.56. 


Vds jx NES : Slalom, Tennis, Excite Bike, et Popeye 
de 170 F a 200 F. Alexandre ALLARD, 891, rue 
de la République, 60290 Lalgneville. Tél. : 
44.71 87.44. 


Vds NES + 2 man. sans fil + 10 x SMBS + 
Shadogate + Dr Mario, Maniac Mansion etc., px : 
2000 F. Eric GUENUE, 2, allée du Dauphine, 
95600 Eaubonne. Tél. : (16-1) 39.59.41.97. 


Vds NES + 2 jx: S. Mario 3 + D. Dragon 1, px: 
800 F. Rémi DOMELOT, 62, rue Jean Jacques 
Rousseau, 51000 Chalons-sur-Marne. Tél. : 
26.64,56.12. 


Vds NES + 2 man. + 2 jx: 650F ss gar. Eric 
ANCRENAZ, 2, av. des Jardins Anglais, 77410 
Claye-Souilly. Tél.: (16-1) 60.26.38.66 
(ap. 19 h). 


Vds jx NES Bubble Bobbie |, 90 F; Snake Rattle 
N’Roll: 200 F, S. Mario 2: 220F, Ducktales : 
240 F. Caroline LAGASSEAU, 202, rue de la 
Benauge, 33100 Bordeaux. Tél. : 56.86.28.07. 


Vds NES + 2 man. + 1 joy + 40 jx 100 Fa 300F 
+ NES: 250F. Patrice FONI, 51, av. de La 
Libération, 94100 St-Maur, Tél.: (16-1) 
48.89.93.42. 


Vds jx NES: Kid Icarus, Simons Quest, Bugs 
Bunny + Livres.. Console + Player One, Tilt... 
Maxime DUBOC, 5, place de la Liberté, 14550 
Biainville-sur-Orne Calvados. Tél. : 31.44.66.73. 


VdSNES + 3 jx : WWF Wrest Lemania, Duck Tales, 
Ghosbuster |, px: 1 000F, val.: 1900 F. Mic- 
kaél BERNARDIE, Veynas, 24420 Sorges. Tél. : 
§3,05.09.11. 


Vds NES + 2 man. + Quick joy: 400F (+ jx: 
Simmon's Quest + The Simpsons + Turtles + 
Shadow Warrors, Chipndale, 120F pce. Pierre 
DENEUVILLE, Bois Fleury Le Caroubier, av. 
Pierre Doize, 322 Marseille. Tél. : 91.75.30.57. 


Vds NES + 2 man, + Man. Max + 4 ix (Méga 
Man + D. Dragon...), px: 1350 F ou vte sép. 
Antoine GEFFRAY, 20, route de Port en Bessin, 
14400 Bayeux. Tél. : 31.92.07.09. 


Vds jx NES 250F pce ou 400F 2 (Mario 2-3, 
Simpsons, D. Dragon, Off Road etc.). Bruno DE- 
VRED, 406, rue Augustin Timont, 59283 Rain- 
beaucourt. Tél. : 27.80.37.58. 


Vds NES + SMB1, 2 + Zapper + Duck Hunt: tbe, 
val.: 1400 F. Px: 850 F a déb. Jonathan FOU- 
CHER, 1, rue du Général, 56870 Baden. Tél. : 
97.57.23.66. 


Vds Maniac Mansion, tbe, bte, notice: 250 F. 
SEGUIN, 85, bd du G. Leclerc, 92000 
Nanterre. Tél. : (16-1) 47.24.29.23. 


Vds NES + jx: 300F. SMB, 3200F. Zelda: 
145 F, TMHT, K. : Dicarus, Medroid, Dragon Ball, 
Castelvania, Kung F.U. : 150 F. Thomas VANDEN-~- 
BROUCQUE, 5, villa Poirier, 75015 Paris. Tél. : 
(16-1) 45.66.46,28, 


Vds NES + 2 man. + 2 jx (D. Dragon Il et SMB 2) 
+ joys Phython 2; px a déb. Karel DAMES, 19, 
rue V. Hugo, 78230 Le Pecg. Tél.: (16-1) 
39.73.73.15. 


Vds NES + Rob + Pis. + 8 jx (Megaman 2, 
Gremlins 2) : 2 500 F. Matthieu PAILLOUX, 9, rue 
Raoul, 92270 Bois-Colombes. Tél.: (16-1) 
47.80.87.57. 


Vds NES + 8 jx (TMHT, Mario 23, TWW, Duck 
Tales, Zelda 2), val.: 2500 F (vendu: 1 200 F). 
Benoit POLETTI, 13, résidence Thiechamp, 
57130 Vaux. Tél. : 87,60.24.52. 


Vds SFC + 7 jx: STF 2, F-Zéro, SGG....), px : min 
3 500 F. Sébastien PORTIER, 14, rue de l’'Armo- 
rique, 78180 Montigny-le-Btx. Tél.: (16-1) 
30.57,98.03. 


Vds NES (17) + NES Advantage, px: 2 200 F. 
Cyril BAY, 20, bd Emile Augier, 75116 Paris. 
Tél. : (16-1) 45,03,.15.64. 








Vds NES + 2 man. + Mario 1,3 + Ouck Hunt + 
Dragon Ball: 1000 F, val.: 2 109 F, tbe. Nikola 
ALIMPIC, 14, impasse de la Place Moulin Ga- 
lant Corbell, 91100 Esonne. Tél.: (16-1) 
60.89.32.49, 


Vds NES + 2 man. + SMB + Duck Hunt + pis., 
px: 650 F. Nicolas GUEZOU, 4, allée des Pi- 
voines, 95360. Tél. : (16-1) 39.84.28.88. 


Vds NES + Zapper + Rob + 95 jx (SMB 3, DD2, 
Robocop etc...): 1350 F ou vds ix: 180F pce. 
Quentin DUCOS, 26, bd Eugéne Reguillon, 
69100 Villeurbanne. Tél. : 72.33.90.53. 


Vds Shadow Gate et Capt. S. Kyhawk (les 2: 
500 F; ou 300 F pce), the. Régis SARLE, 42, bis 
rue Charles Peguy, 19100 Brive. Tél. : 
55.23,17.45. 


Vds NES + 2 man. + Zapper + 4 jx (Mario! + D. 
Dragon Il + Duck Hunt + Robocop), px : 700 F, 
Kévin ANCELIN, 42, bis rue Boucicaut, 
92260 Fontenay-aux-Roses. Tél.: (16-1) 
43.50.65.86. 


Vds jx NES 100 a 200F. David SFEZ, 4, av. 
Saint-Maurice du Valais, $4410 Saint-Maurice. 
Tél. : (16-1) 48.86.68.62. 


Vds NES + 3 man + Maniac Mansion + Métroid 
+ Star Wars + S. off Road, px: 1500 F. Guil- 
laume DEROUARD, 22, route d’Hasnon, 59178 
Millonfosse. Tél. : 27.48.01.72. 


Vds NES + 4 |x + 2 man. + Zapper: 900 F ou 
éch. ctre super Nintendo + jeu. Nicolas ROUJON, 
Les Ch&taignerais, 34190 Cazilhac. Tél. : 
67.73,66.62. 


Vds NES Tbe + 2 Pad + Phaser + 6 jx, Mario 1, 
2, 3, Gremlins 2 World Cup: 1 490F, val. : 
2 600 F. Vincent FOURNIER-LAROQUE, 13, av. 
de la République, 45500 Gien. Tél.: 
38.67.47.18. 


Vds NES + compil. Mario 1 + Duck Hunt + pist. 
+ 5 jx (Mario 3, Gremlins 2, etc...): 1 100F. 


Vds K7 NES : Blaster-Master/ Gumshoe/ Batman/ 
S. Mario-Bros/ Link/ TMHT1 : px : 300 F. Laurent 
PODEVIN, 4, rue Edouard Manet, 51000 Cha- 
lons S/Marne, Tél. : 26.68.41.27. 


Vds NES + 11 k + pist. + revues, px : 2 500 F. 
Alexandre IOVINO, 32, rue Jean Casse, 60160 
Montataire. Tél. : 44.25.00.22. 








Consoles « Jeux - 


Vds jx NES Sword et Serpents TMHT : 120 F pce, 
Maniac Mansion: 300F, Castelvania IV Smint 
400 F. Jean-Marie GACHOT, 5, av. de Marville, 
94100 St-Maur. Tél. : (16-1) 42.83,55.16, 


Vds 9 jx NES, px : 200 ) 250 F, vds NES Advantage 
& 250 F. David MOREL, Chemin des Rosiers, La 
Prade, Saint-Médard d'Eyrans, 33650 Le 
Brede. Tél. : 56.20.22.72. 


Vds NES + man. NES Advantage + 6 jx. Sacha 
DE HOND SACHA, 94, rue Curival, 75019 Paris. 
Tél. : (16-1) 40.05.96.94. 


Vds NES + Zapper + Rob + NES Max + Gant + 

25 jx (SMB 3, Zelda 2, Batman TNNT): 2 500 F. 

Sébastien BOURGOIN, 1, rue des Alouettes, 

ay Mereville. Tél. : (16-1) 64.95.14.93 17 h 
20 h). 


Vds NES + 3 jx Mario 1, Dunk Unt, Zelda 1, px : 
B00 F & déb. Ronnald NAZON, 5, place du 
Porche, 34680 St Georges D’Orques. Tél. : 
67.45,.16.71, 


Vds NES + 12 jx + pist. + joys C. Mario 1, 2, 3, 
Megaman 1.2. etc., px : 2300 F. Philippe GAR- 
NIER, 314, rue Bourgogne, 45000 Oriéans. Tél. : 
38.53.76.08. 


Vds NES + 4 jx : 850 F ou éch. ctre super mint. + 
1 jeu. Florent LECONTE, 5, rue Francois Mer- 
met, 69160 Tassin-la-Demi-Lune. Tél. : 
72.38.00.65. 


Vds NES + 3 |x (Batman, Zelda 1, Marble Mad- 
ness), tbe, px : 900 F. Mathieu FERREUX, 4, parc 
des Minimes, 01090 Montherle. Tél. : 
74.69.35.88. 


Vds NES + 3 |x: Chevaliers du Zodiaque; Grem- 
lins il; Castivania Il, px : 800 F. Olivier HAUTE- 
BRANC, 7, chemin de l'Orée des Bois, 69570 
Dardilly. Tél. : 78.66.19.45. 


Vds Goonies 2 Kid Icarus SMB1, Festers Quest., 
px: 200 F. Guillaume MILANO, 34, rue Marcel- 
lin-Berthe, Lot, 95210 St-Gratien. 


Vds NES + 6 jx + pist. + 2 man. (1 HS) cons. a 
réviser mais fonctionne, px: 1 400 F. Stéphane 
NATALIZIO, Liew Dit L'Ove, 69700 Chassagny. 
Tél, : 78.48.70.69. 


Vds NES + 6 jx : Roller Games, Battle of Olympus, 
TNHT, etc. NES + |x: 1 500 ou 200 : 1 jeu, 300 F. 
Lunas FAQKAS, 7, rue Roger Martin du Gard, 
91700 St Geneviéve-des-Bois, Tél.: (16-1) 
69.04.73.32. 


Kevendeurs, contactez-nous ! 


Accessoires 


45.69.48.01 
45.69.47.95 


* NINTENDO, SEGA, sont des marques déposées par les fabricants. 
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Vds NES + 4 jx, px : 400 F, Julien KOSELLER, 10, 
rue Louis Feuillade, 76420 Bihorel. Tél. : 
35.60.82.23. 


Vds NES + + man + 8K 
(SMB 2 et 3, Bi ades of Steel...), px: 1 760 F. 
Mathieu PINSON, 14, rue Emile Cossé, 44000 
Nantes. Tél. : 40.20.54.21 (ap. 18 h). 


Vds NES: 400F (tbe) Mario 250F, Batman: 
250 F, Skate : 150 F Robocop : 250 F, World Cup : 
270 F. Tony DE SOUSA, 14, rue du Tilleul, 53410 
Port-Brillet. Tél. : 43.68.87.67. 


Vds jx: NES: Méga, Man ll, SMB il; LCD. 
Zodiaque; Turbo Racing... Compil, 31 jx: 500 F, 
ix: 200 F. Lee SESANNE, 5, av. Théophile De- 
lorme, 84130 Le Pontet. Tél. : 90.31.95.78. 


Vds NES + 2 man. (tbe 450 F, Mario 3 : 300 F, T 
et Ris: 280F, TMHT: 240F, 1 250F a déb. 
David GARNIER, 2, place André-Maginot, 45500 
Gien. Tél. : 38.38.10.97. 


Vds NES + 3 jx (Top Gun 2; SMB 3, TMHT), neuve 
+ 2 man. ss gar., px : 1 200 F. Basile DALBER- 
TO, 26310 Val-Maravel. Tél. : 75.21.46.75. 


Vds NES + Pis. + 2 jx (SMB1, Duck Hunt), tbe, 
px: 600 F. Nicolas WINLING, 5, impasse J.-J. 
Rousseau, 67110 Reichshoffen. Tél.: 
88.09.62.17. 


Vds jx NES 200F pce ou éch. ctre jx Super 
Nintendo. JérOme ROUAUD, 1, rue de Genéve, 
94140 Alfortville. Tal. : (16-1) 48.93,74.51. 


Vds ix NES, tbe (bte + not.), DDI, TMHT, Too 
G’Galaga, Méga Man, Castivania, px ; 200 F pce. 
Christophe COURCIER, 162, rue des Rabats, 
92160 Antony. Tél.: (16-1) 46.68.06.90. 


Vds K7 NES : 200 F pce, Robocop — Rad Racer 
— RC Proam-Kun GFU-Galaga — Super Off Road 
etc. Alain ABEL, 95 Argenteuil. Tél.: (16-1) 
30.76.15.05. 


Vds NES + 2 jx, tbe. Patrice JAKOBIK, 1, rue 
Neuve, 77127 Lieusaint. Tél.: (16-1) 
60.60.07.43. 


Vds NES + 4 jx (SMBT et 3 World Cup Chip and 
Dale), px: 700 F a déb. Cédric JAFFAR, 42, rue 
Diderot, 34500 Béziers. Tél. : 67.76.73.71. 


Vds 8 jx, NES de 200 a 250 F (Aush'N Atta CK, 
Track 1 Field il, Shadow Warriors etc...). Julien 
OUHIER-ANORO, Tél. : (16-1) 42.06.13.45. 


Vds NES (Turtles SET) + Mario 2 et Off Road: 
1 200 F, val.: 1470 F. Vincent LERAT, 3, im- 
passe du Petit Midi, 72190 Coulaines. Tél. : 
43.82.71.53 (W.E.). 


Vds 40 jx NES, 200F, lots de 10 jx aux chox 
1500 F ou 10 jk + NES: 1900F. Benjamin 
DURAND, 24, rue J.B. Gilliard, 69300 Cailvire. 
Tél. : 78.23.58.11. 


Vds 14 jx, NES: 1000F ou vds 3 jx GB, px: 
400 F. et joys Quik Joy: 150F. Guillaume Le 
Nistour, 123, rue St Jacques, 75005 Paris. Tél. : 
(16-1) 46.33.85.12. 


Vds NES + Mario/Duck Hunt + Zapper: 700 F, 
px: a déb., vds jx NES Mega man etc tbe. 
Aurelien PIRET, 3, place de la Liberté, 14550 
Blainville/Orne. Tél. ; 31.95.07.82. 


Vds NES, TBE + 2 man. + 2 jx + Zappeur, px a 
déb. Olivier BOURGES, 3, rue de l’Orme Thi- 
bault, 92500 Rueil-Malmaison. Tél. : (16-1) 
47.08.65.15. 


Vds NES + 2 man + Zelda, the: 450F. Eddy 
CHALIOT, Rue Raguet Lepine Bt 03, 94290 
Villeneuve-le-Roi. Val-de-Marne. Tél.: (16-1) 
45,.97.65.71. 


Vds NES + 13 jx (SMB1, 2, 3, ...) + 2 man., px: 
2 000 F. Laic FLAMENG, 5, bd Gambetta, Les 
Terrasses-sous-les-Pins, 30400 Villeneuve- 
Les. Tél. : 90.25.66.29. 


Vds NES + 10 jx + 2 man. + joys, px: 1500F 
ou 100 F te jeu (Zetd Amario Ill, Goal... (+ Zapper). 
Charles-Henri BEAUCHEF, Chantegrive Cernoy, 
45360 Chatillon-sur-Loire, Tél. : 38.31.46.18. 








Vds NES + 7 jx, px: 1 800 F éth. ctre super Mint 
+ Mario 4 + Zéro. Guillaume MILANESE, 42, 
route de Parthenay, Coulonges sur |'Autize, 
79160 Deux Sévres. Tél. : 49.06.20.81. 


Vds NES + 4 jx Zelda — SWords and Serpents — 
Tortues, Megaman 2, px: 1 000 F. Mathieu MA- 
RIN, 5, rue Guilloteaux Mormant, 77720 Seine- 
et-Marne. Tél. : (16-1) 64.06.83.36. 


Vds NES + 7 jx (SMB3 + Dragon Il, TMHT, Solsice 
etc.) + 3 man., px: 1300F ou jx sép. Olivier 
CLABAUT, 4, rue de Courson, 91640 Fontenay- 
les-Briis, Tél.: (16-1) 64.58.96,91. 


Vds NES + 11 jx + Zapper, px : 2 800 F ou |x sép. 
de 150F a 300F. Grégory BOIS, 3, rue de la 
Colline, 74960 Cran-Gevrier. Tél. : 50.57.83.12. 


Vds NES + 12 ix (Zelda 1, 2, Mario 1, 2, Life 
Force...) + joys (NIS5), px : 2 500 F (val. : 6 700 F). 
Steven BORG, 46, rue Hoche, 78800 Houilles. 
Tél. : (16-1) 39.14.94.21. 


Vds NES + 9 jx + NES Advantage + pist., px: 
1 920 F. Charles-Etienne DUMEAU, 4, résidence 
du Clos Baron, 78112 Fourqueux. Tél. : (16-1) 
30.87.09.14, 


Vds NES + pist + 2 man. + 6 jx (Link, D. 
Dragon...), px : 1 200 F. Vincent GUEYTRON, Rte 
d'Airaines, 80540 Montagne-Fayel. Tél. : 
22.90.72.29. 


Vds NES + 4 jx + 3 man., px: 1500 F. Cédric 
CHAUVELON, 22, rue Pierre Bourre, 53950 Lou- 
verne. Tél. : 43.01.17.39. 


Vds NES + 2 jx (Mario | et Zelda |), px : 600 F. Yah 
MATHIOUX, Impasse des Vignes, 18390 St- 
Germain-du-Puy. Tél. : 48.30.81.95. 


Vds NES + 3 jx Mario 3, D. Dragon, px : 800 F + 
Atari + 3 jx: 200 F. Alain PAUZAT, 14, rue de 
Savoie, 33600 Pessac. Tél. : 56.36.94.15. 


Vds NES + 3 jx + 2 man + pist., px : 700 F. Juan 
Carlos MONTANO, 55, bis V. Edouard Vaillant, 
93140 Bondy. Tél.: (16-1) 48.02.26.95. 


Vds NES + DO Il, S Mi et ll, Stealth ATF, Zelda, px 
a déb. Jullien NEY, 22, rue Edgard Reyle, 57000 
Metz. Tél. : 87.75.36.16. 


Vds NES + 7 jx Megaman 1 Mario 1, ... 2 000 F ou 
ech. ctre G.G. + 3 ou 4 jx. Plerre Loic CAS- 
SOTTE, 55, route Natioale, 13360 Roquevaire. 
Tél. : 42,04.05.98. 


Vds jx NES Tennis + Turtles + Ducr Tales + Days 
+ Thunder + Ducrmunt + Zapper. Romain 
CLARIS, 1, montée des Garrigues, 11100 Nar- 
bonne Plage. Tél. : 68.49.22.34. 


Vds NES + 2 man. + pist. + Mario 1, 0. Hunt, 
Duck Tales, Bayou Billy + 2 jx, px : 800 F. Mallory 
RAGON, 24, chemin des Hauts Bouillons, 77400 
Lagny/Marne. Tél. : (16-1) 64.30.91.49. 


Vds NES + 4 jx + 2 Paddles, tbe, px: 900 F. 
David RAZNIK, 10, av. de la Malanoye, 59278 
Escautpont. Tél. : 27.34.60.57. 


Vds 7 jx, px: 1155 F ou 165F pce. Stéphane 
GANDOUIN, Les Petits Moreaux, 37270 Azay- 
sur-Cher. 


Vds NES + Zapper + Game Genie + 2 man. + jx 
SMIB Ii |i TMHT DD li Simpsons Duck Tales etc a 
3 290 F. Vincent DE SABOULIN, 3, rue Paul 
Bloch, 95240 Cormeilles-en-Parisis. Tél. : 
(16-1) 39.78,00.79. 


Vds ix NES, px : 200 F pce. Zeld 2, TMHT, Battie of 
Olympus Tetris, Mario 2, Gauntlet 2... etct. Ber- 
trand PINPIN, 56, rue Victor Hugo, 78120 Ram- 
bouillet. Tél. : (16-1) 30.41.82.41. 


Vds 7 jx NES (Twwi, Zelda Il, Probotector, TMHT, 
Soccer, Rush'Nattak, SMI1 PACX, 150 F a 200 F 
pce. Nicolas POINT, 18, Grand-Rue, 68100 Mul- 
house. Tél. : 89.56.22.49. 


Vds NES + Zapper + 2 man. + 14 jx, px: 
2500 F ou vds sép. le jeu 4 250 F. Julien ZA- 
ZOUN, 4, ter Allée des Bosquets, 93600 Aulany- 
sous-Bois. Tél, : (16-1) 48.79.29.91. 


Vds NES + Batman + Zelda 1, px: 800F. 
Stéphane BLUSSEAU, 97, rue du Moulineau, 
85100 Chdéteau d'Olonne. Tél. : 51.95.49.20. 


Vds ix NES SMB II Fax Anadu Star Wars Duck Tales 
150 F a 200 F. Jean-Francois BASSEVILLE, 11, 
av. Albert Baudoin, 13090 Aix-en-Provence. 
Tél. : 42.59.94.15. 


Vds NES + 14 jx + Zapper, px: 2 500 F. ou vte 
sép. Nicolas ARVY, Route d’Eymoutiers, 87460 
Bujaleuf. Tél. : 55.69.50.19. 


Vds NES Coffret Turtles (TBE) + 2 jx (Duck Tales 
+ Silent Service), val. : 1 360 F, px : 800 F. Serge 
RINCOURT, 51310 Esternay Marne. Tél. : 
26.80.44.88 (W.E.). 


Vds NES + 2 man. + Pist + Jx (Mario! et li — D. 
Dragon fl — Simpsons — Poubch — Out), px: 
1 000 F. Mehdi BOUTAR, 25, rue Balland, 69120 
Vaulx-en-Velin. Tél. : 78.80.84.09. 


Vds NES + 2 man. + pist. + 13 jx, px: 3 O00 F. 
Augustin BOURCIER, 4, rue de la Fontaine, 
78110 Le Vésinet. Tél. : (16-1) 30.53.22.34. 


Vds NES + 2 Paddles + 4 jx (SMB2, SMB3, 
Soccer), val.: 1975 F, px: 850F. Eric RO- 
DRIGUES, 11, rue Cortambert, 75016 Paris. 
Tél, : (16-1) 45.03,33.38. 


Vds 3 K7 neuve : Tortues 150 F, catch : 250 F, Ninja 
Gaiden : 250 F. Gabriel GACONNET, 17, rue Ed. 
Benes, 71100 Chalon S/Sadne. Tél. : 85.41.29.74. 


Vds NES + 2 man. + Pist + 7 jx, px: 2 300F. 
Laurent TESTA, 1, rue Arthur Rimbaud, 91240 
Saint-Michel-sur-Orge. Tél. : (16-1) 69.04.83.47. 


Vds NES + 10 jx, px: 2000 F. (Batman + SMB3 
+ Roller Games etc... ou sép. Philippe SOARES, 
13, rue Michel-Chasies, 75012 Paris. Tél. : 
(16-1) 43.40.33.47, 


Vds jx NES: ikari Wariors neuf: 250 F et Excite- 
bike : 200 F. Florent TEISSONNIERE, 14, place 
de la Mairie, 60580 Coye-la-Forét. Tél. : 
44.58.67.99. 


Vds NES TBE + Castlevania: 930F. Etienne 


JEANNE, Longeville sur Rogne, 10320 Bouilly. 
Tél. : 25.40.38.12 (ap. 19 h). 





Vds NES + 2 man. + 3 jx + pist., px: 600F. 
Sébastien TASSY, Mas de Bigau, 13210 St- 
Rémy-de-Provence. Tél. : 90.92.04.01. 


Vds NES + Mario 1 + Duck + Hunt + pist., px: 
750 F + World Cup, Zelda + Link + Exitebike, 
px: 2100F. Aurélien LEPAIGNEUL, 42, av. 
Charlemagne, 14000 Caen. Tél. : 31.74.79.74. 


Vds NES + Robot + Zapper + 2 jx (750 F) + 29 
jx 4 200 F et 300 F. Mickaéi BAGAULT, 3, rue de 
Fores, 91940 Les Ulis. Tél. : (16-1) 69.28.59.65. 


Vds 10 jx NES Mario il, Ill; Zelda Il, Jacky Chan; 
D.D.; Bad Oudes ; TMHT), px : 200 F a 350 F. Eric 
DE LA PENA, 16, av. de Folx, 09100 Pamiers. 
Tél. : 61.60,54,56., 


Vds NES + 4 man. + pist. + NES Advantage + 8 
ix, px: 1500 F. Francois MEUNIER, Les Fonta- 
nilles Extension, 13840 Rognes. Tél. : 
42.50.24.82. 


Vds NES + 4 ix SMB3 + THM1 + Mega man. + 
Snake Rattle’n Roll + 2 man, px: 1 000F. 
Emmanuel HIDALGO, 219, rue de Lausanne, 
34080 Montpellier. Tél. : 67.45.58,92. 


Vds NES + 4 jx (DD2, SMB 1, Duk, Hunt, Tiger 
Hell) + 2 man. + pist, px: S90F. Franck 
GIRARD, 12, rue de la Maletiére, 25115 Pouil- 
ley-les-Vignes. Tél. : 81.59.96.43. 


Vds jx SFC Mario CART Hook Vagoon Soul Blader 
RPM Racing: 370F a SOOF, adapt. sur NES: 
150 F. Bruno DUGAST, 102, av. du Général de 
Gaulle, 94700 Maisons-Alfort. Tél,: (16-1) 
43.75.57.37. 


Vds NES + pist. + NES Advantage + 18 jx (Mario 
2, 3, Zelda 1, 2...) ou vte sép. Nicolas 

15, cours des Juilliottes, 84700 Maisons-Al- 
fort. Tél. : (16-1) 49.77,.58.13. 


Vds Gyromite + Robot + Complet: 400F et 
Fighting Golf : 200 F. Frédéric BOURDIN, 18, rue 
du Castillon, Bois-Jéréme, 27620 Gasny. Tél. : 
32.21,10.32. 


Vds NES + adapt (Americain — Jap) + 3 jx 
(Mario 4, Zelda 3, S. Soccer): 1750 F. Antoine 
PAMPOUILLE, 33, rue du Parc, 78340 Les 
Clayes-sous-Bols. Tél. : (16-1) 30.56.05.86. 


Vds 4 jx (Tic et Tac-TopGun 1 — Gautlet 2 — 

ro dpe killa 850 F le lot ou 250 F un. 
Cédric CARPENTIER, 29, rue des Vx Fours, 

78270 Limetz Villez. Tél. : 30.93.06.02. 


Vds NES + pist + 20 jx: Top Gun, World 
Wrestling, Blades of Steel, Tranck & Field 2, Punch 
out. Nicolas LACOURTE, 27, bd Beauséjour, 
75016 Paris. Tél. : (16-1) 45.27.56.71. 


Vds 16 jx a 200F pce: SMB3 DD2 World Cup 
Simpsons Pinboll Battle of Olympus. Franck PEL- 
LETIER, 5, rue Ernest Renan, 92700 Colombes. 
Tél. : (16-1) 47.81.23.86. 
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Vds NES + jx; Ouck Hunt Mario 1, Tic et Tac, 
Zelda 1, et pist., px: 1 500 F. Arnauld POISSON, 
Pouillet, 61560 Bazoches-sur-Hoéne. Tél. : 
33.25.14.08. 


Vds NES, tbe + 2 man. + Robocop, px : 350 F. 
Yann-Cédric GICQUIAUD, Parc St Giniez Bt 32, 
88, av. de Mazargues, 13008 Marseille. Tél. : 
91.71.38.85 (ap. 18 h). 


Vds NES + Robot + pist. + NES Advantage + 11 
jx, tbe, px : 2 800 F. Wilfried WEIL, 16, rue Elsa 
Triolet, 38400 Saint-Martin d'Héres. Tél. : 
76.25.30.98, 


Vds NES + 2 jx: Mario 1 et Off Road + tout les 
clubs Nintendo en cadeau : 600 F. Laurent Di- 
SARNO, HLM Romain-Rolland, Bt 25, 83139 La 
Garde. Tél. : 94.75.46.07. 


Vds NES + 2 jx: Mario 3 + Robocop : 400 F ou 
vte : 150 F le jeu. Namik TIAB, 4, place Ritau, 
31000 Toulouse. Tél. : 61.23.27.62. 


Vds 6 jx NES: Lég. Of Zelda, Solar Hetm, Ouck 
Tales, Méga, man. 2, Snak, Rat nd Roll, Punch 
Out. Monique TAILLIER, 32, rue Campleu, 
Caussade, Tél. : 63.93.12.12. 


Vds NES + 11 jx (Batman, DD. 2, Link), vai. : 
5 000 F, px : 2 500 F. ou vie sép. Frédéric SCOS- 
SA-BAGGI, 4, rue du Vieux Chemin, Vacque- 
noux, 67130 Labroque. Tél. : 88.97.23.57. 


Vds NES + 2 Padiles + 10 jx (SMB |, li, I; DDH, 
Megaman |, lil...) val. : 4300 F. Nicolas VERNET, 
19, av. Auguste Renoir, 78160 Marly-le-Roi. 
Tél. : (16-1) 39.16,52.71 (ap. 18 h). 


Vds NES + 5 jx, px: 1 200 F. Albert JEAN-LOUIS, 
24, rue de Flewrus, 75006 Paris. Tél.: (16-1) 
45.44.41.2B. 


Vds 14 ix + NES + Zapper, val.: 5 600F, px: 
2000 F a déb. Predenn PETIT, 16, av. Henri 
d’Estaings, 44800 Saint-Herblain. Tél. : 
40.95.06.63. 


Vds 5 jx NES : SMB2 — Megaman 2 — DD2 + 
TMHT + Life Force : 200 F a 300 F. + 1 joy the. 
Julien CORNEAU, 18, route du Mans, 37390 La 
Membrolle-sur-Choisille. Tél. : 47.51.94.99 
(ap. 18 h). 


Vds NES + 4 [x + joys, px : 950 F ou éch. ctre MD 
+ 2 jx. Plerre-Jean CASSAGNE, 87, rue Dela- 
lande, 33500 Libourne. Tél. : 57.25.25.63. 


Vds NES Coffret Action Set (445 F) + Jx (Mario 2, 
3 + Grimelins 2 = 625 F) + man. Adv (215 F). 
Stéphane COUTELOT, 27, allée René Fonck, 
51450 Bethemy. Tél. : 26.07.57.83. 


Vds NES + 5 jx: Rygar, Zelda, Pro Wrestling et 
Méga Man: 690F ou 190F le jeu. David 
PLASZCZEWSKI, 9, cité des Jardins, 57440 
Angevillers. Tél. ; 82,91.74.95. 


Vds NES + 8 jx: 2000 F ou 400 F la console et 
200 F par jx (RC Pro-An, Mario 1, Tennis...). Jacky 
NEUMANN, 44, rue de la Foucaudiére, 86000 
Poitiers. Tél. : 49.46.81.38. 


Vds NES + 6 jx + 3 man., tbe, val. : 1 S900 F, px: 


1100 F. Stéphane BERTIN, La Waissandiére, 
37250 Veigne. Tél. : 47.73.11.66. 


Vds jx sur NES : (Jacky Chan Zelda Il...): 150 F a 
180 F ou 8 jx + NES: 1900F. Bertrand JO- 
BARD, 96, av. Honoré de Balzac, 19360 Male- 
mort-sur-Corréze. Tél. : 55.23.23.02. 


Vds NES + 2 jx, tortues + Trak et Field 2, px: 
700 F ss gar. Christian PETIT, 498, rue Jean- 
Jaurés, 59410 Anzin, Tél. : 27.41.87.75. 


Vds NES + 2 ix: 1 200 F + Atari ST520 + 150 jx 
+ 2 joys + House, px: 1500F + monit.: 
1000 F. Mehdi LEBRADI, 27, rue du Viaduc, 
92130 Issy-les-Moulineaux. Tél.: (16-1) 
46.45.22.35., 


Vds NES + Zapper + 4 jx (Duck + Hunt, Mario 1 
et 3 + Hook), px: 1250F a déb. Christophe 
Deschaseaux, 22, Grande-Rue, 88130 Savigny. 
Tél. : 29.38.91.99 ou 29.38.13.72. 


Vds NES + 2 man. + jx : Soccer + man Moncion 
+ T. Ninja + adapt, px: 450F. Alexandre 
VENOT, 96, rue de la Marbre, 41100 Vendéme. 


Vds jx NES: Simon's Quest: 225 F, Métroid : 
225 F. Julien BAUMANN, 8, rue Richelieu, 
94450 Limeil-Brévannes. Tél.: (16-1) 
45.99.38.25. 


Vds 12 ix & 200 F pce. sur NES. Vincent GLETTY, 
1, rue des Girofiées, 31500 Toulouse. Tél. : 
61.80.92.48, 


Sébastien/Loire. Tél. : 
(ap. 18 h 30). 


Vds NES + 1 |x, px: 490 F + Star-Wars : 300 F 
+ D. Dragon 2: 200 F. Yannick SIMONIN, Au- 
trey-le-Vay, 70110 Villersexel. Tél. : 84.20.30.18. 


PC ENGINE 


Vds Nec + 3 jx (Finale Soldier, Batman...) 1 990 F. 
Tbe. Marc BEHAR, 5, chemin des Terres Noires, 
77541 Savigny-le-Temple. Tél.: (16-1) 
64.41.04.78. 


Vds jx Coregrafx: Ninja Spirit, Opération Wolf, 
Black Tiger, Adventure Island. Dominique DEMA- 
RETS, 47, rte de St-Germain, 78640 Villiers-st- 
Frédéric, Tél. : (16-1) 34,.89.55.30. 


Vds Coregrafx (1 an) + man. + 9 jx. Didier 
LEFEVRE, 4, allée Alfred de Musset, 60000 
Beauvais. Tél. : (16-1) 44.05.15.80. 


Vds Coregrafx + 12 jx (J.Chan, FM Tennis, Shino- 
bi, Devilcrash) + Qtpleur + 2 joys: 2 000F. 

MOLIN, 10, rue George Sand, 37000 
Tours. Tél. : 47.20.51.99, 


Vds Coregrafx + 4 ix: Power League lil, Final 
Match Tennis, Violent Soldier...: 1000 F. Hao 
TRAN, 19, av. de Choisy, 75013 Paris. Tél. : 
(16-1) 45.83.20,.00. 


Vds Nec + 5 jx + man. Autofire : 1 000 F. Vds S. 
Famicom + Rushing Beat (neuve): 1 500 F. Fa- 
bien NYS, 36, rue Léon Dessalles, 24000 Peri- 
gqueux. Tél. : 53.09.52.44., 


Vds Nec + 5 jx: PC Kid 21 OO0F ou éch. ctre 
S.Nintendo + 1 jeu. Pierre CROUSILLAC, 2, rue 
Perreyon, 78530 Duc. Tél. : (16-1) 39.56.96.92. 


Vds Final Soldien, Power 11 et PC Kid 2 a 250 F. 
Chase HQ a 200F. Vds jx Nes, GG. Renaud 
BERLINER, Les Tillewls, rue St Eloi, 13480 
Cabries, Tél. : 42,22.53.23. 


Vds Coregrapfx + Quint. + 2 man. + Advent. 
island + S.Soccer + Cybercore : 950 F. Francois 
Henri BLOT, 94, rue Cathédrale, 86000 Poitiers. 
Tél. : 49.88.22.83. 


Vds jx Nec : Dark Legend, Vigilante 250 F pce. Vds 
Formation Soccer au plus offrant. Richard DELA- 
FOND, 7, rue de I’Hic, 86170 Cisse. Tél. : 
49.51.79.45. 


Vds Coregrapfx + 8 jx (FN Tennis, Dragon Spirit, 
Populous...) peu servi; 1 400 F. Harry EVAN, 11, 
rue Jean Jaurés, 94000 Créteil, Tél, : (16-1) 
48.99.95.77. 


Vds PC Engine + 7 jx (Jackie Chan, PC Kid 2): 
2000 F. Fabien KOUDOYOR, 10, imp. J.-Bap- 
tiste Clément, 31120 Portet-sur-Garonne. Tél. : 
62.20.02.69. 


Coregrafx + 6 jx: PC Kid 2, Final Match, Popu- 
lous, Dbieur, 2 pads, TBE, notices: 1 600 F. 
Francois GORIS, 4, allée de la Haute Salle, 
95290 L’isle-Adam. Tél. : (16-1) 34.69.46.37. 


Vds Core + 2 man. + Quint. + 6 jx tbe : 2 900 F. 
Sébastien LANSIAUX, 19, rue André Chanson, 
82000 Montauban. Tél. : 63.93.36.33. 


Vds jx sur CGX, CD et S.CD. Vds aussi jx SFC. 
Denis LAI, 6, av. Marcel Doret, 75016 Paris. 
Tél. : (16-1) 40.50.99.22. 


Vds Nec + 3 jx tbe: 1000F. a déb. Philippe 
ROGUIER, 54, rue de la Fontaine, 21800 Que- 
tigny. Tél. : 80,46.09.65. 


Vds jx Nec: PC Kid 2, Jacky Chan, Adv. Island, 
Dead Moon, FMT, px: 180 F pce. Thomas PAL- 
MER, 311, rue Camille Deithil, 82000 Montau- 
ban. Tél. : 63.03.5933. 


Vds PC Engine + 1 jeu + 2 man. : 700F + 6 jx 
Nec 200 F. Pierre PAVAN, 2, rue du Lac, 25660 
Sadne. Tél. : 81.55.80.77. 


Vds Coregrafx + Quint. + 2 joy + 4 jx (Final 
Math, F1 Circus, Tomna, Racing, Spirit...) 1 500 F. 
Bruno DEBRIE, 103, rue Paul Hochart, $4240 
L'Hay-les-Roses. Tél.: (16-1) 46.87,85.17. 


Vds Coregrafx + 3 man. + 11 &K + Quint. 
(Formation soccer...) The: 1 000F. David 
LAOUENNAN, 10, rue de l'Abbé St-Pierre, 92150 
Suresnes. Tél.: (16-1) 47.72.61.92. 


Vds Coregrafx + 4 jx: Fi Circus 91, Advent. 
island et Dead Moon: 1 100F environ. Xavier 
PIEDNOIR, 23, allée Hérold, 93340 Le Raincy. 
Tél, : (16-1) 43.81.02.70. 


Vds PC Engine + 1 jeu: 300 F. Ach. jx Nec, MD 
jap., SFC, Frédéric DELBECQ, 196, rue du Géné- 
ral Leclerc, 62740 Fouquiéres-lez-Lens. Tél. : 
21.49.19.86. 


Vds Core + 2 jx: PC Kid 2 et Cyber Core 1 000 F. 
Tbe. Nicolas RAMPAL, 17, av. des Cigales 
St-Loup, 13010 Marseille. Tél. : 91.89.49.08. 


Vds Nec + man. + 3 jx : 500 F. Vds jx Nec de 80 
4 180 F. Vds, éch., ach. jx S.Nin. Ozy KIDOUCHIM, 
11, allée Georges Rouault, 75020 Paris. Tél. : 
(16-1) 43.66.63.89. 


Vds 4 500 F Nec et GT + 25 ix MD + 9 jx + 3 joy. 
Atari 1040ST + 60 jx: 2 000 F. Rudi GOSSIOME, 
19, square Mallarmé, 78990 Elancourt. Tél. : 
(16-1) 30.62.81.78. 








Vds nbx jx Nec : 100 F pce. Chase, Final Blaster 
etc... + man. pro.1: 150F. Dominique MO- 
NATTE, 64, av. de La République, 93300 Auber- 
villiers. Tél. : (16-1) 48.34.21.58. 


Vds Marchen Maze et Big Run sur Coregrafx : 
300 F les 2. Ech., ach. ix (Magical chaze). Patrick 
LOPEZ. Tél. : 63.93.14.80. ow 63.93,15.51. 


Vds Coregratx + Quint. + 2 man. + 6 jx (PC Kid 
2, Power Eleven, Vigilante, Cyber Core) px: 
1000 F. Bruno SERRET, 40, rue Floralia te 
Canoubier, 13009 Marseille, Tél. : 91.73.09.83., 


Vds Coregrafx + 1 jeu tbe: Legend of Hero 
Tonma 600 F. {1 man. + perit. + trans.) Jean- 
Philippe ANRES, 11, lot. Les Cerisiers, 84800 
isle-sur-Sorgue, Tél. : 90.38.16.39. 


Vds Core + 15 jx (PC Kid, Ninja Spirit, Motor 
Roader, S.Dragon...) ou 150F le jeu. Le tt: 
1 190 F. Romain DE PALO, 273, av. de Verdun, 
84300 Cavaillon. Tél. : 90.76.14,40. 


Yds Nec Core + 5 jx: Formation Soccer, SCI, Fi 
Circus, etc... 1 099 F. Fabien POULINGUE, 24, 
imp. de la Sente, 14320 Feuguerolles Bully. 
Tél. : 31.26.81.58. 


Vds ix Nec: Titan, Space Invaders, Tales of the 
Monster Path : 150 F pce. Gérard DUBOULOZ, 9, 
rue Paul Leconte, 92700 Colombes. Tél. : 
(16-1) 47.85.72.92. 


¥ds Nec + man. + 4 jx (Barumba Dragon Spirit 
etc..) 500 F. Grégory HEYVAERT, 7 bis, rue de la 
Frette, 95240 Cormeilles-en-Parisis. Tél. : 
(16-1) 34.50.10.17. 


Vds T.Battle Fi + Tale of Monster Path. Les 2: 
390 F. Florian PAMBRUN, 24, rue Léon Frot, 
75011 Paris. Tél. : (16-1) 43.71.43.24. 


Vds Nec Core + 117 jx + Quint. + 2 pads. TBE. 
Px: 2500 F. Jean-Yves KLEIN, 70, rue de La 
République, 67720 Hoerdt. Tél. : 88.51.75.01. 


Vds Core + 3 jx + 2 man.: 1 100F. (F1 Circus 
91, S. Star Soldier...). Bruno JOUVE, 5, av. du 
Gresivaudan, 38130 Echirolles. Tél.: 
76.23.15.69. 


Vds Nec + 5 jx (Violent Soldier 1943 Down Load 
Shinobi Bloody Wolf) px : 1 000 F. Julien BARNY, 
Les Seguines, 87200 Saint Junten. 


Vds Nec + 9 jx + man. : 2500 F. Julien RUEFF, 
9, rue Albert Camus, 90400 Danjoutin. Tél. : 
84.22.26.34. 


Vds CGX + 5 jx: 1 100 F. Vds GB + 4 |x: 550 F. 
Vds Tortues sur Nes: 100 F. Laurent MORUZZI, 
1, allée des Camélias, 93160 Noisy-le-Grand, 


Vds CGX + CD Rom + S. System Card + nbx jx. 
Vte sép. Raphaél UNGLIN, 25, rue du Rendez- 
vous, 75012 Paris. Tél.: (16-1) 43.44.56.50, 


Vds Core P5 + 6 jx: 1600 F. Cédric PERELLI, 
rés. Ste-Catherine, 83000 Toulon. Tél. : 
94,42.50.57. 


Vos S.qrafx + 8 jx: GG; Granzort; Battle Ace: 
Populous; Foot; Bloody Wolf etc..: 2 200 F. Jo- 
nathan HAIDER, 2, bd de La République, 93330 
Neuilly-sur-Marne. Tél. : (16-1) 43.08.69.48. 


Vds jx MD (Robocod, Lakers) et jx Nec. Vds CD 
Rom 2 + Nec 2 300 F. Ach. PC Engine Duo + CD. 
Christophe ALARDET, 4, square Paul Valery, 
78760 Pontchartrain. Tél. : (16-1) 34.89.29.84. 


Vds Nec Core + PC 2, F1 Circus, Final Tennis + 3 
jx: 1500 F. Olivier CHARUEL, 16, rue Sadi 
Carnot, 92120 Montrouge. Tél.: (16-1) 
4§.54.23.76. 


Vds ix Nec. Patrice PRISO, 2, rue Bernard 
Palissy, 92800 Puteaux. Tél.: (16-1) 
47.74.67,69. 


Yds Core + Energy + PC Kid 2 : 800 F. TBE. Kart 
THIEFINE, 19, rue du Gal Logis, 49740 La 
Romagne. Tél.: 41.70,30.84. 


Vds Core + 1 jeu : 600 a 700 F. Vds TV Foot, PC 
Kid 2, Over Ride, Veigues, Violent Soldier. Chris- 
tophe Rainette, 16 bis, rue Joseph Bénatier, 
85100 Les Sables d'Olonne. Tél. : 51.32.16.07. 


Vds Nec tbe + man. + 2 jx: PC Kid 2, Kung-Fu ; 
700 F. Px a déb. Sébastien DAVID, 5, av. Léon 
Blum, 44600 Saint-Nazaire. Tél. : 40.7.85.04. 


Vds PC Engine + 5 jx + 3 man.: 1 000F. Vds 
Nes + 3 jx: 600 F. Vds 3 jx S.Nintendo. Pierre- 
Alexandre CHOURAQUI, 18, rue du Boccage, 
44000 Nantes. Tél. : 40.73.57.18. 


Vds Core + 4 jx + man. : 800 F. Loic GUEZEN- 
NEC, 14, rue Alfred de Vigny, 95280 Jouy-le- 
Moutier. Tél. : (16-1) 34.21.09.04. 


Vas Nec 2 + 4 jx (Advent. Island, Vigilante...) + 
man.; SO0F. Francois BASTID, Au Bourg, 
40140 Magescq. Tél. : 58.47,.73.13. 


nn 


Vds jx Nec: Populous, Wataru, Chase HO.... de 
140 a 230F. ou éch. Franck COMBAY, 81, 
Grande Rue, 91510 Janville-sur-Juine. Tél. : 
(16-1) 60.82.39.98. 


Vds Core + 6 jx tbe + man. : 800 F. Vds ix MD de 
1500 F a 200 F. Nicolas MAINCHAIN, rte de la 
Verrie, 44000 Nantes. Tél. : 40.36.80.28. 


Vds Power Eleven, SCi, Jacky Chan, Popoulous, 
Final Blaster 200F la carte. Franck BROUS- 
MICHE, 93000 Blanc-Mesnil. Tél.: (16-1) 
48.68.21.41. 


Vds Core + 3 |x (S.Soldier, J.Chan, Dead Moon ou 
PC Kid 2) tbe: 1 000 F. Stany POIRIER, 28, rue 
J,Cartier, 35830 Betton. Tél. : 99.55.77.28. 


Vds Core + 4 jx (Ninja, Spirit, Barunba...) 1 200 F 
a déb. Eric MERAND, 7, allée des Bruyéres, 
35830 Betton. Tél. : 99.55.70.09. 


Vds PC Engine (be) + 3 jx (PC Kidd 2, Adv. Isl., 
Legende of Tonma): 790 F. Philippe DIOCLES, 
28, rue du Docteur Ledouble, 37000 Tours. 
Tél. : 47.20.44,40. 


Vds 8 |x Nec : PC Kidd2, Parodius, New A. Island, 
see cae an 1 300 F. Matthieu DE- 
LAHAUSSE, 145, rue Gabriel Peri, 78500 Sar- 
trouville. Tél. : 16-1) 39.68.51.41. 


Vds Core CD Rom 2.4 7 jx: 2000 F. Grégory 
BLETON, 3A, rue du Bottet, 69140 Rillieux-la- 
Pape. Tél. ; 78.88.10.07. 


Vds S.grafx + 3 jx 1 200F. Vds GB + 6 jx + 
mallette: 1000F a déb. Vte sép. Sébastien 
HOUALET, 51 bis, rue de la Garenne, 61300 
L'Aigle. Tél. ; 33.34.34.88. 


Vds SGX + 12 jx + trans, man. + Dbleur px: 
2850 F. Vie sép. Tennis, PC Kid 2.... Maxime 
GUYOT, 20, Montée de Verdun, 6916 Tassin. 
Tél. : 7834.38.16. 


Vds C5 Room + jx S.grafx + man. + Dbleur XE 1 
pro. + 30 |x px imbattable. David ANSELLEM, 33, 
rue M.Régnier, 75015 Paris. Tél.: (16-1) 
47.34.73.78. 


Vds S.grafx + 8 jx : Final Match Tennis et Forma- 
tion Soccer. Px: 2000 F. Stéphane FITOUSSI, 
16, av. Kari Marx, 93000 Bobigny. Tél. : (16-1) 
48.31 .30.23. 


Vds SGX + 12 jx (PC Kid 2, FMT, Formation 
Soccer, GG, Aldynes, Parddius) + 2 pro 1: 
3200 F. Erwan LE MERNER, 10, rue Zilina, 
92000 Nanterre. Tél.: (16-1) 47.25.42.62. 


Vds SGX ss gar. + 4 jx Raiden... 1 500 F. ou vte 
sép. Morgan PROSNIER, 7, rue du 11 No- 
vembre, 95110 Sannoijs. Tél.: (16-1) 
39.81 .57.87. 


Vds SGX + 4 ix SCI VGiques (Sid Arms) et World 
Court Tennis : 800 F. Alexandre DANTONEL, 20, 
rue des Platanes, 91220 Bretigny s’Orge. Tél. : 
(16-1) 60.84,24.61, 


Vds Nec S.grafx + 2 jx + Prot + Dbleur : 900 F. 
Vds jx Nec: 100 a 200F. Vds jx S.Nes. Valéry 
VERPILLOT, 2, rue d’Eauze, 64000 Pau. Tél. : 
§9.84.39.32. 


Vds SGX + Quint. + 2 joy + Goul’s G., Shinobi, 
Tonma, Bloodia : 1 500 F. Vincent SOYEZ, 5, rue 
Antoine Lavoisier, $4000 Créteil. Tél. : (16-1) 
42.07.30.09. 


Vds S.grafx + 4 jx + XE 1 pro. + Quint. + Joy: 
1490 F. Romain VINCENT, 13, rue Pasteur, 
57640 Vigy. Tél. : 87.77.91.08. 


Vds SGX + 14 jx (1941, GG, Grand Zorn, Aldynes, 
F.Soccer) : 2 000 F. Guillaume TARTAR, 261, av. 
du Maréchal Juin, 62400 Bethune. Tél. : 
21.56.90.49., 


Vds SGX + 10 jx: PC Kid 2, Granzort, 1941, 
Ghoul's G, Aldynes, Darisu. Px & déb. Frangois 
RIMASSON, 14, rue Michelet, 3570 Rennes. 
Tél. ; 99.36.23.47. 


Vds SGX + 6 jx + OGX (PC Il, ABI) + 2 man. + 
Dbleur: 3400F, Christophe PHAM-DANG, 4, 
rue des Archives, 94000 Créteil. Tél. : (16-1) 
43.99,92.72. 


Duo + 7 ix + 5 man.: 5O00F. ou éch. ctre 
Neo-Geo + jx. Vds S.Nes: 1 000F. Ludovic 
CARRASCO, 552, rue Nationale, 69400 Ville- 
franche-sur-Mer. Tél. : 74.65.09.77. 


Vds Nec Duo ss gar. the + 8 jx SCD + 2 man. + 
Quint. px : 4 500 F ou ctre Neo-Geo + jx. Romain 
LELIEVRE, 125, rés. des Eaux Vives, 91120 
Palaiseau. Tél.: (16-1) 60.10.62.98. 


Vds PC Engine Duo + 8 jx CD Raiden Star 
Parodia: 3400 F. Willis KIMA, 97, rue de la 
Folie Mericourt, 75011 Paris. Tél.: (16-1) 
47.00.89.83. 


Vds PC Engine Duo + 2 man. + Quint. : 2 OOOF 
+ 4 x (FMT, Devilcrash, Angel}: 3000 F. Ma- 
thieu CATTAN, 15, rue de l’Ascension, 83400 
Hyéres. Tél, : 94.35.56,43., 
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co ia JEUX 
3 VIDEO 


3 OCCASION 
ve <a a 70% 


MOINS CHER QUE LES JEUX NEUFS 


+3000 JEUX NEUFS ET OCCASIONS 
DISPONIBLES EN MAGASIN 
DONT + 1000 NOUVEAUTES 


NINTENDO 


GAMEBOY (+ DE 300 JEUX DISPO.)* 
GAMEBOY avec TETRIS* 


NES (+ DE 500 JEUX DISPO.) 


Exemple de prix : 

SKATE OR DIE 145 F TORTUE NINJA 199 F 
SECTION Z 145 F DOUBLE DRAGON 296 F 
SIMON QUEST 189 F GOAL 296 F 
KUNG FU 189 F DRAGONBALL 229 F 


SUPER NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES 
(+ DE 250 JEUX DISPO.) SUPER ADAPTATEUR 99 F 


- ADDAMS FAMILY - RIVAL TURF - SUPER ALESTE 

- CASTELVANIA 4 - STREET FIGHTER ii - SUPER ADV. ISLAND 
- LEMMINGS - SIM CITY - TORTUE NINJA 4 

- PILOT WINGS - SMATCH TV - ZELDA 3... 


SEGA 

GAMEGEAR (+ DE 100 JEUX DISPO.) 
GAMEGEAR avec COLUMNS 

MEGADRIVE (+ DE 1300 JEUX DISPO.) 
CONSOLE MEGADRIVE (Francaise) avec SONIC 

Exemple de prix : 

ALTERNED BEAST 99 F MOONWALKER 
SONIC 149 F SPIDERMAN 
CYBERBALL 159 F FANTASIA 
WORLD CUP ITALIA 179 F BUDOKAN 
GOLDEN AXE 199 F GHOULS'N GHOSTS 
MASTER SYSTEM (+ DE 400 JEUX DISPO.) 
Exemple de prix : 

SUPER TENNIS 89 F BUBBLE BOBBLE 
HANG ON 96 F SHINOBI 














* CONSOLE D'OCCASION 
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RESCUE MISSION 96 F ULTIMA 4 ‘ 
e 
NEC (+ DE 400 JEUX DISPO.) NEO-GEO: pe5o0veux | 2 
(350 HU-CARD - 50 CD ROM) CONSOLE NEUVEETOCCASION | & 
ATARI LYNX + DE 50 JEUX 
Avec la CARTE DE FIDELITE, g 
vous bénéficiez d'une remise de 10% : 
o 
RESERVEZ VOS JEUX EN APPELANT s 
LE (1) 43.290.290 
Le lundi de 14H 4 19H30. Du mardi au samedi de 10H & 19H30 non stop 
(Nocturne 21 H le mardi 
Métro : Cardinal Lemoine - RER : Luxembourg/St Michel 
BUS : 63.86.87 Parking Maubert g 
OUVERT EXCEPTIONNELLEMENT é 
Les dimanches 6 - 13 - 20 et 27 Decembre 1992 : 
Les vendredis 25 Décembre et 1 er Janvier 1993 g 
de 14Hai8H Fs 
é 
17, rue des Ecoles’ = 
SCORE GAMES: 75005 PARIS 
LA VIDEO PASSION Ty (1) 43.290.290 + 





BON DE COMMANDLE : A retourner a SCORE GAMES 
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e ____} Date expiration: ../.. Z 
(5 LERAIS DE PORT (1 6 3 jeux : 30 CONSOLE: 60F| 30F | _ S 
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SEGA 


Vds SMS + 2 man. + 4 |x (Hang-On, Sonic, 
Psycho-Fox, World Games): 550 F. Jéréme TY- 
FEL, 3, allée de Bretagne, 78200 Magnanville. 
Tél. : (16-1) 34.78.60.17, 


Vds MS + 9 jx (Rastan + Hangon + WB3 + 
Ganster Town + Light Phaser + Monopoly + Golf 
+ G.Axe + SHR) px : 1 200 F. Arnaud MICHOUD, 
145, rue Vauban, 69451 Lyon, Tél.: 
78.24.16.16. 


Vds SMS + man. + 5 |x 
CLECH, 5, chemin de Listry 
Tél. : 98.74.62.96. 


Vds GG + 9 jx + adapt. Sega + Valise de rang. : 
2 500 F a déb. Gaél HESKIA, 60, le Castellard, 
23, rte de Champagne, 69370 St-Didie Au Mont 
d'Or. Tél, : 78.35.38.11. 


Vds SMS tbe, ss gar., + 8 jx (Sonic, Asterix, 
Donald...) px: 1500 F, Philippe LEVY, 81, allée 
des Mesanges, 01000 Saint-Denis-les-Bourgs. 
Tél. : 74.21.70,39. 


Vds SMS + man. + 9 |x (Asterix, Altered Beast, 
etc..) 1590 F, Aurélien FACHAUX, 3, rue JC 
Prevert, 629500 Noyelles-Godault. Tél. : 
21.20.96.11. 


Vds SMS + 9 jx + man. + joy (Running Battle, 
Back to the futur...): 1 700 F. Guillaume EVEN, 
10, av. de Prat Er Mor, 56600 Lanester. Tél. : 
97.81 .08.72. 


Vds Sega + 8 jx. Nicolas DENIS. Tél. : (16-1) 
30.36.8394. 


: 1000F. Amaud 
29100 Pouldergat. 


Vds SMS + 6 |x (Tennis, Ace Rocky, Wonderboy, 
Sonic, Olimpic Gold, Mickey). Jonathan VANNER, 
8, allée des Mouettes, 54220 Malzevilie. Tél. : 


. ‘ . 


Vds SMS + 9 jx: 1 450 F. Tennis, Soccer, F.Zéro, 
R.Type, Addams family: 250F. GG + 7 jx: 
1 350 F. Olivier ou Laurent HUGNY. Tél. : (16-1) 
39.65.68.35. 


Vds GG + adapt. + Master Gear + 5 jx (Wonder 
Boy, Sonic, etc..) 1 490 F. Djengo RASOLOMALA- 
LA, 23, place de Champagne, 95310 Saint Quen 
L’Auméne. Tél. : (16-1) 30.37.77.76. 


Vds 2 ix SMS. After Burner, Golden Axe : 12 F pce 
ou 200 F les 2. Frédéric DUSSAUZE, 71, av. de 
Ceinture, 95880 Enghein-les-Bains. Tél. : 
(16-1) 34.17.02.16, 


Vds SMS Il (ss gar.) + Alex Kid + Ninja + Cloud 
Master + Rastan : 750 F. Chantal POUVREAU, 4, 
rue Lamartine, 91120 Palaiseau. Tél. : (16-1) 
60.14.10.53. 


Vds SMS 2 + 2 jx. Sonic et Alex Kid. Tbe ss gar. 
px: 450 F. Luc JOUILLAT. Tél. : 54.44.31.17. 


Vds MS ll + 5 jx (Donald, Duck, Strider, Akex Kid, 
Moonwalker, Basket): 1 100 F. Jean-Christophe 
GOSSA, 2, rue Scaliero, 06300 Nice. Tél. : 
93,56.52.33. 


Vds GG + Sonic + Donald + Monaco + Psycho 
World. Px: 1200F. Frédéric PECH, 18, allée 
Mozart, 95370 Montigny. Tél.: (16-1) 
3450.63.58. 


Vds jx Hereos of the Lance. Ultima IV 150 F pce. 
Christophe MILLEY, 36, rue Ernest Manchon, 
14000 Caen. Tél. : 31.83,64,80, 


Vds MS + 3 ix (Sonic, Wonderboy, Psychofox) : 
800 F a déb. Romaric LAURETTE, 65, av. Si- 
mone Signoret, 9549 Vaureal. Tél.: (16-1) 
34.21.09.11. 


Vds SMS + 2 man. + 19 jx. Asterix, Mickey, 
etc..: 2800 F. Philippe GONCALVES, 22, che- 
min des Grandes Noves Fontaines, 18100 Vier- 
zon. Tél. : 48.71.35.77. 


Vds jx MS. Cédric NIEBONEWSKI, 51, rue de 
Verdun, 62950 Noyelle-Godault. 


Vds MS 2 + 2 jx (W.Boy 2 et Ghouls’n Ghosts). 
Px : 650 F. Frédéric MARYNIAK, 10, rue Verte, 
Ecourt-St-Quentin. Tél. : 21.48.33.74. 


Vds 6 jx SMS (World Cup, Soccer, Shinobi, Dra- 
gon...) 150 F pce. Frangois DUCORNEY, 3, rue 
Victor Brochart, 59890 Quesnoy sur Deule. 
Tél. : 20.78.95.42. 


Vds SMS + R.Type + After Bumer + California 
Games : 690 F. Amelie DUDZIAK, 7, cours des 
Closes, 21410 Fleurey-sur-Ouche. Tél. : 
80.33.62.84. 


Vds SMS + 2 man. : 300 F. 30 jx (200 F pce) + 
pist. : 400 F avec Rambo 3. Stéphane LEMIEUX, 
19, rue Apollinaire, 76310 Sainte Adresse. 
Tél. : 35.46.02,02. 


Vds MS + 11 |x (italia 90, Shinobi, Bomber Raid) : 
1 500 F. 1 550 F avec Monaco GP. Thomas WE- 
BER-PERREARD, Route D'Yport, 76400 Fé- 
camp. Tél. : 35.27.45.25. 


pond pant entpriy .): 1000 F. Guillaume 
SEBASTIEN, 5, allée du Gas de Sonis, 28000 
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Vds SMS 2 + man, + 4 jx (Sonic, ana eh 
gar.: 700 F. David BESSET, La Chanas Lavey- 
ron, 26240 Saint-Vallier. Tél. : 75.23.21.95. 


Vds ix MS: Cyborg, Hunter, Miracle, Warriors, 
Wonder Boy, Trois Bonanza Bross: 250F pce. 
Eric LIEBERT, 3, rue du Doc. Alb Calmette, 
93150 Le Blanc Mesnil. Tél.: (16-1) 
48.67.19,37. 


Vds SMS + 2 man. Phe y Ret 
(Asterix, Mickey, Indy...) Px : 2 500 F. Christophe 
NEAU, 137, rue Oberkampf, 75011 Paris. Tél. : 
(16-1) 48.06.09.93. 


Vds MS1 + 2 man. + Alex Kid + 5 jx: 1 OOO F. 
Jéréme DESPRAT, 77400 Lagny. Tél.: (16-1) 
64.02.18.81, 


Vds SMS : 1 000 F. + pist. + 8 jx. Sonic, Rastan, 
etc.. + 3 man. Thomas LELONG, 6/11, rue de 
Cascugne, 59370 Mons-en-Barocul. Tél. : 
20.04.02.73. 


Vds jx SMS et Nes 150 a 200F. Christophe 
PARIS, place de la Croix des Méches, 94000 
Créteil, Tél. : (16-1) 48.52.74.42. 


Vds SMS + 9 jx : Sonic, Spiderman, Tennis, Ace... 
Sylvain DUTILH, Le Bas-Visneau, 44390 Petit- 
Mars. Tél. : 40.72.78.57. 


Vos MS: 300 F. + 10 jx (Mercs, Wonder Boy2, 
Thunder Blade, Keinseidem, Moonwalker) 70 a 
300 F. Stéphane MORIN, 86, rue du Maréchal 
Leclerc, 72330 Cerans-Foulletourte. Tél. : 
43.87,23.79. 


Vds Out Run 150 F. Fire Forget Il : 150 F. Capitain 
Syiver : 80 F. Ninja : 50 F. Commando : 80 F. Karl 
MOREL, 110, voie Verte, 27100 Val de Reuil. 
Tél. : 32.59.96.05, 


Vds SMS 2 + 2 man. + Asterix, Sonic, S.Koff, 
G.P., Eswat, A.Kidd, px: 1490 F. Xavier CHA- 
PUIS, 53 bis, rte de Mathay, 25420 Voujeau- 
court. Tél. : 81.98.47.48. 


Vds SMS + 2 man. + 8 jx: 1 820 F. Maximilien 
PRINGAULT, rue Gustave Flober, 27670 Saint- 
Ouen-du-Tilleul. Tél. ; 35.87.13.75. 


Vds MS + 2 jx : Alex Kidd, Sagaia (Shoot them up) 
px: 400 F. Norbert MAISONNEUVE, 46160 Ca- 
rayac. Tél. : 65.40.67.06. 


Vds 17 Ix SMS: 1500F ou 150F pce. Alain 
GOLDSCHILD, 50, rue Bouret, 75019 Paris. Tél. : 
(16-1) 42.45.53,83. 


Vds SMS + 3 jx + 2 man. + peritel: 650 F. 
Frédéric ZIEGLER, 17, rue Varet, 75015 Paris. 
Tél, : (16-1) 45.58.01.73. 


Vds jx MS : Rastan The Ninja, F16, Fighter, DDra- 
gon: 1020 F ou 255 F pce. Philippe PIERRE, 1, 
rue Poincarré, 57370 Phalsbourg. Tél. : 
87.24.25.2B. 


Vds SMS + 9 jx (Sonic, Asterix, Donald) : 2 000 F 
a déb. Kevin VALLADEAU, 6, rue Faidherbe, 
93760 Drancy. Tél. : (16-1) 48.32.85.55. 


Vds SMS + E.Swat + Kenseide + Wonderboy + 
Alex Kidd + man. : 500 F. Alexandre BELIER, 21, 
rue de la Chenée, 77510 Sablonniéres. Tél, : 
(16-1) 64.04,92.60, 


Vds MS! + 5 jx: 1300 F. Aymeric POTIER, 3, 
rue d'Amiens, 60360 Crevecwur-le-Grand. 
Tél. : 44.46.98.69. 


Vds SMS + Alex Kidd + 1 man.: 300F. + 3 jx 
(S.Kick Off, Danan, Vigilante). 150 F pce. Gilles 
VIEIRA, 60, rue Samatan, 13007 Marseille. 
Tél. : 91.31.38.68. 


Vds jx Sega a 100 . Shinobi, Colums, Wonderboy, 
R.Type, D.Dragon, Phantasy Star... David MOU- 
REU, 13, av. des Fauvettes, 91400 Orsay. Tél. : 
(16-1) 69.07.15.05. 


Vds GG + 5 jx (Shinobi, Chase HO). Vds SMS + 7 
jx. Sébastien MILLET, 6, rue Aristode Briand, 
94410 Saint-Maurice, Tél. : (16-1) 48.85.55.81. 


Vds Nes + 1 jeu. Vds SMS + 1 jeu. Florian 
TABOT, 8, rue du Bas Martreau, 49190 Roche- 
fort-sur-Loire. Tél. : 41.78.75.81. 


Vds MSM 2, ss gar. + 4 jx (Donald Duck) + 
man.: 750F. TBE. Cyrille BERNARD, 43, rue 
Léon Jouhaux, 93420 Villepinte. Tél.: (16-1) 
43.83.45.64. 


Vds SMS + 5 jx + joy : 500 F. Emmanuel ANIEL, 
34, av. des Cottages, 92340 Bourg la Reine. 
Tél. : (16-1) 43.50.06.45., 


Vds SMS 2 + 2 pad + joys + 10 jx (Sonic, 
Shinobi, Golden Axe, Warrior...) 1290 F. ou éch. 
MD. Sacha VOJVODIC, 3, rue Fouquet, 92110 
Clichy, Tél. : (16-1) 47.31.80.25. 


Vds SMS + 4 |x 850 F a déb. Stéphane JAMOT, 
6, av. Salengro Roger, 93120 La Courneuve. 
Tél. : (16-1) 48.38.00.06. 


Vds SMS + 12 jx + 2 man. tbe: 1 600 F. ss gar. 
Joé| JEANTON, 8, allée Louis , 93390 
Clichy-sous-Bois, Tél. : (16-1) 43.30.54,22. 











Vds MS 2 + 7 jx + pad: 900 F. Julien MUNOZ- 
GOMEZ, 21, rue de la Couture Du Moulin, 94320 
Thias. Tél. : (16-1) 46.87.40,92. 


Vds SMS 2 + 6 K + man. (Stic et Mickey, 
Shinobi, Cyber). Px: 1450 F. Lenaic DEQUIN, 4, 
rue Edouart Herriot, 91300 Massy. Tél. : (16-1) 
69.81.78.58. 


Vds SMS 2 the ss gar. + 11 jx (Donald, Mickey, 
Asterix): 1 190 F. Vanessa DAMAY, 3 bis, allée 
du Quebec, 91300 Massy. Tél.: (16-1) 
60.11.33.96. 


Vds SMS + 12 jx (Sonic, Mickey, D.Dragon, 
Shinobi...) + pist. K7 de 3 jx.: 1800 F. Cyril 
MECHY, 9, rue Kellermann, 93110 Rosny-sous- 
Bois. Tél. : (16-1) 48.94.95.69. 


Vds SMS 2 + jx: Spiderman, Shinobi, Sonic. Px : 
700 F. Danielle HUGUET, 12, allée des Genets, 
69340 Francheville. Tél. : 78.34.22.87. 


Yds SMS tbe + ix + 2 man. + controls + rapid 
fire: 850F. Guillaume DANAYS, 1, rue des 
Templiers, 51100 Reims. Tél. : 26.88,51.95. 


Vds SMS + 5 jx + 2 man.: 85 F. Marie LA- 
BENNE, 13, place des Vignes, 86440 Migne- 
Auxances. Tél. : 49.54.45.10. 


Vds SMS 2 + 3 jx: Super Monaco... 1 000 F. 
Sébastien CAZIN, 438, rue de la Marie, 62610 
Ardres. Tél. : 21.35.09.94. 


Vds ou éch. MS 2 + Sonic + Psycho + Wonder- 
boy 3 + Alex Kid : 1 000 F. ou éch ctre PC Engine. 
Carine CUELHO, 13, lot. de la Marqueuse, 
33880 Saint-Caprais de Bordeaux. Tél. : 
56.21.35.48. 


Vds SMS + 2 jx (Altered Beast, Hang On) + 2 
man. + 1 speed King 400F tbe. Régis PAS- 
QUIER, 19, chemin de Montfort, 78770 Thoiry. 
Tél. : (16-1) 34.87.44.37. 


Vds SMS 2 + jeu + man.: 500F. Nicolas 
NALBANTI, 176, rue Principale, 67920 Sun- 
phouse. 


Vds SMS + 2 man. + 6 jx tbe 700 a 800 F ou éch. 
ctre GG + 1 jeu minimum. Nicolas PAIN, 1, 
domaine de Chabriére, 26380 Peyrins. Tél. : 
75.05.96.27. 


Vds SMS2 + 2 jx (Alex Kid, Sonic) tbe. : 400 F. 
Guillaume PLISSON, 79, rue de la Convention, 
91700 Sainte-Genevidve-des-Bois. Tél. : (16-1) 
60.16.14.15. 


Vds 5 jx: Mickey, D.Oragon, Shinobi, Zillion, 
Space Harrier: 500F. Michel GINIES, 18, av. 
Maurice, 93250 Villemomble, Tél.: (16-1) 
48.54.70.15. 


Vds SMS + 6 jx + pist. (R-Type, Rocky, Great 
Basketball, etc..): 1 000 F. Régis HIVERT, Che- 
min Durandal, 38200 Vienne. Tél. : 74.85.56.80. 


Vds jx : Asterix, Shinobi, Ghostbuster, Wonder in 
Monster Choplif, S.Monaco GP, etc..: 150 a 
325 F. Benjamin GENTY, 123, av. Zennatti, 
13008 Marseille. Tél. : 91.72.08.56. 


Vds SMS 2 + 6 jx (Mercs, Golden Axe, R.Type, 
Rastan, D.Hawk, Hang On) + 1 joy: 1 300F. 
Cyrille GELINEAU, 2, rue de la Vallée, 53240 
Saint-Jean-sur-Mayenne. Tél. : 43.01.12.86. 


Vds SMS + 9 jx + man. Quickshot: 750 F. 
Daniel KYGIA, 65, rue du Javelot, 75013 Paris, 
Tél. : (16-1) 45.85.55.76. 


Vds SMS 2 + Alex Kidd : 30 F. Stephane TEMAN. 
Tél. : 76.62.90.49., 


Vds SMS + man. + 7 jx (Populous, Mickey, 
Ultima IV): 1300 F. Yoann PREVERT, 25, rue 
Eugéne Delacroix, 44570 Trignac. Tél. : 
40.90.47.63. 


Vds Bank Panic, D.Dragon, S.Tennis, Shinobi, 
Sonic: 780 F. Jéréme FELIX, 86, rue Chante 
Coucou, 33290 Blanquefort. Tél. : 56.57.00.89, 


Vds GG + Transfo + 4 jx ss gar.: 1 OOOF. 
Arnaud TROCHU, 13, allée des Jonquilles, 
92150 Suresnes. Tél.: (16-1) 45.06.67.42. 


Vds 5 jx MS 250 F pce ou le tt: 1 000 F. Antonio 
DILONARDO, 81, rue Gabriel Péri, 94120 Fonte- 
nay-sous-Bois. Tél. : (16-1) 48.76.58.05. 


Vds MS 2 + 3 jx (Asterix, Sonic, Donald Duck) 
tbe: 1200F. Jimmy QUENTIN, 145, rue de 
Touzonville, 08000 Charieville-Meziéres. Tél. : 
24.56.44.77. 


Vds SMS + 2 man. + 4 jx: Alex Kid, Thunder 
Blade, California Games, Fantaisy Zone. Noél 
CANTE, 7, rue du Languedoc, 78690 Les Es- 
sarts-le-Roi. Tél. : (16-1) 30.41.98.36. 


Vds SMS + 1 man. + Moonwalker + Enduro 
Racer + Alex Kid: 600 F. Julien THUEL, 33, rte 
de Levens, Le Massena, 06000 Nice, Tél. : 
93.92.24.45. 


Yds SMS + 8 jx (Spiderman, Time Soldiers, 
Rampage...) 1300F ou jeu de 130 a 200F. 
Nicolas 


Vds SMS 2 + 3 jx. Mickey + Sonic + Alex Kid: 
500 F. Michaél GAUTIER, 61, rue des Chénes, 
91270 Vigneux. Tél. : (16-1) 69.42.73.32. 


Vds sur Master Strider, World Cup Italia 90 ou éch. 
ctre jx S.Nintendo. Mathias THILMONT, 14340 
Cambremer, Tél. : 31.32.21.44. 


Vds SMS 2 + 3 jx (Shinobi, S.Monaco GP, Alex 
Kid) peu servi: 750 F. Emmanuel POTTIER, 10, 
rue du Céteau, 35830 Betton. Tél.: 
99.55.85.29, 


Vds 2 jx SMS, Moonwalker et World Soccer : 
150 F pce. Cédric TRUBERT, La Pingerais 
Mouazé, 35250 St-Aubin-D’Aubigné. Tél. : 
99.55.65.30. 


Vds SMS 2 + 2 man. + 1 jeu: TXPE, px : 650 F. 
Sébastien PROPERZI, 26, rue de Veroun, 54220 
Malzeville. Tél. : 83.20.03,78. 


Vds MS + 7 jx + man. : 990 F. Fernando COSTA, 
3, rue Magenta, 93500 Pantin. Tél.: (16-1) 
48.40.67.33. 


Vds SMS 2 + 3 jx + 2 man. : 650 F. Frédéric 
ZIEGLER, 17, rue Varet, 75015 Paris. Tél. : 
(16-1) 45.58.01.73. 


Vds jx SMS Américain Baseball, D.Dragon, Out 
Run, Europa : 200 F. Willy FRABOLOT, 4, rue des 
Bouessiéres, 22000 Saint-Brieuc. Tél. : 
96.78.05.20. 


Vds SMS + 2 man. + Sonic + Great Football + 
Alex Kid : 750 F. Benoit MINIOU, 311, cité Enri- 
lise, 85000 La Roche-sur-Yon. Tél.: 
51.05.20.54. 


“Vds SMS + 15 |x (Mickey, Shinobi, Rastan, Golden 


Axe etc... + 4 man.: 1200 F, René LEVY, 68, 
rue de la Croix Nivert, 75015 Paris. Tél. : (16-1) 
48.56.19.49. 


Vds SMS 2 + 6 jx + 3 man.: 700F. Ss gar. 
Grégory BEGUE, 13, rue de Linselles, 59200 
Tourcoing. Tél. : 20.46.73.27. 


Vds SMS + 7 jx (WonderBoy 2, 3...): 800F. 
Nelson PARENT, 60, av. Charles Vidau, 843000 
Cavailion. Tél. : 90.71.27.02. 


Vds MS Sonic, Altered Beast, Moonwailker, Shino- 
bi, Opération Wolf, Autofire, Pist. Julien MAR- 
CHADIER, 40, rue de la Chaudiére, 91370 Ver- 
riéres-le-Buisson. Tél.: (16-1) 69.20.15.68. 


Vds jx Sega Out Aun: 150F. Shinobi: 150 F. 
Rocky : 100 F. Transbot : 50 F. David BARADUC, 
14, rue Pau! Melbronner, 38100 Grenoble. Tél. : 
76.40.69,18, 


Vds SMS |! + Wonderboy 3 : 600 F. ou 275 F le 
jeu. Christian JOUGLEUX, 43, rue Louis Maury, 
55100 Verdun. Tél. : 29.83.92.06. 


Vds 3 ix SMS: 300 F + man. + Transac MD: 
600 F. Samir BENBELKACEM, 9, av. de la Répu- 
blique, 93800 Epinay-sur-Seine. Tél.: (16-1) 
42.35.25.03. 


Vds SMS + 2 jx: 500 F. Emmanuel THIBAUD, 
Beychevelle, 3324 St-André-de-Gubzac. Tél. : 
57.43.34.2B. 


Vds jx SMS: 200 F. Wonderboy 3, Moonwalker, 
Psychofox, Wonderboy 2, stc.. Vincent GAIL- 
LARD, 31, av. de Strasbourg, 570700 Metz. 
Tél. : 87.74.10.95. 


Vos SMS + 18 jx + pist. + 3 joy: 2 000F. Jx 
sép. : 100 F pce. Bruno CAPPABIANCA, 39, rue 

Sandre, 92230 Gennevilliers. Tél. : 
(16-1) 40.85.86.04. 


Vds SMS tbe + 17 jx + 2 man. + pist.: 1 800 F. 
Aurélien CARBONNEAU, 8, rue Ingre Castenet, 
31320. Tél. : 61.27.23.08. 


Vds SMS + 6 jx: 2 200 F. Emmanuel CHERON, 
5, Grande Rue, 002640 Tugny et Pont. Tél. : 
23.09.90.44. 


Vds SMS + 16 |x. Moonwalker, Mickey, Asterix, 
World Cup, Divers Sports + 4 man.: 2 300F. 
Michel VARELA, 28, rue Général Perrie, 38100 
Grenoble. Tél. : 76.85.22.95. 


Vds SMS + Light Phaser + 2 man. + 16 x: 
2 000 F. Maxime LAMBERT, 36, rue des Arts, 


93600 Aulnay-sous-Bois. Tél.: (16-1) 
48.79.01.89. 
Vds SMS + 2 joys + 8 jx.: 1350 F. Christophe 


BASTE, 15, av. de Bonneville, $4370 Sucy-en- 
Brie. Tél. : (16-1) 45.90.74.27. 


Vds SMS + 7 jx + 2 man.: 1200 F. Matthieu 
KOZAK, 101, Les Boils du Cerf, 91450 Etiolles. 
Tél. : (16-1) 60.75.06.58. 


Vds SMS + 11 jx (Asterix, Donald, Mickey, Moon- 
walker): 2000 F. Arnaud FOULON, 1, lot. 
Combes, Route de Gignac, 13700 Marignane. 
Tél. : 42.77.71.87. 


Vds MS + 5 jx (Asterix...) : 700 F. Nicolas TOR- 
NATI, 4, rue Georges Bidault, 13700 Mari- 
gnane. Tél. : 42.09.15.38. 


Vds SMS Il + Mickey, Castie., Donald, Wonderboy 
1, + 1 jeu gratuit. : 700 F. Mikaél CREMADES, 
Les Genevriérs, Parc St-Vincent, 83320 Car- 
queiranne, Tél. : 94.58.88.47. 


Vds SMS Il (ss gar.) + 4 jx. Alex Kid, Ninja, 
Cloudmaster, Rastan: 750 F. Christophe POU- 
VREAU, 4, rue Lamartine, 91120 Palaiseau., 
Tél. : (16-1) 60.14.10.53, 


GAME BOY 


Vds jeu GB 125 F pce. Side Pocket et Fargoyles 
Quest. Yohann GLACET, 9, rue du Maréchal 
Leclerc, 62300 Lens. Tél. : 21.28.20.22. 


Vds GB + jx. Vds jx GG et Nec. Px a déb. Vds C64. 
Johan BARBIER, Le Cyprés, Les Plantiers, 
13127 Vitrolles. Tél. : 42.89.19.75. 


Vds Bble Bble: 150 F. Bte et notice + code ou 
éch. ctre Adam's Family. Ach. Dick Tracy. Jéréme 
ANDANSON, 4, imp. Bellevue, 38550 Saint- 
Maurice |’Exil. Tél. : 74.86..13.24. 


Vds R-Type: 125F. ou éch. ctre Navy Seals. 
Yannick GOUELLO, 9, rue des Dozols, 06321 
Cannes-la-Bocca. Tél. : 93.47.76.61. 


Vds GB tbe + Tetris + Marioland + Kwirk: 
600 F. a déb. Franck HABIAN, 93, av. Montes- 
quieu, 93190 Livry-Gargan. Tél.: (16-1) 
43.88.00.01. 


Vds jx GB Dragon et Tetris 150 F. Vds Amstrad, 
éch. jx No exist et After Berner. Hakim BEL- 
KACEM, 6, rue Maurice Ravel, 78190 Trappes. 
Tél. : (16-1) 30.62.14.42. 


Vds GB, Tbe + 11 jx: Dragon Ii, Light Boy: 
1 5000 F. Xavier FRANCOIS, 94, rue du Chateau 
des Rentiers, 75013 Paris. Tél.: (16-1) 
45.84.29.81. 


Vds Light Boy sur GB : 70 F. Vds sur Nes : Snake 
Rattle'n Roll : 190 F. Gun Smoke : 150 F. Vincent 
GAUDEAU, 13, rue de Giroir, 86440 Migné- 
Auxances. Tél. : 49.51.66.83. 


Vds GB tbe + 5 jx (Castie.2, Mickey 2, Nemesis, 
ect...) Px : 900 F. Nicolas WARION, 7, rue Des- 
cartes, 44000 Nantes. Tél. : 40.89.61.15. 


Vds GB the (compl.) + 3 jx (Tetris, World-Cup, 
Boulder Dash) + Light Boy: 800F. Grégory 
DEBRVILLE, 286, rue Jules Ouesde, 59287 Le- 
warde. Tél. : 27.87.59.04. 


Vds sur GB Bugs Bunny : 160 F. Julien DUBIK, 1, 
rue Jean Moulin, 383200 Eybens. Tél, : 
76.25.76.97. 


Vds jx GB Duck Tales : 130 F. Paperboy: 120 F. 
Docteur Mario : 120 F. Alexandra DUMAS, 8, rue 
Paul Constans, 03310 Méris-les-Bains. Tél. : 
70.03.16.43. 


Vds GB tbe compl. + cable Link + écout. + 
Tetris. Turtles Fall of the Foot, Clan, Castel. 
Nicholas ROBIN, La Cerisaie, 16, rue de Tour- 
vielle, 69005 Lyon. Tél. : 78.25.23.52. 


Vds jx GB Tennis, SML, Kwirk, Dr.Mario, Chasse 
HO : 100 F. Rech. F.Addams, P. of P., Turri, J. et 
M. Guillaume CLEMENT, 1, rue du Maire Boin- 
ville, 78930. Tél. : (16-1) 30.93.93.71. 


Vds GB + 7 |x (SML, Tetris, F1, Golf, Lode Runner, 
Tennis, Lock'n Chase). Px: S00F. Guillaume 
TECHER, 2, La Justice, 91820 Boutigny-sur- 
Essonne. 


Vds jx GB : World Cup, Turtles, Duck Tales, Mario, 
Light Boy : 100 F pce. Sébastien CATHERINE, 53, 
route d’Auvers, 95300 Pontoise. Tél. : (16-1) 
30.38.77.26. 


Vds GB + 2 jx Tetris AlleyWay + Game Link: 
650 F. Frédéric GUILBERT, 10, av. de Berny, 
77270 Villeparisis. Tél. : (16-1) 64.67.10.23. 


Vds 2 |x GB : Spiderman 150 F et Paperboy 180 F., 
Le tt: 32 F. Fablen GODEFROY, 7, rue du Poirier 
Fourrler, 951000 Argenteuil. Tél.: (16-1) 
39.80.57.40. 


Vds ix GB (Balloon Kid, Turtles, Spider-Man) de 
100 a 120F pce. Rémi SAES, 50, allée du 
Mont-Blanc, 317700 Colomiers. Tél.: 
61.78.70.26. 


Vds GB + Game Light + 4 jx + bte de rang. : 
1000 F. Eric VAILLANT, 1, rue des Lauriers, 
78470 St-Rémy-les-Chevreuses. Tél.: (16-1) 
30.52.18.53. 


Vds GB + 4 jx + cable link: 600F. Jéréme 
SALAUN, 109, rue des Tulipes, 30240 Le Grau 
du Roi. Tél. ; 66.53.26.34. 


Vds Dragon's Lair sur GB. Px : 200 F a déb. TBE ou 
éch. Maxime FRANCOIS, 15, rue St-Laurent, 
54380 Dieulouard. 


Vds sur GB Kwirk Spiderman Chase HO: 110F 
pee a déb. Paul GERMAIN, Tél. : 38.84,24.13. 


Vds GB + 4 jx (Marioland, R-Type, Solar Striker, 
Tetris) + cable et écout.: 600F. Sébastien 
LAMELOISE, 29, rue de Nantes, 54180 Heille- 
courts. Tél. : 83.53.16.03. 











Vds GB + 13 jx + mal. + loupe + adapt. sect. + 
Kit nett.: 150 F. Franck TOQUE, 3, rue de 
Bresse, 93000 Bobigny. Tél.: (16-1) 
48.40.24,28. 


Vds 7 jx GB Dragon's Lair.... 130 @ 150 F ou éch. 
Nicolas SAPAY, Lot. Bonséjour, 42510 Bus- 
siéres, Tél. : 77.27.35.15. 


Vds GB + 11 jx (Castel., Gremiing Il, R-Type...) 
px: 1600F. Sébastien DELACHAPELLE, 318, 
rue Dorée Rnquerolles, 606000 Agnetz. Tél. : 
(16-1) 44.78.37.68. 


Vds GB + 7 jx (Mario, Batman, Bobble Ghost...) + 
baterie + Light Boy + bte port. : 2 000 F. Emilie 
QUEROU, 2, rue du Vally, 22200 Guingamp. 
Tél, : 96.43.83.85. 


Vds GB + 6 jx: 850 F. Vte jx sép.: 180 F pce. 
Sébastien CLEMENT, 20, rue du Maréchal Le- 
clerc, 76410 St-Aubin-les-Elbeuf. Tél. : 
35.77.53.93. 


Vds ou éch. Zoids : 80 F, Gargoyles Quest : 120 F. 
Damien VAN ROBAYS, av., des Brulliéres, 
84360 Merindol. Tél. : 90.72.84.38. 


Vds GB + 3 jx (Tetris, Opération C, Gremlins 2) : 
500 F. a déb. Ludovic DERUFFE, 71, av. Jean 
Baptiste Champeval, 94000 Créteil. Tél. : (16-1) 
42.07.46.04. 


Light Boy: 150 F + 3 jx. Tetris: 100 F. Tennis : 
150 F. S.Mario : 150 F. Le tt: 450 F. Christophe 
VALLE, 26, rue Henri Barbusse, 95100 Argen- 
teuil, Tél. ; (16-1) 39.61.07.86. 


Vds GB tbe + Motocross Maniacs + Batman + 
Tetris : 600 F. Andranik DEDEYAN, 87, rue Jar- 
din des Violettes, 34070 Montpellier. Tél. : 
67.92.15.77. 


Vds GB + 9 jx + sacoche: 1 100 F ou éch. ctre 
S.Nes + Mario 4. Nicolas KOENIG, 27, rue de 
Ecole, 68790 Morschwiller. Tél. : 89.32.21.70. 


Vds ou éch. jx GB : D. Tales, D.Dragon I, M.Mad, 
Garg., F.Fant Adv., Foot int. : 150 F. Jean-Benoit 
MOREAU, 81, rue de la Scellerie, 37000 Tours. 
Tél. : 47.64.90.65. 


Vds sur GB Megaman 2, Duck Tales: 150 F. 
R-Type, Mario: 130 F. Benjamin MACIAS, 99, 
av. Marceau, 93700 Drancy. Tél.: (16-1) 
48.32.56.21. 


Vds jx : Mario, Duck Tales, Golf, Tennis ou Tortues 
de 149 a 165F. Sébastien PICARD, 49, av. 
Bosquet, 75007 Paris. Tél. : (16-1) 47.05.44.58. 


Ech. 6 jx GB ctre F.Zero ou vds 120F le jeu. 
Nicolas TEIL, 5, rue Charles Pegux, 
Créteil. Tél. : (16-1) 48.99.12.25. 


Vds jx GB Robocop, BBunny, Gargoyles Quest : 
125 F pce. Christophe BOURGEIX, 9, rue Michel 
Ange, 94380 Bonneville-sur-Marne. 


Vds GB + Batman, Soccer, Tetris, D.Dragon, 
Fortified-Zone : 600 F. Laurent CHRISTOUX, 114, 
rue du Pont-Blanc, 93300 Aubervilliers, Tél. : 
(16-1) 48.33.22.07. 


Vds GB + cable Link + écout. + Tetris + Mario 
+ Foot Int. + Banane: 750 F. Elie BARZILAI, 5 
bis, chem. des Beaumonts, 94440 Villecresnes. 
Tél. : (16-1) 45.99.39.87. 


Vds GB + 10 jx: 1290F. a déb. ou éch. ctre 
S.Nintendo + Mario 4. Nicolas ANDRE, 59, rue 
de l'Abbé Glatz, 92270 Bois-Colombes. Tél. : 
(16-1) 47.85.11.61. 


Vds GB + Tetris + Light Boy: 460F. Vds 6 ix 
100 F pce ou le tt: 1 000 F. Frédéric BACH, 23, 
rue des Hortensias, 91540 Mennecy. Tél. : 
(16-1) 64.99.78.48. 


Vds jx GB the de 100 a 150 F. Ronald DUCHENE, 
1, Plants Bruns, 95000 Cergy-Pontoise. Tél. : 
(16-1) 30.73.89.97. 


Vds |x GB : Nemesis 160 F. Batman 180 F. Mega- 
man 185 F. Gremlins 190 F. Tortues 190 F. Julien 
GUPIEL, 6, rue Claude Delvincourt, 95200 Sar- 
celles. Tél. : (16-1) 39.94.01.20. 


Vds GB + loupe + 8 jx + banane px: 1 900F. 
Chasse HO, Boulder Dash, Paperboy... Nicolas 
THIEBAUD, 6, rue du Bras d’Or, 60240 Chau- 
mont-en-Vexin. Tél. : (16-1) 44.49,17.69. 


Vds GB + 8 jx + Dte rang. + cable + loupe + 
écout. px: 1500 F. Emmanuel BROCHE. Tél. : 
76.44,36.57. 


Vds ou éch. THNT ou B.Bunny de 150 a 200F. 
Amaud HOUARD, 64, rue Louis Braille, 77100 
Meaux. Tél. : (16-1) 64.34.43.50. 


Vds GB + 5 jx (Dble D.2, Batman) + écout. + 
cable Link tbe. : 990 F. Yannick HOAREAU, 21, 
rue du Saule, 93210 La Farléde. Tél.: 
94,33.08.28. 


Vds 5 jx Castl., Tennis, Robocop, Mario, Tetris : 
1300 F Tbe. Matthieu SCANO, 2, cours de la 
Ferme, 94460 Valenton. Tél.: (16-1) 
43.89.59.61. 


ee aS 


Vds jx GB (Nemesis, R-Type, ChessMaster...) de 
100 a 150 F. Yann MORELLON, Les 
Bat. J, 38200 Vienne. Tél. : 74.85.62.95. 


Vds GB + 5 jx Batman, Tetris, Terminator 2, 
Spiderman + Bloc Chargeur : 1 440 F. Rodolphe 
GUERNE, 6, rue du Repos, 69007 Lyon. Tél. : 
78.72.56.45. 


Vds jx GB: BBunny, R.Type, Castie., Duck Tales, 
Mario, Gargoyles Quest: 100 F pce. Sophie Gi- 
RARD, 19, rue de la Salle, 44220 Couéron. Tél. : 
40.86.06.93. 


Vds GB + Tetris + cable Lynk + écout + 
sacoche + secteur universel: 600F. Michel 
MONTAGNE, 4, rue Louis Mercier, 92240 Mala- 
koff. Tél. : (16-1) 40.92.86.98. 


Vds GB + 4 ix (Mario, Batman, Carry) : 800 F ou 
vie sép. 150 F pce. Nicolas DERDERIAN, 19, av. 
des Sansonnets, 13103 St-Etienne-du-Grés. 
Tél. : 90.49.05.39. 


Vds GB + 3 jx : 600 F ou éch. ctre St-Fighter jap 
ou ameéricain. Cyril GATTI, 14, rue Robert Le- 
gros, 93100 Montreuil. Tél.: (16-1) 
48.58.81.45. 


Vds jx GB: Mickey's Dang., Tortues, S.Mario, 
Spiderman, Tetris : 120 a 150 F pce. David KHAU, 
15-17, rue Henri Ribiére, 75019 Paris. Tél. : 
(16-1) 42.01.44.24. 


Vds GB + 10 K7 + Game Light : 1 900 F. Laurent 
AMOSSO MATTEA, 7, rue du Général Moulin, 
93380 Pierrefitte. Tél. : (16-1) 48.23.50.43. 


Vds T2 sur GB: 2 000F. Burai Fighter: 120F. 
Dragon: 120F. Christian JOUGLEUX, 43, rue 
Louis Maury, 55100 Vedun. Tél. : 29.83.92.06. 


Vds GB + 6 jx (Tetris, Mario, Robocop, Dragon, 
Tennis, Qix) px : 800 F. Sébastien COCHERY, 53, 
rue de Frazé, 28160 Brou. Tél. : 37.47.83.99. 


Vds GB + Game Light + 5 jx (Mega 2, Adv. 
island...) : 1 000 F. Laurent ROMANO, Allée Ma- 
ca, 06320 Cap d’Ail. Tél. : 93.78.3434, 


Vds 27 jx GB: 1 200 F. Jér6me PEYRON, 29, rue 
d'Avron, 75020 Paris. Tél. : (16-1) 40.09.70.22. 


Vds Bbie Gost sur GB: 200 F. Amandine THIEL, 
14, chemin des Pommiers, 57560 Abresch- 
viller. Tél. : 87.03.75.02. 


Vos GB + 4 jx (Tetris, Duck Tales, Robocop, 
Superman, Mario) + cable. Bertrand KUAN, 4, 
rue des Chénets, 78100 St-Germain-en-Laye. 
Tél. : (16-1) 30.61.58.17. 


Vds GB + 3 jx (Castle., Tetris, World Cup, Light 
Boy) : 700 F. Sébastien K’OULLE, Livouy, 35600 
Sainte-Marie de Redon. Tél. : 99.72.65.60. 


Vds GB neuve + 2 jx Super Kick Off et 8.Bunny. : 
800 F, Rémi FAURE, 40, av. Fontenaille, 13100 
Aix. Tél. : 42.21,19.09 


Vds jx GB; Duck Tales, D.Dragon, Worid Cup : 
120 F pee. 350 F les 3. Loic CHEVEREAU, 10, rue 
d'Alsace, 18390 St-Germain-du-Puy. Tél. : 
48.30.64.99. 


Vds 2 jx GB (Mario, Gremlins 2) 150 F pce. Cher. 
S.Nintendo ou SFC + 1 ou 2 jx. Gaél PIETTE, 9, 
rue Nelson Mandela, 51100 Reims. Tél. : 
26.36.62.38. 


Vds GB + 2 jx Tetris, B. Bunny : 7500 F. + cable 
pour 2 GameBoy (pas d'écout.) Vishal BAURURH, 
4, rue Rabelais, 93140 Bondy Nord. Tél. : (16-1) 
48.49.55.54. 


Vds GB + 3 jx + loupe éclair. : 700 F. Stéphane 
COULON, 15, rue Auguste Comte, 697800 
Nions. Tél. : 78.20.27.68. 


Vds GB + 7 jx (Batman, Mario, Spiderman, 
Tennis,..) + baterie : 1 700 F. Jean-Fabrice AST, 
27 bis, rue Charles Allemand, 25400 Audin- 
court. Tél. : 81,30.30.04. 


Vds GB + 6 jx + Case Boy + Lynx + 3 ix + 
adapt. : 1 800 F. Alexis FRADET, 33, rue Etou- 
pée, 76000 Rouen. Tél. : 35.07.14.50. 


Vds GB + Tetris + écout. + cable Link + Mario 
+ ss gar. : 500 F. Lionel BAMBOCHE, 20, av. de 
Rueil, 92000 Nanterre. Tél. : (16-1) 47.24.20.87. 


Vds ix GB: 120 @ 150 F. GG : 150 F. Jx Nes : 150 
a 250 F. Jx SMS: 120 a 250 F. Jérémy MAS- 
TROIANNI, imp. Sylvestre, 1, parc des Chutes 
Lavie, 13013 Marseille. Tél. : 91.06.21.72. 


Vds GB + 4 jx (Tetris, Rescue Princess, Gargoyles, 
Duck Tales). Px : 900 F. Alexandre LOISEAU, 19, 
rue Ronsard, 37110 Chateau-Renault. Tél. : 
47.29.63.97. 


Vds GB + 7 jx (Mario, Hook, Dragon) + loupe + 
transfo. Le tt: 900 F. Ludovic PATOUT, 15, rue 
Sigisbert Adam, 54000 Nancy. Tél.: 
83.32,83.02. 


Vds GB + 3 jx: 800F. Jx Nes. Jean-Francois 
CAPIROU, 1, rue des Cordeliers, 12100 Millau. 
Tél. : 6560.89.61. 
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Vds GB compl. The + sacoche + poster : 460 F. 
Sylvain SEBILO, 17, allée des Primevéres, 
44600 St Nazaire. Tél. : 40.70.11.70, 


Vds ou éch. GB + 15 jx (Qix, Robocop, Solstriker, 
B.B et C.) 2500 F ou éch. ctre MD + jx. Frédéric 
ALOSSERIE, 12, rue Grand Gosier, 93140 Bon- 
dy. Tél. : (16-1) 48.02.01.17, 


Vds ix GB : Box. + Spiderman : 200 F ou éch. ctre 
R. Type, Nemesis, Buraifight... Faire offre. Jérome 
SEITZ, 13, rue de la Ferme de Beillet, 40000 
Mont de Marsan. Tél. : 58.75.08.93. 


Vds GB + 25 jx (Tetris, Radar Mission) + sacoche 
tbe px: 500F. Guillaume GERBAUD, 28, rue 
Clavel, 75019 Paris. Tél.: (16-1) 42.01.84.36. 


Vds jx GB (Tortues, S.Mario) tbe: 200F pce. 
Bastien VENEL, 1, rue St Eloi, 77870 Vilaine- 
sur-Seine. Tél. : (16-1) 64.23.96.27, 


Vds GB compl, + Nemesis + Castle. + Tetris ss 
gar. : 700 F. he BASTOS, 5, av. Maurice 
DORMANN, 91590 La Ferté-Alais. Tél. : (16-1) 
64.57.40.14. 


Vds GB + 8 jx tbe : 1500 F. Guillaume MOSER, 
26, rue Crillon, 69006 Lyon. Tél. : 78.89.18.75. 


Vds GB tbe + 12 jx : SML, Kick Off, Side Pocket ou 
éch. ix GG : 1 500 F. Victor DE MELO, 25, rue des 
Bordeaux, 94220 Charenton. Tél.: (16-1) 
43.75.50.79. 


Vds 2 jx GB TMHT, Robocop): 90 F pce. Alain 
VAGNER, 19, rue de Macquenon, 57110 Yutz. 
Tél. : 82.51.19.69, 


Vds jx sur GB (Mario, Tennis, Pinball, Batman, 
Gargoyles) de 100 a 150 F. Guillaume ROYER, 6, 
rue Pasteur, 21000 Dijon. Tél. : 80.30.02.50. 


Vds jx GB: Duck Tales 150F. Revenge of the 
Gator 150F. Forteres 100 F. Jean-Pierre Ml- 
CHEL, 18, place Jean-Moulin, 38000 Grenoble. 
Tél. : 76.54.00.63. 


Vds Duck Tales, Chasse HO 145 F pce ou éch. ctre 
ix MS. Jéré6me GUILLAUME, 13, rue Barbes, 
11000 Carcassonne. 


Vds GB tbe + 3 jx Tetris, Burai Fighter, Deluxe, 
Gargoyle Quest : 850 F. Jean-Christophe MUN- 
DA, Le Gros Noyer, 714, route d'Annecy, 74600 
Quintal. Tél. : 50.46.73.33. 


Vds GB + Tetris + Spiderman + Mario + 
B.Bunny + Nemesis + Solar Striker + Lignhtboy 
+ bdte : 1500 F. Alexandre SASSO, 2 bis, rue de 
Belfort, 72000 Le Mans. Tél. : 43.23.07.73. 


Ecrivez lisiblement en caractére d imprimerie le texte de votre annonce 
(une lettre par case. une case pour chaque espacement) et ne cochez 
qu une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre domiciliées au 
journal : vous devez donc donner toutes les coordonneées utiles. Les pe- 
tites annonces sont gratuites. Seules les annonces redigées sur le bon a 
découper original de CE numéro, valable pour UNE seule petite an- 
nonce, seront publiées. Nous publierons prioritairement les annonces 
des lecteurs abonneés. qui joindront | étiquette d expédition de leur der- 
nier numéro ou une demande d abonnement. Nous éliminerons impi- 
toyablement les annonces douteuses. susceptibles d emaner de pi- 
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Vds GB + 5 jx (120F pce) ou éch. ctre GG. 
Romain CARRENO, 12, imp. Bonnasse, 13012 
Marseille, Tél. : 91.49.19.16. 


Vds GB + sac + batt. GB + 18 |x (Hook, 002) 
tbe: 2700 F. Cédric DELABARRE, 20, rue 
Alexandre Ribot, 76000 Rouen, Tél.: 
35.61.49.81. 


Vds GB compl. + 3 jx (Tetris, S.Mario, Spider- 
man) : 600 F. Quentin GUERNON, 24, rue Frelon, 
78460 Choisel. Tél. : (16-1) 30.5 2.23.86. 


Vds GB + Tetris + Robocop + Mario + Dragon 
Lair : 700 F. Franck GODAUX, 42, rue de I'idéal, 
93140 Bondy. Tél. : (16-1) 48.48.49.44, 


Vds GB + écout. + Tetris + cable Link : 400 F. 
Jamais Servi. Salim BENOTMANE, 241, rue des 
Champs le Lessart, 25400 Audincourt. Tél. : 
81.37.32.30. 


Vds GB + 4 jx (S. Tennis, Klax, NBA, Turtles 2) + 
écout. Px: 750 F. Michel BALTHAZAR, 15, rue 
d’Alsace, 92110 Clichy. Tél.: (16-1) 
47.30.40.14. 


Vds GB + 5 jx: S.Mario, Simpsons, Blades of 
Steel + loupe éclair. tbe. Px : 1 200 F. Stéphane 
RAGUET, 4, bd Perier, 13008 Marseille. Tél. : 
91.57.09.12. 


Vds GB + Tetris + Mario + R.Type + TMHT + 
cable Link px: 870F ou jx a 170F pce. Kari 
MARLIOT, 6, esplanade Rémi, 51100 Reims. 
Tél. : 26.09.40.08. 


Vds GB + 8 jx (S.Mario, Tennis, Golf, etc...) 
Adrien AUMAITRE, 132, av. Thermas, 63400 
Chamaliéres. Tél. : 73.36.76.00. 


Vds GB + 6 jx (Tetris, Alley Way, Tennis, Simpson, 
Nemesis, Burai Fighter} + Game Light : 1 000 F. 
Adelin SPICO, 8, rue des Labours, 94440 Ma- 
rolles-en-Brie, Tél. ; (16-1) 45.98,10.08, 


Vds jx GB (Gargoyles Quest, RC Pro Am, Simpsons, 
WWF, Spiderman) : 130 F pce et LightBoy : 100 F. 
Cédric RUEZ, Bat. Les Charmes, 91240 St- 
Michel-sur-Orge. Tél. : (16-1) 69.01.85.88. 


Vds GB + 3 jx (Hook, Simpsons, Castle.) + Light 
Master : 800 F ou éch. MS ctre S.Nintendo. Gaél 
SPILEERS, bat.A3, les Muriers, 13250 St-Cha- 
mas. Tél, : 90.50.78.89. 


Vds GB seule a 400 F. ou + 8 jx + cable: 550F a 
déb. Mohamed TOGOLA, 1, allée Henri Bereson, 
77186 Noisiel-le-Lozard. Tél. : 60.06.61.19. 


Vds GB tbe + 7 jx (Megaman, Burafighter, A. Type, 
etc..) + Game Light + cable: 1 200 F. Nicolas 
DESVIGNES, 28, parc de la Jonchére, 78380 
Bougival, Tél. : (16-1) 30.82.23.38. 





Vds jx GB (Fl Race, Forified Zone, Adventure 
island, R. Type, Blod, Duck Tales) de 100 a 200 F. 
Olivier BERTHELOT, 20, rue Adrienne Bolland, 
78960 Voisins-le-Bretonneux. Tél.: (16-1) 
30.43,15.79. 


Vds GB + cable Link + écout. + 4 jx (FI race, 
Robocop, etc..) px : 900 F. CANETTI, 41, 
lot. Saint-Jean, 13530 A Trets. Tél.: 
42.61.34.84, 


Vds GB + sacoche + cable + 11 jx: 2 300F. 
Anthony BARRAU, 45, rue E.Zola, 93120 La 
Courneuve. Tél. : (16-1) 48.33.99.77. 


Vds GB + 5 |x (Batman, Megaman, etc..) + 
notice, tbe : 900 F. Cyrille FOLLEAU, 12, imp. de 
Metz, 93200 St-Denis. Tél. : (16-1) 48.27.25.91. 


Vds GB + 6 jx: Dragon, Duck Tales, Gargoy, 
Robocop, Dick Tracy : 1 200 F. Thomas BRIAND, 
2, rue des Gavelais, 44750 Campbon, Tél. : 
40.56.58.96. 


Vds |x: Burai Fighter, Chase HO, Rolans curse a 
200 F le jeu. Nicolas DUPLESSIS, 120, bd 
Vincent Auriol, 75013 Paris. Tél.: (16-1) 
45.86.24.62. 


Vds GB + Tetris + Rescue of the Princess : 400 F 
a déb. Vincent PERRIN, 8, av. René Coty, 75014 
Paris. Tél. : (16-1) 43.20.09.12. 


Vds GB + Tetris: 400 F. ou 7 jx (Contra, Mario, 
BBle Bole) : 1 100 F. Benoit LAGRENE, 19 bis, rte 
de Blois, 45130 St Ay. Tél. : 38.88.82.46. 


Vds GB + SML + LB: 650F Jx GG: 150F. Jx 
MD : 150 a 200 F. Jx SFC. Jéréme CORNOLLE, 
150, rue du Maréchal Foch, 594000 Fontaine- 
notre-Dame, Tél. : 27.83.91.17, 


Vds GB + Tetris + Batman + Motocross maniac, 
tbe : 700 F. Andranik DEDEYAN, 87, rue Jardin 
des Violettes, 34070 Montpellier. Tél. : 
67.92.15.77. 


Vds GB + 8 jx + loupe éclair.: 1 800 F a déb. 
André CERVANTES, 72, chemin de la Poudriére, 
66000 Perpignan. Tél. : 68.52.47.21. 


Vds GB + 4 jx (World Cup, Nemesis, Choplifter 2, 
Skate or Die) + Game Light + sacoche : 1 100 F. 
Rodolphe FINET, 26, rue Louis Ganne, 95400 
Villiers-le-Bel. Tél. : (16-1) 34.19.76.10. 


Vds jx sur GB (bte + not.) tbe : 99 F pce. (Neme- 
sis, Revenge of the Gator, Gargoyle). Benjamin 
COURONNE, Chemin de Lalanne, 64450 Arge- 
los. Tél. : 59,.04,86.10. 


Bon pour une annonce 











Vds jx GB et S.Nes franc. et USA a trés bon px ou 
éch. Cédric DELALANDE, 27, Grand Rue, 78610 
Auffargis. Tél. : (16-1) 34.84.82.16. 


Vds GB + adapt. 4 jx + 9 jx: 1 OOOF. Vite sép. 
Duc HA, 17, rue du Tisserand, 93420 Villepinte. 
Tél. : (16-1) 43.85.79.85, 


Vds sur GB Gremlins 2: 150 F a déb. Stéphane 
BOUILLANT, 13, rés. du Village, 78930 Guer- 
ville, Tél. : (16-1) 30.93.97.38. 


Vds 8 |x GB de 120 4 145 F. Arnaud BAUDET, 28, 
rue Parmentier, 92000 Nanterre. Tél. : (16-1) 
47.21.78.84. 


Vds GB + sacoche + 7 jx (D.Dragon2, Batman, 
Marble Madness, Fi Race, S.Mario, etc..): 
1 100 F. Gilbert ITHOROTZ, 1, rue Louis Rolland, 
92120 Montrouge. Tél.: (16-1) 46.54.40.45, 


Vds GB + écout. + cable... + 3 jx + projection 
Game Boy: 700F. Nicolas GAGNER, 14, rue 
Charles Ferdinand, 93140 Bondy. Tél. : (16-1) 
48.50.76.75. 


Vds jx GB: 150 F pce. Mario, B.Bunny, Robocop, 
Doble Dragon, Tortues, Forterese. Pierre BORGES, 
130, rue des Fréres Bonneff, 95870 Bezons. 
Tél. : (16-1) 39.80.56,71. 


Vds sur GB 15 jx (Kick of, WWF, Mario, SML, 
Revenche of Gathor, Duck Tales...) 100 F pce. 
Georges GROUARD, 33, rue Hector Berlioz, 
94370 Noiseau. Tél. : (16-1) 45.90.17.31. 


Vds 9 jx GB px a déb. Robin 30, rue 
Waldeck Rousseau, 91270 Vigneux. Tél. : 
(16-1) 69.03,77.20. 


Vds GB + 5 |x: Tetris + Castelv. + A.Type + 
DDragon + Burai Fighter : 800 F. Patrice PINEL, 
2, rue Massol, 34500 Beziers. Tél.: 
67.49.23,16, 


Vds GB + Link + écout. + 9 jx (Mario, Spider- 
man, Gargoyle...) Px: 1200 F. Julien SZAMES, 
48, av. de la Motte Picquet, 75015 Paris. Tél. : 
(16-1) 45.66,78.28. 


Vds jx GB: F.F. Adventure, Blades of Steel, 4 
places parc Asterix, bas px. Christophe GUERIN, 
10, imp. des Gaises, 71000 Macon. Tél. : 
85.34.37.73. 


Vds GB + 13 jx + ble: 1500F. Guillaume 
PLANTEVIN, 6, av. Chutes Lavie, 13004 Mar- 
seille. Tél. : 91.62.03.92. 


Vds GB + 5 |x : 800 F. Olivier CHERUDIN, 13, rue 
Paul Cezanne, 06560 Valbonne. Tél.: 
92.96.07.22. 


gratuite * 


rates. La loidu 3 juillet 1985 (article 47) n'autorise qu'une co- 
pie de sauvegarde pour! usage prive de celui a qui est fournile 
logiciel. Toute autre reproduction d'un logiciel est passible 
des sanctions prevues par la loi. L’article 425 du Code penal 
stipule que « la contrefacon sur le territoire francais est punie 
d’un emprisonnement de trois mois a deux ans et d'une amen- 
de de 6 000 a 120 000 francs ou de l'une de ces deux peines 
seulement ». Nous vous rappelons enfin que les annonces sont réser- 
vees aux particuliers et ne peuvent étre utilisées a des fins profes- 
sionnelles ou commerciales. 








Vds jx GB (Box. + dynablaster) : 250 F. Nadége 
MUNIER, 6, rue Jean-Jaurés, 18390 St-Ger- 
main-du-Puy. Tél. : 48.70.35.50. 


Vds sur GB : Final Fantasy Legende 1, 2 : 200 F. 
GG Donald: 100F. Jean-Baptiste CHOLLET, 
148, chemin de Beaunant, 69230 Saint-Genis- 
Laval. Tél, : 78,56.22.50, 


DIVERS 


Vds Lynx + jeu: Basketbrawl + sacoche. Px: 
700 F. Alan HERBERLE, 17, route de Tours, 
36700 Chatillon-sur-indre. Tél. : 54.38.79.99. 


Vds Lynx + 1 jeu : tbe 790 F. Yann BEUZIT, imp. 
de Rochevigne, 63430 Beauregard Vendon. 
Tél. : 73.63.55.61. 


Vds Lynx + 8 jx (Vicking, Golf, Crystal Mines, 
Warbird...) + adapt. + sacoche : 1 390 F. Olivier 
HABERT, 4, imp. Lartigue, 38120 St-Egréve. 
Tél. : 76.56,12,88. 


Vds Lynx + alim. + 5 jx (Zarlor, Slime World, 
Ninja Gaiden, Toki, Xenophobdie...) 1 400 F. Guil- 
laume LEZIE, 48, rue Voltaire, 941900 Ville- 
neuve-St-Georges. Tél, : (16-1) 43.82.21.52. 


Vds Lynx tbe ss gar. + 3 jx. Px: 800 F. Jean- 
Philippe NICOLAS, 30, rue St-Saens, 95500 
Gonesse. Tél. : (16-1) 39.85.50.80. 


Vds Lynx + adapt. sect. + 2 jx (California Games, 
Gate of Zend) + Pare Soleil: 7500 F. Yohann 
THURA, 87, bd Soult, 75012 Paris. Tél. : (16- 
1) 44.73.47 44, 


Vds Lynx ll + Pochette de transport + Batman 
returns + cable comLynx ss gar. : 900 F. Laurent 
AIACHE, 4, allée du Pont de Madame, 33700 
Merignac. Tél. : 56.47,39.92. 


Vds jx Lynx (Califomia Games ert Electrocop) : 
150 F pce. Sabrina BLOSSIER, 2, av. du 8 mai 
1945, 94600 Choisy-le-Roi. Tél. : (16- 


1) 48.52.60.34, 


Vds Lynx + 4 jx (Toki, Turbo Sub, Viking Child, 
Xenophobe) + pochette px: 1100F. Jéréme 
HEURTEL, 6, allée Bachelet, 93400 St-Ouen. 
Tél. : (16-1) 40.12,69.20. 


Vds Lynx + 1 jeu Blue Lighting + adapt. elec- 
trique, tbe : 700 F. Miguel SALCEDAS, 61/2, rue 
Racine, 59116 Houplines. Tél. : 20.77.46,50. 


a retourner a Consoles+ P.A. : 9-11-13. rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15. e ons o| es | n° ] 5 
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Vds pour Lynx Warbirds : 200 F ou éch. ctre Viking 
Child ou Toki. Ludovic HABERT, 6, rue André 
Malraux, 45380 La Chapelle-St-Mesnin. 
Tél. : 38.43.93.10. 


Vds Lynx 2 neuve jamais servie sans jeu. Px: 
45 F. Sébastien ROBIN, BP 27, 77552 Moissy- 
Cramayel. 


Vds Lynx + 5 jx: 800 F. Ech. ix sur Famicom et 
sur Neo-Geo. Mohamed SID KOTB, 18, rue de 
Crimée, 75019 Paris. Tél. : (16-1) 42.45.29.63, 


Vds Lynx 2 SS gar. + adapt. sect. + 8 jx 
(Scrapayard Dog Stun Runner...) px: 1800 F. 
Guillaume GOFFIN, 1, allée du Verger, 93390 
Clichy-sous-Bois. Tél. : (16-1) 43.51.21.52. 


Vds Lynx + adapt. sect. + 6 cart. (Toky, Ram- 
part...) Tbe. Px: 1400 F. Michel OHAYON, 12, 
rue Louis Delaporte, 75020 Paris. Tél. : (16- 
1) 44.64.95.23. 


Vds Lynx 2 + adapt. + 1 jeu : 900 F ou ctre SFC. 
LUQUET, 14, rue des Vignes, 49400 
Saumur. Tél. : 41.50.77.92. 


Vds Lynx + Zendocon, Zarlor, Calif. Games, Klax 
+ Sacoche, Pare soleil: 1000 F. Olivier FILIP- 
PIGH, 13, rue Messagerie, 75010 Paris. 
Tél. : (16-1) 45.23.18.45, 


Vds Lynx + 5 jx + alim,: 1 100 F. (Slimeworld, 
Tok, Ninja Gaiden, Xenophobe, Zarlor, Mercenary). 
Guillaume LEZE, 48, rue Voltaire, 94190 Ville- 
neuve-Saint-Georges. Tél. : (16-1) 43.82.21.52. 


Vds Lynx + 6 jx (Batman 2, Blue Lightning, Rygar) 
+ adapt. sect. + sac. : 1 100 F. Franz MAUPAS, 
1 ter, av. Foch, 95220 Herblay. Tél. : (16- 
1) 39.97.34.17. (ap. 18 h). 


Vds Lynx + adapt. sect. + 4 jx (Hard Drivin, 
N.Gaiden...) px: 1 000 F. Laurent DORMANY, 1, 
rue Général Janssen, 38000 Grenoble. 
Tél. : 76.49.20.64. 


Vds Lynx + 5 jx + adapt. sect. Blue Light, 
Warbird, S. World, A. Golf, Gates of Z.: 1 000 F. 
Florent CAILLET, 343, chemin du Marquis, 
07300 Tournon. Tél. : 75.08.14.86. 


Vds Lynx 2 + adapt. sect. + Pacland + Rygar + 
electrocop. TBE. : 990 F. Franck SALOMONVICI, 
43, rue de la Biche, 30000 Nimes. 
Tél. : 66.27.11.62. 


Vds jx SFC, NES, Neo-Geo ou éch. Jéréme BAR- 
TOLETTI, 90, av. du Général Leclerc, 03300 
Cusset. Tél. : 70.31.94.01. 


Vds Soulbaider sur SFC; px: 500 F, Vds Ranna 
1/2 SFC, px : 400 F. 2 Ch jx SFC : R. Type, Dari Us 
etc... ERIC, 157, av. de Clichy, 75017 Paris. 
Tél. : (16-1) 42.29.39.00, 


Vds jx Soccer sur Nintendo (Fra) + ble + not., 
tbe, px : 350 F a déb. Mikaél QUEMENER, 33, rue 
de la Tour, 22190 Plerin. Tél. : 96.33.05,58. 


Vds S. Famicom + Street Fighter il et Mario, px : 
1200F a& déb. ou éch. ctre Megad. Romain 
FOURNIER, 3, allée Odyssée, 77186 Noisiel. 
Tél. : (16-1) 60.06.21.43. 


Vds sur S. Famicom jap. EDF, px : 300 F. Xavier 
PUYRAIMOND, 17, rue Louis Aragon, 95340 
Bernes S/O. Tél.: (16-1) 30.34.66,68. 


Vds SFC + man. + 8 jx: Street, Fight Il, Soul, 
Aceste, etc), ou éch. ctre Neo-Geo neuve + 5 jx. 


Yacine IDRISS, 54, place Georges Lyssandre, 
93140 Bondy. Tél. : (16-1) 48.49,14.32. 


Vds S. Famicom Gohz + jeu + adapt. universel, 
px: 1 400 F. Nicolas PUJOL, 5, av. Jean Moulin, 
04160 Chateau-Arnoux. Tél. : 92.64.13.43. 


Vds SFC + 1 man. + 2 jx, px: 1 250 F, Actraiser 
S. F. Soccier F1, Exhaust Heat, F Zero, px : 300 F 
pee. MICHEL. Tél. : 37.31.85.14, 


Vds sur SFC Zelda 3, px : 550 F ou 600 F, ou éch. 
ctre Sup Gng ou Final Fight ou SF ll ou... Victor 
NICOLAS, 22, rue Docteur Laénnec, 71100 Cha- 
lon-sur-Sdone. Tél. : 85.93.63.16. 


Vds MD et K7 MD (Sonic...). Vds K7 S. Nintendo (F 
Zero...) trés bas prix. David DOHAN, 9, bis Villa 
Saint-Mandé, 75012 Paris. Tél.: (16-1) 
43.45.95.40. 


Vds jx Famicom et Jx MD! Répare aussi cables 
péritel, Famicom pour 105F. David BEHAR, 
75016 Paris. Tél. : (16-1) 45.01.24.51, 


Vds jx SFC ; 390 F pce. (Mario, F Fight, Populous, 
Fzero). Simon INNS, 2, place Léon Deubel, 
75016 Paris. Tél. : (16-1) 45.25.67.92 (de 17 ha 
18 h). 


Vds jx MD : Robocod, Street of Rage, etc..., px : 
200 F a 300 F. Vds Adams Family sir SN : 250 F. 
Cyril BERAUD, 3, rue du Village, 91300 Massy. 
Tél. : (16-1) 60.11.81.03. 


Vds Adams-Familly sur S-NES, val. : 530 F, px: 
350 F a déb. Alexis JOURDAN, 34, av. de la 
République, 78000 Evelyne. Tél. : (16-1) 
30.58.01.76. 


Vds jx SFC : Final Fantasy 2 US: 450 F, Street 
Fighter 2, px: 700 F. S. jap, R-Type, px ; 300 F. 
Jean-Francois RUIZ, 14, rue Cimarosa, 75116 
Paris. Tél. : (16-1) 45.53.86.79. 





Vds jx sur SFC : S. Dunk Shot, px : 450 F, contra 
Spirit : 400 F, Castlevania IV, px : 400 F. Alain LE 
DONG, 3, place Paul Painlevé, 75005 Paris. 
Tél. : (16-1) 43.25.35.59. 


Vds jx S. Famicom: Joe et T Mac, Raidem, 
Pilotnings, Final Fight, Castlevania 4, px : 400 F. 
Alain MENESGVEN, 9, rue Bargue, 75015 Paris. 
Tél. : (16-1) 45.67.31.88. 


Ech. SFC + jx ctre Neo-Geo ou vds, px : 2 000 F. 
Cyril DANGEUL, 116, bd Aristide Briand, 94500 
Champigny. Tél. : (16-1) 48.81.25.79. 


Vds Zelda 3 sur S. NES, USA, px : 400 F. Chris- 
tophe MARIGNOZ, 6, place du Moustier, 92210 
Saint-Cloud, Tél. : (16-1) 49.11.13.76. 


Vds jx SFC CD Nec, cartes Nec Consoles Nec, 
Coregraph et Super Co Rom. Jéréme BOURCEAU, 
29, rue Clavel, 75019 Paris. Tél.: (16-1) 
42.06.22.78. 


Vds S. Nintendo neuve + Zelda 3, Pilot Wings, 
Mario 4, px: 1800 F. (+ adapt). Thierry BON- 
FILS, 71, passage d'Alembert, 38000 Grenoble. 
Tél. : 76.96.71.32. 


Vds SFC + 2 jx: 1500 F + Vds MD (J) + 10 ix: 
3000 F + Vds GB + 4 jx: 1000F + Vds 4 x 
NEC : 500 F. Ivty KEO, 18, rue de I’Odéon, 75006 
Paris. Tél. : (16-1) 46.71.89.08 (ap. 21 h 30). 


Vds jx S. NES USA: Zelda 3, Catlev. 4, Ghouls, 
Soulblader (en jap): 330F avec port. Simon 
FLEISCHMANN, 33-2, rue Antoine Lumiére, 
69150 Decines. Tél. : 78.49.58.21. 


Vds éch. F-Zero (Fran), Super N., px: 250F a 
300 F ou éch. ctre Castlevania 4 R-Type etc... 
Antoine LIONDOR, 30, rue Normendir Niemen, 
13127 Vitrolles. Tél. : 42.79.29.84., 


Vds Magic Sword sur SFC, tbe; px : 400 F. Frédé- 
ric GUENA, 5, rue du Grand Logis, 49070 Beau- 
couze. Tél. : 41.73.16.83. 


Vds jx SFC (Final Fight) jx S. Nintendo (S. Soccer). 
Vds NEC + 5 ix, px: 1 290 F. Nicolas PIACENTI- 
NO, Quartier des Brulliéres, 84360 Merindol. 
Tél. : 90.72.85.07. 


Vds cart. de jeu pour S. Nintendo: F. Zero et S. 
Mario 4, px: 600F les 2. Laurent HERBERT, 
Lotissement «Les moutiers» Chanu, 61800 
Tinchebray. Tél. : 33.66.88.62. 


Vds F-Zero sur S. Nintendo, px : 250 F. Stéphane 
FORMOSA, 1, rue Ar Moor, 29920 Nevez. Tél. : 
96.06.89.90. 


Vds S. Nintendo + S. Soccer, px: 1400F ou 
sép. : 350 F le jeu. Jean-Christophe GROSS, 32, 
av. Paul Doumer, 93330 Neuilly-sur-Marne. 
Tél. : (16-1) 43.08.28.65, 


Vds S. Nintendo + Mario + S. Soccer + S. 
Tennis, px: 1 800F. Laurent BELLANGER, 18, 
rue Joliot Curie, 93330 Neuilly-sur-Marne. 
Tél. : (16-1) 43.08.85.57. 


Vds jx: SFC: 350 F + ix MD: 150F a 350F + 
XE1 SFC : 600 F et PC Engine GT + 5 ix: 2500F 
ach LD Sega. Olivier NIUBEY, 36, rue Leclerc, 
94700 Maisons-Alfort. Tél. : (16-1) 43.53.18.50. 


Vds sur SNES Rival Turf: 400 F ou éch. ctre 
THNT4 ou SF2. YANN. Tél. : (16-1) 39.78.39.82. 


Vds SFC 60 Hz + 12S. jx + Adapt. Jamais servie, 
avec btes..., px: 1650F. Nicolas PUJOL, av. 
Jean Moulin, 04160 Chateau-Arnoux. Tél. : 
92.64.13.43. 


Vds jx sur S. Nintendo; Final Fight a 400 F et 
R-Type a 300 F px : a déb. Xavier FOSSE, 18, rue 
de Manancourt, 80760 Moislains. Tél. : 
22.82.01.61. 


Vds jx Neo-Geo et S Famicom. Patrick NALLINO, 
1, Impasse les Malines, 91090 Lisse. Tél. : 
(16-1) 60.86.23.25. 


Vds sur SFC : S. Ghouls'n Ghost & Final Fight, px : 
280 F pce. Vds Magician Lord, px: 370 F, tbe. 
Jean-Philippe, 1, bd des Alliés, 94600 Choisy- 
le-Rol. Tél. : (16-1) 48.92.08.21 (ap. 18 h). 


Vds sur SFC Rushing Beat a 260F et sur GB 
Dr Mario, px: 100 F, Parodius : 200 F, Tasmania 
Stories neuf: 180 F. Eric CHEUNG, 59, av. Gal 
Michel Bizot, 75012 Paris. 


Vds sur S.NES USA Actraiser, px : 400 F; Domi- 
nique FABIANI, 8, rue de |'Arbalette, 75005 
Paris. Tél.: (16-1) 45.35.62.98. 


Vds jx MD et SFC, px assez bas! Vds cables 
Péritels SFC, 105 F. DAVID, 75016 Paris. Tél. : 
(16-1) 45.01.24,51. 


Vds |x S. Famicom et jeu Neo-Geo. Patrick NALLI- 
NO, 1, impasse les Malines Lisses, 91090. Tél. : 
(16-1) 60.86.23,25. 


Vds sur SFC F. Fight : 350 F et Zeida 3, V. USA: 
400 F. port compris. Sébastien FAYEMENDIE, av. 
du Pré des Péres, 24300 Montron. Tél. : 
§3.56.20.59. 


Vds Krusty’s, Super Fun House, px: 400 F. sur 
Famicom. Olivier MARQUET, 63, bis Bd du Jar- 
din Exotique, 98000 Monaco-les-Magnolias. 
Tél. : 93.25.21.07. 


Bolo. 
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SUPER FAMICOM (Jap) 
Correcteur de couleur integrée 
2 manettes, cable péritel, alim. PLUS 
5 jeux : PRINCE OF PERSIA, MAGIC 
SWORD, LEMMINGS 2 090 





FAITES TOURNER LES 
CARTOUCHES US ET JAP 
SUR VOTRE SUPER NES!!! 











TORTUES NINJA IV 600 
alr Ng IGHTER II ai 
ADIUS Ill 50 
JOE & MAC 700 ADAPTATEUR SUPER NEG.......... 79 F 
MARIO PAINT (et sa souris) 750 
SMARTBALL 40 ROBOCOP 3 5 
40 450 
F1 DRIVING 650 SUPER NES (U.S.A.) SUPER DOUBLE DRAGO 430 
AXELAY 750 BEST OF THE BEST 430 QBERT 430 
SUPER MARIO KART 730 FACEBALL 2000 430 TOM AND JERRY 350 
SD GANDUM 650 FOREMANS KO BOXING 455 AXELAY 440 
SONIC BLAST MAN 700 OUT OF THIS WORLD 410 KABLODEY 440 
DRAGON QUEST V 720 SPIDEMAN VS X-MAN 430 FINAL FANTASY MYST. QUEST340 
RETURN DOU DRAGON 690 FINAL FIGHT 460 KING OF MONSTERS 430 
ADAM'S FAMILY 690 TURTLE IV 450 SKULLJAGER 450 
SUP ULTRA B.BALL 2 690 DRAGON'LAIR N.C. HOME ALONE I! 450 
ACROBAT MISSION 690 JOE & MAC 430 WANDER OF YS 490 
SONIC BLAST MAN 690 LEMMINGS 430 SUPER BATTLE UP 440 
SKY MISSION 690 PGA TOUR GOLF 450 RACE DRIVING 490 
GAME GEAR C72) | | =e = 10) AIR. B, 
WIMBLEDON SOCCER MANIA 199 FOUR IN ONE 199 
DEVILISH BATMAN RETURN OF BIONIC COMMANDO N.C. 
SUPERSMASH TV 235 THE JOKER 199 SPY VS SPY 199 
G. FOREMAN BOXING 235 XENON 2 199 DOUBLE DRAGON Ili N.C. 
CHASE HQ 260 WWF 2 210 BATTLE TOADS 210 
ALIEN 3 240 STARS WARS N.C. TOM AND JERRY 210 
SPIDERMAN 290 ALIEN 3 210 HOOK 199 
TERMINATOR 280 TOXIC CRUSADER 220 TINY TOONS 220 
SIMPSONS S. MUTANTS 270 RAMPART 210 DOUBLE DRAGON 2 175 
BATMAN RETURNS 250 SPEEDBALL 2 199 MARBLE MADNESS 175 
BEST OF THE BEST 210 ELEVATOR ACTION 199 





MEGA DRIVE (U.s.A.) 


BULLS VS LAKERS 410 
BART VS SP. MUTANTS 350 
PREDATOR 2 350 
CHUCK R 450 


OCK 
BATMAN RETURN JOKER 400 


SIDE POCKET 370 DOUBLE DRAGON 450 
SMASH TV 450 LEMMINGS 450 
CYBER COP 450 DEATH DUEL 450 
TAZMANIA 450 RAMPART 290 
OLYMPIC GOLD 450 PIGSKIN FOOTBALL 450 





ACCESSOIRES BEESHU (u:s.A,) 


GAMEGEAR 
MAGNIGEAR 110 
Loupe agrandisseur d'écran 
GEARMASTER 120 


Permet l'utilisation des cart. Sega 8- 
bit avec GameGear. 


GAME CARE 55 
Kit d'entretien pour GAME BOY, 
NES, SEGA MEGA et MASTER 
SYST., LYNX, etc. 


Manettes BEESHU le contrdle total de votre jeu! 


MEGADRIVE 
STRIKER 140 


Enfin une super manette avec prise en main facile - 3 tirs rapides indépendants 
- 8 switches multidirectionnels - Deux manches au choix - Jack @couteurs 
stéréo - Manette Socle antidérapant - Cable extra-long. 


GIZMO MEGA 390 

La centrale de commande du PRO : 3 commandes autofire a vitesse variable - 
Ralenti réeglable - Main gauche, main droite - Boutons turbo pour une puissance 
de tir maxi - Jack écouteurs stéréo - Socie antidérapant - Cable extra-long. 


Et plein d autres manettes pour NINTENDO, SEGA 





Les marques et modéles déposés cités appartiennent a leurs propriétaires respectifs. Offres valables dans la mesure des 
stocks disponibles. Prix modifiables sans préavis, en particulier suivant les cours des devises. Prix en francs TTC, depart 
Paris. Port poste Colissimo cartouche 30 F, accessoires 50 F, (+10 F par jeu ou accessoire complémentaire). Contre- 


remboursement + 50 F. 


BON DE COMMANDE 


Je passe commande 


Nom 
Adresse 
C. Postal Ville 
Tél 

Qte Article 
Frais de port 


Contre-Remboursement (si besoin) 
TOTAL 


C+ 15 


—— SS 
Tr) 

He Dal. 

Société Européenne de Distribution Informatique 
51 bd Auguste-Blanqui 
75013 PARIS 

Tél. : (1) 45 89 65.01 
Fax : (1) 45 88 63 82 


C) Cheque 

CCP 
Contre-Remboursement 
Mandat CCP 

Mandat postal 

_) Carte bancaire 





—_—_- —_ ——————— 


Prix unit. 


io 


LILI 


expire a / 
DATE 


Signature 





Vds GG + 3 jx (Dona LD Monderboy Columns) + 
AC Car Adaptor ss gar., px: 900 F. Loic BRAS- 
QUER, 45, bd Bourjalliat, 78440 Procheville. 
Tél. : (16-1) 34.79.60.16. 


Vds jx Neo: Fatal Fury: 850 F; ASO 2: 590F; 
Raguy : 590 F (tbe) ou éch. ctre : Puzzled... Nico- 
las MAS, 12, rue de la Dréme, 31170 Tourne- 
feuille. Tél. : 61.07.05.25. 


Vds jx S. Famicom, px : 300 F a 400 F. Laurent 
BRUSTOLIN, 10, rue Lemaitre, 13001 Marseille. 
Tél. : 91.08.92.69. 


Vds sur SFC Dragon Ball 2: 500F, Gamba 
League: 400F, S.G'n'G: 450 F. Ach. F-Zero: 
250 F. Harry SOKOL, 17, rue Plument, 75015 
Paris. Tél. : (16-1) 44.49.02.44, 


Vds jx SFC: Street Fighter 2, px: 550 F. Ach. 
Super Stars War, out of this World ou autres. 
Olivier LECOMTE, 34, av. Fontaine Argent, 
25000 Besancon. Tél. : 81.48.07.99. 


Vds S. Tennis sur Nintendo ou éch. ctre S. 
Castelvania IV ou Zelda 3 (USA). Mathieu MONIN, 
16, rue Victor Basch, 01000 Bourg-en-Bresse. 
Tél. : 74.23.36.87. 


Vds SNES + adapt. jap + Super Scope + 16 jx 
(SF2, Lemmings, Zelda 3...), px: 5 500 F. Benja- 
min SUIRE. Tél. : 78.83.00.44. 


Vds ou éch. SFC + 6 jx ctre Neo-Geo + Jx. Serge 
LAURENT, Lingeat VIRIAT, 01440. Tél. : 
74.25.33.46 (ap. 19 h). 


Vds S. Nintendo ss gar., px : 700 F; éch. et vds jx 
sur Neo-Geo. JEAN, Val-de-Marne. Tél. : (16-1) 
45.76.51,70 (19h 4 20h). 


Vds S. Nintendo, tbe + 3 ix, px: 1 200 F. a déb. 
Stéphane FRANCAIS, 72, rue Claude Decaen, 
75012 Paris. Tél.: (16-1) 43.44.17.06. 


Vds S. Nintendo, px: 2500 F + Mario Ill, Rival- 
tore, S. Tennis, Fzero et adapt. Sébastien LAS- 
SAUGE, 33, place Bobillot, 94220 Charenton-le- 
Pont. Tél. : (16-1) 43.76,93.31. 


Vds SFC + Street Fighterz + Area 88, px: 
2 300 F ou vte sép. Vds jx MD. Fabrice BAT, 62, 
rue Louis Calmel, 92230 Gennevilliers. Tél. : 
(16-1) 40.85.14,30. 


Vds jx SFC 2 VS: SF2, Contra 3, SMathtv, G2G, 
Addams, Soulblader, Phalany, Y'S3, Castel, px : 
350 F. Sylvain BLANDEL, 1, rue Porte-Cété, 
41000 Blois. Tél. : 54.74.89.63. 


Vds sur NES: Americaine Contra Ill, px : 450 F. 
Port Compris. Davis PEREZ, 15, rue du Cdt 
Berger, 16000 Angouléme. Tél, : 45.68.24.83. 


Vds ou éch. jx SFC : Hook. S. Tennis, Mario 4, etc 
+ ix MD : Toki-Alisia. Grégory BELACEL, 2, allée 
du Commerce, 94260 Fresnes. Tél.: (16-1) 
60.11.53.93. 


Vds CD Rom Neo-Geo + jx, px a déb. Vds jx SFC et 
NEC. Stéphane GARCIA, 57, bd Poniatowski, 
75012 Paris, Tél. : (16-1) 43.44.79,02. 


Vds jx S. Nintendo, S. Soccer et S. Tennis, px: 
650 F. Eric FRANCESCHIN, 17, av. Louis Rémy, 
92700 Colombes. Tél. : (16-1) 42.42.30.98. 


Vdsix Famicom, px: 400 F; Street Fig 2, Super 
Aleste. Pascal HOARAU, 5, impasse Auguste 
Trebosc, 33600 Pessac. Tél. : 56.45.37.23. 


Vds jx SNIN : F-Zero, S. Soccer CIV, Vds jx SFC : Of 
Persia, Actraiser, px : a déb. Nicolas GOTTE, 12, 
place de la Gare, 52400 Cambra. Tél. : 
27.83.82.55. 


Vds jx SFC : Joe and Mac et Hook, px : 350 F pce. 


(port compris). Nadége PICOTIN, 26, rue du 
Pouqueyras, 33370 Artigues. Tél. : 57.34.07.03. 


Vds jx SNIN (Super Soccer), px: 250F, Luigi 
BRUNO, 3, rue de l’Epargne, 94490 Ormesson/ 
Marne. Tél. : (16-1) 45.94.88.76. 


Vds sur SFC : S, Ghouls'n Ghosts : 450 F; WWF : 
420 F et Actraiser : 390 F. Nicolas LACORNE, 6, 
rue Saint-Nestor, 69008 Lyon. Tél.: 
78.00.29.39. 


Vds sur S. Nintendo, jx F-Zero neuf: 349 F. 
Sylvain Traina, 25, rue Rabelais, 38300 Bour- 
goin-Jallieu. Tél. : 74.28.40.66. 


ACHATS 





Ach. Tortues IV, Street Fighter ti, Zelda ill sur Nes. 
Px: 240 F. Vincent MAZELLY, 24, rue du Pat 
Kennedy, 91440 Bures-sur-Yvette. Tél. : (16-1) 
69.07.85.67. 


Ach. jx Super Nes franc., amér., jap.,: Street 
Figter 2 px max, 350 F, Vds 23 jx Nes de 100 a 
170 F. Franck SALOU, 8, allée Claude Monet, 
29820 Bohards. Tél. : 98.03.51.14, 
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Ach. 10 jx Nitendo, S.Famicom et S.Nes petit px. 
Arnaud DELBOS, Chemin Cordier, 51340 Par- 
guy-sur-Saulx. Tél. : 26.73,05.60. 


Ach. sur Nintendo franc. jx max. : 250 F. Chris- 
tophe MAZENOQ, rte du Cimetiére la Chataigne- 
rale, 12630 Agen d’Aveyron. Tél. : 65.67.17.72. 


Ach. S.Nintendo frang. avec 1 ou 2 jx : 800 F. Loic 
ROTUREAU, 6, rue Soeur Bouvier, 63005 Lyon. 
Tél. : 78.25.21.22. 


Ach. S.Nes ou SFC + 2 man. + 2 jx max.: 


Recher. S.Nintendo franc. : 800 F. Ach. jx : 250 F. 
Denis RABOUIN, 79, rue de Lens, 59480 La 
Bassée. Tél. : 20.29.29.18. W.E. 


Ach. vds, éch. jx SFC et MD. Denis LABAYE, 10, 
allée Limousine, 91940 Les Ulis. Tél. : (16-1) 
69.28.55.77. 


Ach. bons jx sur SFC, S.Nes, et S.Nint. : 300 F. 
Ach. jx GB: 120 F. Damien LOUVET, 2 bis, rue 
Nicot, 59130 Lambersart. Tél. : 20.06.59.45. 


Ach. MD + Chuk Rock + Gynoug + 2 man.: 
1000 F ou ach. SFC + St. Fighter Il: 1000 F. 
Nicolas MONACI, 34, av. Maréchal Juin, 06400 
Cannes. Tél. : 93.43.12.25. 


Rech. numéros de Megaforce. Tbe. Thierry FIEY, 
18, rue des Tilleuls, 59210 Coudekerque 
Branchg. Tél. : 28.63.63.37. 


Ach. K7 colecovision, modules addit. : adapt. K7, 
module pilotage... Patrice CICHY, 33, la Colline, 
62150 $Rebreuve-Ranchicourt. Tél. : 
21.64.38.63. 


Ach. éch., vds jx Nes et GB. Ach. GB sans jeu. Vds 
MO jap. + 3 jx. Bas px. Julien LOMBARD, 5, rue 
Jules Verne, 89300 Joigny. Tél. : 86.62.27.39. 


Ach. jx Neo-Geo : 2020 S.Baseball, Magician Lord, 
Eightman au px de 400 F, Mutation Nation : 500 F. 
Clément MORELLE, Le Mas Tolosan, 31450 
Donneville. Tél. : 61,81.49.94, 


Ach. sur S.Nintendo: St. Fighter 2500 F. Paul 
TAILFER, 724, av, des Palmiers, 83140 Six- 
Fours Le Brusc. Tél. : 94.74.94,74, 


Cher. K7 Atari 2600 et VCS. Jérome DOUBRERES, 
76, rue de I'Abbé Glatz, 92270 Bois-Colombes. 
Tél. : (16-1) 47.84.87.61. 


Ach. jx et joys sur Neo-Geo. Thierry BOUYGUES, 
4, rue César Franck, 78100 Saint-Germain-en- 
Laye. Tél, : (16-1) 30.61,18.79. 


Vds, ach., éch., jx sur S.Nintendo, franc. US ou jap. 
Vds jx GG et MS. Jéréme BIHAN, 17, rue des 
Ajoncs d'Or, 29260 Le Folgoet. Tél.: 
98.83.34.42. 


Ach. PC-Engine Duo bon px + vds jx cartes + CD 
Nec + Supergrafx + Coregraphx + CD Rom2. 
Stéphane LAURENT, 8, chemin Croisé, 80110 
Thezy-Glimont. Tél. : 22,34,01.92. 


Ach. PC-Engine Turbo GT et 1 jeu. Px 1 200F, 
Stéphane RECOUPE, 7, allée de la Graviére, 
69110 Sainte-Foy-les-Lyon. Tél. : 78.59.74.41. 


Ach. |x sur S.Nintendo frang., tbe bte et notice, 
Faire offres. Tony DALMOLIN, Les Cantaud, 
47400 Tonneins, Tél. : 53,84,53.93., 


Ach. Nec GT Turbo + 1 jeu: 1500 F ou 1 200F 
sans jeu. Marc HERRERA, Chemin du Quillet, 
31490 Brax. Tél. : 61.06.75.67. 


Ach. PC-Engine GT ss gar. avec ou sans saccoche, 
adapt. sect. jx. Px: 1800F maxi. Philippe 
THIERS, 32, rue des Renoncules, 91160 Long- 
jumeau, Tél. : (16-1) 64.48,94.21, 


Ach. Form. Soccer, Splatter House ou éch. ctre 
S.Volleyball. Patrice AUBRY, 4, av. du Général 
Maistre, 75014 Paris. Tél. : (16-1) 45.45.07.94. 


Ach. {x S.Nintendo bon état. Jean-Paul SERPAUD, 
210, av. de Dunkerque, 59130 Lambersart. 
Tél. : 20,22.83.33, aprés 18 h 30. 


Ach. ix Nec, Cher. Parasol Stars, Gunhed, Ninja, 
Spirit, PC Kid 1, Out Run, Skweek, Devil Crash. 

URBAIN, 12, rue de la Weiss, 68125 
Houssen. Tél. : 89.24.14.03. 


Ach. Splatter House 450 F. Qui peut m'expliquer la 
régie de Power League 3? Emmaneul REYMOND, 
72, av., du Jura, 01210 Ferney-Voltaire, Tél, : 
50.40.46.49, 


Ach. Lynk 1 ou 2. Px: 250 F maxi. Vds Amstrad 
6128, nbx 07, Spécial radio réveil, px : 4 000 F. 
Luigi ANTONAMZAS, Le Bourg, 49460 Ecuillé. 
Tél. : 41,93.34.67. 


Ach. jx de sport S.GP, J. Madden 92, etc... Saad 
KERKOUB, 24, rue Joseph Brunet, 33300 Bor- 
deaux. Tél. : 56.29.06.55. Aprés 20 h. 


Ach. Taz Mania, Wonderboy V ou Chuck Rook. Px : 
200 a 240 F. Jérome BOUFFARD, 129, bd de la 
Blancarde, 13004 Marseille. Tél. : 91.49.85.56, 











Adhérer au Nec Giga Club, 50F pour 1 an, 
Fanzine, jx CD, Carte, SCD, SGX. NEC GIGA CLUB, 
Le Petit Bois, 38150 Sonnay. Tél. : 74.84.03.72., 


Club Nintendo-Sega gratuit env. 1 env. timbrée, 
Sébastien CIERCO, 10, rue Patrick Pons, 81000 
Albi. 


MO Mega Club Service Sud! Jx, éch. trucs, 
astuces, Club gratuit. Arnaud CINIER, Les Cre- 
mades Sud, 84350 Courthezon. Tél. : 
90.70.83.95. W.E. 


Vds Fanzine sur MD 10F seulement. Julien 
BEAUCHESNE, 6, rue Maurice Dampierre, 
95310 Saint-Ouen l'Aumdne. Tél.: (16-1) 
34.21.99.39. 


Rech. membres pour Club Nes et MD. Yann 
QUIVIGER, Bourg, 29430 Plounevez Lockrist. 
Tél. : 98.61.41.69. 


Nouveau! Club d’éch. de jx S.Nes USA, Frang. et 
Jap. Mathieu HACQUIN, 11, rue Courbe Piéce, 
55200 Commercy. Tél. : 29.91.38.19. 


Adhérez a notre Club et recevez notre journal avec 
trucs, astuces et infos. Cyrille LECERF, 2, rue 
Staline, 02400 Essones-sur-Marnes. 


Cher. Photos de jx ou tests, pour former un Club 
16 bits (toute la France). JérOme SUAREZ, Lot. Le 
Champ du Moulin, 66170 Nefiach. Tél. : 
68.57.38.54. 


Enfin un Club Neo-Geo qui donne droit a de 
nouveaux avaniages. Ludovic BROTONNE, 50, 
rue Gauthey, 75017 Paris. Tél.: (16-1) 
42.29.25.89. 


Cher. contact S.Nes dans région pour création 
Club. Christophe LOUBATIERES, 26, Grande 
Rue, 02320 Cessiéres. Tél. : 23.24.13.84. 


Le S.Club Nintendo cher. adhérents. Gratuit. Fan- 
zine etc. pour toutes les consoles. Sébastien 
GUILLAUME, 71, av. des Lombards, 10000 
Troyes. Tél. : 25.75.40.54, 


Attention : dés octobre un nouveau mag. S.Nin- 
tendo. Jéréme COVINI, Rés. de I'Oimo, Rte 
d’Alata, 20000 Ajaccio. Tél. : 95.20.12.29. 


Je veux me joindre a la magical Wonder Band. J'ai 
une SFC, MD jap., et un GB. Alexandre MAI, 
12-14, av. Montesquieu, 93100 Livry-Gargan. 
Tél. : (16-1) 43.88,38.09, 


Nouveau Fanzine ttes machines 16 bits + numé- 
fos spéciaux Nec et SFC. Mathieu HUOT-SOR- 
DOT, 10, rue Saint-Jean, 12100 Millau. Tél. : 
65.60.89.75. . 


Ch. membres pour Club MD, GG, S.Nes, S.Ninten- 
do, SFC. Adrien GOYET, Gondran, 73660 La 
Chapelle. Tél. : 79,83.11.30. 


Lover jx Nes : 50 F le mois. Caution de 250 F a 
300 F. Grégoire HEQUET, 1, rue des Joncs, 
91230 Montgeron. Tél. : (16-1) 69.03.89.17. 


Club d'éch. sur MD, S.Nintendo, Neo-Geo. Jx a 
gagner. Ach et vds. Wilfried DESMOND, Azat, 
24300 Montron, Tél. : 53.56.06.28. 


Nouveau Club sur MD et S.Famicom. Loic FUSI- 
NATO, La Trinité, 73110 La Rochette. Tél. : 
79.25.75.70. 


ECHANGES 





Ech. Lynx + 1 jeu ctre GG + 1 jeu. Yann BEUZIT, 
Impasse de Rochevigne, 63460 Beauregard- 
Vendon. Tél. : 73.63.55.61. 


Ech. MO + 3 jx ctre Nes + 1 jeu. Christophe 
CHAUVIN, 7, rue des Fours, 83560 Vinon-sur- 
Verdon. Tél. : 92.78.83.42. 


Vds ou éch, 10 jx USA. Cédric SARAZIN, 405, 
quartier du Haut Gabre, 84400 Auribeau. Tél. : 
93,60.92.23. 


Vds Nec + 4 pf: 1100 F. Vds Lynx + 1 jeu: 
750 F ou le tt: 1 600F. Ech. ctre SFC + 2 x. 
Vincent VOLLANT, 15, av. des Noieries, 44240 
La Chapelle-sur-Erdre. Tél. : 40.77.86.36. 


Ech. Cyber Core ctre F1 Tripple Battle ou Magical 
Chase ou Vigilante ou SLNG ou autre. Olivier 
COLONNA, 6 bis, rue Fabert, 59100 Roubaix, 
Tél. : 20.73.27.52. 


Ech. cart. Poss. : Out Run, Ninja Spirit, Afterburner 
2... Nicolas DUMEIGE, 41, rue Lamarck, 75018 
Paris. Tél. : (16-1) 42.23.46.26. 








Ech. Legend of Tonma ctre Jackie Chan ou PC Kid 
i, Christophe ETIENNE, 161, rue Paul de Kock, 
93230 Romainville. Tél. : (16-1) 48.44,.64,34, 


Vds PC Engine + 3 jx: 600 F. Ou éch. ctre 1 jeu 
Famicom. Franck CHARBONNIER, 6, rue Pierre 
et Marie Currie, 95130 Franconville. Tél. : (16- 
1) 34.14,30.90, 


Ech. GT + 3 jx ctre Neo-Geo + 2 jx + 2 man. ou 
vds : 2 300 F. David PILORGE, Le Bruley, 50890 
Conde-sur-Vire. Tél. : 33.55.23.88. 


Rech. Parasol Star et Cadash pour éch. Nicolas 
ROUVEYROLLIS, 11, bd de la Paix, 13160 Cha- 
teaurenard. Tél. ; 90.94,23.91. 


Ech. GT Turbo ctre SFC ou vds GT + 2 jx: 
1400 F. Katrine DAROLLE, 8, rue Bessiéres, 
82000 Montauban, Tél. : 63.66.49.05. 


Ech. Nec + 5 jx (PC Kid Il, S.Star, Soldier, etc..) + 
2 man. + adapt. ctre 2 jx S.Nintendo, S.Nes, SFC. 
Sébastien BELMONT, quartier La Foux, 1608 rte 
de Draguignan, 83720 Trans. Tél. : 94.67.75.00. 


Ech. jx sur CD Nec. (S.Matcher Pilot Disk, 
S.Holmes, etc..) Vds Ultimate vidéos DBZ jap. 
Benjamin NICAISE, 46, rte de Savignies, 60000 
Beauvais. 


Ech. Nec GT + 5 jx (Splaterhouse) ctre Nec Duo 
ou Nec + CD Rom. Luper ROUCH, 51, la Riaille, 
83300 Draguignan. Tél. : 94.68.12.31. 


Vds, éch., ach, jx Nec, CD, S.CD, cartes. Vds Turbo 
GT : 1 500 F. Cher. A500 complet. Mickaél PRA- 
TALI, 82, bd Auger, 18000 Bourges. Tél. : 
48.20.24.94, 


Ech. ix MS Sonic, Kung Fu, Kid, Ghostbuster, 
Shinobi ctre Asterix etc... Olivier HERCHIN, La 


Bogesterie, 16100 St-Laurent-de-Cognac. 


Tél. : 45.62.77.84, 


Ech. sur SMS Bbie Ble + Califormia G. ctre WB3/5 
Pelicaster ctre W82/Colum, WB1. Daniel BRU- 
NET, La Margeride, av. de Beauregard, 131000 
Aix-en-Provence. Tél. : 42.23.06.05. 


Ech. MS1 + 4 jx + pist. + man. ctre MD ou GG + 
jeu. Choukri HERZI, 55, cité Val Plan, 130013 
Marseille. Tél, : 91,61.28.88, 


Vds ou éch. MS + 7 jx et GB + 3 jx ctre GG + 6 jx 
ou clre Famicom + 2 jx ou vds: 1 200 F. Julien 
GUILLEMIN, Les Cruches de Vrines, 79100 
Thouars. Tél. : 49.66.12.91. 


Ech. PC Engine + 2 jx + SMS + |x ctre 
S.Nintendo sans jeu. Nicolas DARNE, 5, imp. de 
l'Allée de Meudon, 92140 Clamart. Tél. : (16- 
1) 46.38.28,.95. 


Ech. GG + 6 jx + Mast. Gear + alim. ctre SN ou 
SF. Grégoire FRAISSE, 21, rue Ferdinand Ja- 
min, 92340 Bourg-la-Reine. Tél.: (16- 
1) 46.65.37.00. 


Ech. MS + 5 jx (Sonic, Battle, Out Run, etc..) ctre 
MD + 1 jeu. Cédric ROSIERE, 8, square des 
Platanes, 77380 Combs-la-Ville. 


Ech. sur MS : Shinobi ctre Shadow of the Beast ou 
Chuck Rock ou Rampage. Frédéric LEFEBVRE, 17 
bis, rue Pasteur, 92160 Antony. Tél.: (16- 
1) 46.68.48,25. 


Ech. SMS + 18 ix clre SFC ou Nec ou MD + 6 |x 
+ 2 man. ou éch. jx. Michaél ROY, 23, rue Mary 
Cressac, 16000 Angouléme. Tél. : 45.92.17.02. 


Ech. jx sur SMS, Transbot, Populous, Action Figh- 
ter. Nicolas DEWEERDT, 15, rue des Camps 
Roger, 78400 Chatou, Tél. : (16-1) 30.53.29.57, 


Ech. ou vds GB + 6 jx + sacoche + SMS + 7 jx 
+ pist. + lunettes 3D ctre S.Nes + SM4 + 2 
man. S.Nes franc. Nebojsa KOVACEVIC, 68, rue 
Dulong, 75017 Paris.Tél. : (16-1) 43.80.83.25. 


Ech. SMS i! + 3 |x (Donald, R.Type, Global 
Defense) + 2 man. ctre MD + 1 jeu, Sébastien 
PROPERZI, 26, rue Deverdun, 54220 Malzéville. 
Tél, : 83.20.03.78, 


Ech. GG + 3 jx + Master Gear + Asterix et Alex 
Kid 4 + Revues, ctre SFC + S.Fighter il. Fabien 
GREGOIRE, 7, rue Mondrel, 61190 Tourouvre. 
Tél. : 33.25.62.08. 


Ech. Shinobi ctre Hong-Kong (Jeu de Moto) sur 
SMS ||. Johan GOURVILLE, 1, square Roger 
Martin du Gard, 92390 Villeneuve-la-Garenne. 
Tél. : (16-1) 47.99,58.91. 


Ech. Nes + zappeur + 7 jx ctre GG + 2 jx ou MD 
+ 2 jx. Fabien HANIQUET, 3, rue du Pressoir, 
37270 St-Martin-le-Beau. Tél. : 47.50.28.15. 


Ech. jx Nes, Simpsons, Chev du Zodiaque, Duck- 
tales, Of Froad, SMB1, Duckhunter, ctre Hyper 
Soccer. Nicolas STEDILE, Lot. Les Gagéres, 
01480 Frans. Tél. : 74.60.86.34. 


Ech. Nes + 5 x + pist. ctres GG + jx. Maxime 
MARTIN, BP 2, 57159 Marange-Silvange. 


Ech. ou vds ix World Wrest ctre jx MD ou GB. Vds 
ou éch. sur GB 7 jx ctre jx Course. Benjamin 
RIGAILL, La Charme, 01370 Beny. Tél. : 
74.42.02.96. 


Ech. Dragon Ball ctre Lord, Donkey Kong ctre Nes 
Adv. Julien PANNETIER, 11, rue des Oiseaux, 
17139 Dompierre-sur-Mer. Tél. : 46.35.38.77. 


Ech. The Simpson ctre Maniac Mansion. Tbe + 
not. Arnaud VERDU, 292, chemin de la Cassine, 
73000 Chambery. Tél. : 79.70.16.35, 


Ech. D.Dragon 3 ctre Kick off TMHT2 Star Wars ou 
Adv. island 2. Christophe VILTART, 7, rue du 
Pourchain d'Etricourt, 80360 Combles. Tél. : 
22.86.80.56. 


Ech. sur Nes Tortues ctre Jackie Chan's Action. 
Julien RIVET, 53, av. de Cesarrée, 3347 Gujan 
Mestras. Tél. : 56.66.56.84. 


Ech. SMS + 14 jx: WB liL..ctre Nes + Mario |, i, 
li ou vds : 2000 F. Jéréme DANESIN, route de 
la Trinité, 318100 Venerque. Tél. : 61,08.53.43. 


Ech. sur S.Nintendo franc. Castlev. ctre S.Soccer. 
Xavier AMEZIANE, 1, rue Paul Briquel, 54300 
Luneville. Tél. : 83.73.01.26. 


Ech. Nes + 4 ix ctre GG + 2 jx mini. Olivier 
STEFFANY, 27, rue de Blois la Ferté-Villeneuil, 
28220 Cloyes. Tél. : 37.44.17.75. 


Vds ou éch. PC Engine GT + 5 x: 2 800 F ou ctre 
SFC + 3 jx. Kevin NICHOLS, 103, rue du Maré- 
chal Gallieni, 14000 Caen. Tél. : 31.74,39.51. 


Ech. Nes tbe + Zelda 2 + S.Mario 3 + joy + pist. 
ctre S.Nes + 1 ou 2 |x. Christian HELD, 17, av. 
des Pylones, 91170 Viry-Chatilion. 


Ech. Nes + 2 man. + Turbo + pist. + 13 |x ctre 
S.Nintendo + 3 ou 4 jx. Alain STYNS, Fort de 
Crozon, 31, route de Camaret, 2916 Crozon. 
Tél, : 98.26,14,56. 


Ech. Nes + 2 man. + zapper + 8 jx ctre 
S.Nintendo + 2 man. + Mario 4. Johan GEF- 
FRAY, 4, rue Anatole France, 9337 Montfer- 
meil, Tél. : (16-1) 43.32.77.45. 


Ech. Simpsons ctre Life Force ou Bad Dudes ou 
Megaman 1, Florent DORLEAC, 11, rue de la 
Boettie, 91210 ODraveil, Tél.: (16- 
1) 69.40.77.00. 


Ech. Nes tbe + 2 man. + 13 [x (SMB 1,2,3) + K7 
de 150 jx ctre 9 jx. + S.Nintendo (SFC). Alexan- 
dra PEPIN, Place de la Mairie, 38630 Veyrins. 
Tél. : 74.33.95.38. 


Ech. jx Nes: The Simpson ctre Tiny Toons ou 
Track and Field 2. (bte et not.) Mathieu NAERT, 
47, rue de Charenton, 75012 Paris. Tél. : (16- 
1) 43.40,42.24, 


Ech. sur S.Nes Rival Ture. Stephane CAGNON, 4, 
cité Marcel Cachin, 93700 Drancy. Tél. : (16- 
1) 48.32.90.59, 


Ech. Nes + Mario 3 ctre 2 |x S.Nintendo. Grégory 
GUILHAUMOND, rue des Petites Maisons, 3717 
Chambray-les-Tours. Tél. : 47.28.45.85. 


Ech. ou ach. ou vds jx sur SFC et S.Nes : Contra, 
Wrest Lemania, SFS, Turtles, cher. Parodius. Da- 
vid LATASTE, 62, rue Joseph Brunet, 33300 
Bordeaux. Tél. : 56.39.25.75, 


Ech. sur S$.Nes, Smart Bal (Jerry Boy) ctre S.Adv. 
island ou EDF. Nicolas PIETRI, 1168, av. Habert 
de Montmort, 78320 Le Mesnil-saint-Denis. 
Tél. : (16-1) 34.61.70.43. 


Ech. ou vds (700 F) Nes + pist. + 2 man, + 2 jx 
ctre GB + Tetris. Dominique DEPOQUET, 37, av. 
du Val de Loire, 86200 Loudun. Tél.: 
49.98.08.98. 


Ech. GG + 5 x + Adapt. prise + sacoche ctre 
Nec + jx (3) ou ctre 3 jx S.Nintendo ou 1 600 F. 
Didier MORDACQUE. Tél. : 94.63.13.58. 


Ech. Nes + 2 man. + 8 x ctre MD + 2 man, + 4 
ix. Lionel DEROCHEPORT, 33, rue Henri Brosse 
Allée, 69316 Pierre-Benite. Tél. : 78.50.24.15. 


Ech. Snake's Revenge ou Jackie Chan sur Ninten- 
do ctre S.Mario 3 ou Wonder Boy 5. Minh Tuan 
THAI, 4, allée d'Andrezieux, 75018 Paris. Tél. : 
(16-1) 42.23.04.85, 


Ech. CPC 464 + écran. mono + 72 |x + Mag. + 
adapt. TV ctre Nintendo + 5 jx. Régis MILLET, 1, 
rue du Gymnase Cidex, 102A, 89110 Alllant- 
sur-Tholon, Tél. : 86.91.58.13. 


Ech. Nes + jx ctre console ou vds: 1 200F. 
Fabien VALLOIS. Tél. : 26.54.86.43. 


Ech. Nes + SMB1 + Duck Hunt + pist. ctre Lynx 
+ 2 jx. Thomas REDDON, 15, rue Tupin, 69002 
Lyon. 


Ech. Nes + 3 ix (Mega M2, SM2, Zelda) ctre 2 jx 
S.Nes frang. Stéphane NADAL, 10, rue Bec de 
Liévre, 30900 Nimes. Tél. : 66.36.01.01. 
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RESULIATS DU CONCOURS 
SCORE GAMESIGONSOLES + 


Ter PRIX 


1 Console Neo Geo 


avec Fatal Fury 
Antoine AMOUYAL - 75013 PARIS 


Z2eme PRIX 
1 Console SUPER FAMICOM 
avec Soulblader 
Guillaume LEGENDRE - 78200 MANTES LA JOLIE 


3eme PRIX 


1 Console GAME BOY 
Gilles DEPREZ - 25000 BESANCON 


du 4@me au 10eme PRIX 


1 Bon d'‘achat de 500 F 
Sylvain LEGROS - 92500 RUEIL MALMAISON 


Armand CHAPOLAIN - 18000 BOURGES 
Enzio RICCI - 92600 ASNIERES 
Paulo DA COSTA - 75020 PARIS 


Stephane TRUFFY - 72000 LE MANS 


Kittysay PHOLVICHITH - 92210 SAINT CLOUD 
Pascal PHRAKONKHAM - 69140 RILLIEUX la PAPE 
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SYSTEME DE 


Consoles + utilise un systeme de notation complet 





Neuf schemas pour vous indi- 
quer de quel type de jeu il s agit. 
En voici la liste : 





pour vous donner la vision la plus juste des jeux tes- 
tés. Voila comment il fonctionne. 


DIFFICULTE : le jeu est-il facile, moyennement difficile ou 
trés difficile ? Si vous étes un “pro” du joystick, vous finirez 
trop rapidement un jeu facile, si vous étes moins bon un jeu 
trop dur vous dégoditera. 


NOMBRE DE VIES: il vous indique le nombre de vies (les 
“crédits”) disponibles avant d’étre obligé de reprendre le jeu 
au début. 


OPTIONS CONTINUES : les crédits vous permettent parfois 
de reprendre le jeu a l’endroit ou vous étes mort ou un peu 
avant, sans recommencer a zéro. Il s’'agit donc du nombre 
de fois ot! vous pouvez utiliser cette option. 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : si le jeu permet de choisir entre 
plusieurs niveaux de difficulté, leur nombre est indique ici. 
(Ne pas confondre avec la difficulté proprement dite du jeu, 
jugée sur le niveau le plus éleve.) 


CONTROLE : est-il humainement possible d’éviter le tir de 

ces aliens, ou le joystick donne-t-il une impression de flou, 
d’imprécision ? En d’autres termes, le joystick repond-il bien ? 
Une appreciation indispensable. 

PRESENTATION : il est important pour un jeu d’avoir une 
documentation claire, si possible en francais. Les options 

qui apparaissent a l’écran sont-elles aisement comprehen- 
sibles, quelles aides sont apportées au joueur, etc. 


GRAPHISME : les décors sont-ils beaux et variés, les sprites 
nombreux, tres colorés ? Les graphismes sont non seule- 
ment jugés en fonction de leur qualité esthetique mais aussi 
en fonction de ce qu’ils apportent vraiment au jeu. 


ANIMATION : Ce n'est pas le graphisme : c'est le mouve- 
ment du graphisme ! L'animation est-elle fluide ? Rapide ? 
Méme avec de nombreux sprites ? D'énormes monstres ? 
Sans doute le critére le plus important. 


BANDE-SON : cela comprend a Ia fois la musique et les brui- 
tages. Le jeu est-il accompagné d’une symphonie de 
Beethoven, les tirs de laser sortent-ils de la guerre des 
étoiles... ou a-t-on droit aux bip-bip asthmatiques d’un vieux 
PC ? Un facteur a ne pas sous-estimer. 


JOUABILITE : les commandes sont simples et rapides, la 
représentation claire, l’ergonomie soignée... ce programme 
est jouable ! En d’autres termes, vous ne pourrez pas en 
décrocher et y penserez nuit et jour. 


DUREE DE VIE : combien de temps pour le finir ? Deux jours ? 
Une semaine ? Un mois ? Ou dix minutes ? 


INTERET : tout ca, c’est bien joli, mais ce jeu est-il bon ? 
Aurez-vous du plaisir a y jouer ? La note d’interét corres- 
pond a la valeur globale et prend en considération tous les 
autres facteurs énumeéres. Attention, ce n’est pas la moyen- 
ne des autres notes ! 


NOMBRE DE JOUEURS : ...nombre de joueurs (simultanes 
ou non)! 





NAMCO 23 DEC PREVIEWS 
Cette icéne indique la marque de la car- 
eee touche, la date de sortie et la machine sur 
laquelle le jeu tourne. 
FORMAT 
Ces icones vous 


| 


le sur laquelle tour- z 
ne le jeu. En voici 
la liste complete. 
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le jeu est trés bien présente, les options 
sont nombreuses. Les écrans intermédiaires 
sont trés réussis. 
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Les décors et jes sprites sont nombreux et 


— Le scrolling vertical est rapide et fiui- 
e. 
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Une animation fluide et rapide. 
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Les effets sonores sont assez réussis mais 
on aurait aimé davantage de musique. 
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Trés bonne, sauf pour les armes spéciales. 
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L’option deux joveurs permet des parties 
géniales. 
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Vila val i wil 


Battie Squadron est un jeu captivant qui ne 
vous décevra pas. Queiques armes suppleé- 
mentaires auraient été les bienvenues. Pour 
les bons joueurs. 
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Nous avons ajouté, entre parentheses, les équiva- 
lences sur 20. 


90 ET + (18 ET +): un Méga Hit Consoles + ! Ce jeu est 
superbe et vous ne devez le manquer a aucun prix. 


80-90 (16-18) : un trés trés bon jeu, auquel il ne manque 
pas grand-chose pour étre un Méga Hit. Vous pouvez 
acheter tranquillement. 

65-80 (13-16) : Un bon petit jeu qui satisfera les amateurs 
du genre. 

45-65 (9-13) : un jeu trés moyen. Pour acheter un jeu note 
en dessous de 65% (13/20), il faut vraiment vouloir possé- 
der tous les jeux qui sortent. 

30-45 (6-9) : encore moins bon : si vous achetez ce jeu, ne 
vous en prenez qu’a vous-méme en cas de déception. 
12-30 (2-6) : un jeu nul. Quelques parties et hop a la pou- 
belle ! 


12 ET - (MOINS DE 2) : beurk ! Quelle horreur ! A n’acheter 
sous aucun preéetexte. 


MENTIONS 


SPECIALES 





HIT 

Quand vous voyez “Mega Hit” 
dans un test de jeu, cela signi- 
fie que Consoles + l’a classé 
parmi les meilleurs! Si ce jeu 
tourne sur votre console, ruez- 
vous dessus ! 





CLASSIC 

Ce sont des jeux geniaux mais 
plus anciens. Il s’agit de 
valeurs sures ; si vous ne les 
avez pas encore, vous pouvez 
les acheter sans hesitation. 











GAME GEAR NINTENDO 








EARTH DEFENSE FORCE : 


CRAMPONNEZ-VOUS A 
VOTRE PAD ! 


. 


SUPER NINTENDO 









OTT -WelTeclia atime (-Wiclig-W lle Wel-teb ace) ae-l) W-ael-Tiil- (sel (=e ledge 
d'un vaisseau spacial Equipe de 8 armes sophistiquees et 
volant a la vitesse de la lumiere ? 


OK ? Alors en route...mais attention, l'ennemi est sans pitie 
et il te faudra des reflexes de tigre et des nerfs d’acier pour 
faire face aux tirs et rester en vie. 


Tu te déplaceras a travers 6 niveaux de jeu, du survol de la 
terre a la forteresse lunaire. Le scrolling horinzontal et les 
tirs peuvent atteindre une vitesse vertigineuse... 


SUPER NINIENUU. 
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Nouveau suf SUPER MNIEAUG. Nouveau sur SUPER NINTENDO Nouveau sur 


Nous sommes en I’'an 2636, et la Terre est menacée par une 
terrible invasion. Les Rebelles, des mutants fous venus 
d'une autre planete, sont de retour, avec la ferme intention 
de se venger ferocement de leurs defaites precedentes, en 
aneantissant la race humaine. 

Seul espoir pour les Terriens, les PROBOTECTORS, des 
robots de combat superpuissants. Mais leurs intervention 
sera-t-elle suffisante? Pourront-ils detruire ces miserables 
mutants a temps et sauver le monde? 





KONAMI. 





Distribue par BANDAIT 


Pour tout complément d'information 
appelez-nous au (16-1) 34 64 77 





